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CONFERENCIA INAUGURAL

Lucas Ramada Prieto e Diego A. Lopez Rodriguez

Lucas Ramada Prieto

Lucas Ramada Prieto é investigador e doutor Internacional en Didactica
da Lingua e a Literatura pola Universidade Autonoma de Barcelona,
especializado en estética da ficcidon dixital infantil e xuvenil e a sua
relacidon coa educacioén artistica e literaria dos nenos, nenas e xoves.

Dedicase principalmente & formacién de docentes, bibliotecarias e mediadoras culturais
para integrar esta forma de arte dentro das suas practicas profesionais, ademais de
divulgar o seu cofiecemento na primeira canle de Instagram en espafiol dedicada a este
tema: “Esto No va de Libros”.

E coordinador de Ficcién En Joc, o programa de mediacién con ficcién dixital infantil do
servizo de bibliotecas publicas da Diputacién de Barcelona, membro colaborador do grupo
de investigacién GRETEL da Universitat Autonoma de Barcelona. Ademais, foi xurado do
premio de cultura dixital da Feria del Libro de Bolonia (2020) e traballou con multiples
institucions internacionais e de renome como o CERLALC-UNESCO, a Electronic Literature
Organization, o laboratorio Emilia, a Secretaria de Cultura de México ou o Centre de Cultura
Contemporanea de Barcelona.

E co-autor, xunto a Teresa Colomer, Mireia Manresa e Lara Reyes Lopez de Narrativas
Literarias en Educacion Infantil y Primaria (Editorial Sintesis).
Diego A. L6pez Rodriguez

Diego A. Lopez Rodriguez é mestre de Educacion Fisica no CEIP Emilia
Pardo Bazan (A Corufia), e responsable da biblioteca escolar do centro
desde 2018 ata a actualidade.

Aprendendo a xogar: necesidades e urxencias para unha didactica da ficcion dixital

Aos poucos, todo o mundo vai entendendo a'importancia de atender a cultura dixital como
algo esencial para a educacién contemporanea da infancia e a adolescencia. A cuestion é:
estamos preparadas para iso? por onde empezamos? empezamos realmente de cero ou
podemos aproveitar habilidades, competencias e sabedorias doutras disciplinas con mais
tradicion na nosa formacion?

Nesta conferencia partiremos da reflexion das necesidades que o persoal docente actual
poderia ter para o desenvolvemento real dunha suposta didactica da ficcidon dixital e
pofieremos o exemplo dun club de xogo compartido na biblioteca escolar dun centro como
bo exemplo de punto de inicio.
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OBRADOIROS

Almudena Alonso Ferreiro e Elena Maria Cuinas Insua

Almudena Alonso Ferreiro é mestra especialista en Educacion Infantil e
licenciada en Psicopedagoxia pola Universidade de Santiago de
Compostela. E doutora en Desefio e Innovacién na Formacién pola USC.
Docente de Tecnoloxia Educativa na Facultade de Educacién e Traballo
Social da Universidade de Vigo, nos Graos de Educacién Infantil e Educacién Primaria.

E fundadora do proxecto aberto Competencia Dixital, dende a escola coa escola, que aborda
0 achegamento as novas linguaxes a través de metodoloxias activas. Un proxecto centrado
en tecnoloxias libres, no que o escornabot ocupa un lugar central.

As suas lifas de investigacion céntranse na Tecnoloxia Educativa dende unha perspectiva
critica e xiran arredor de tres eixos fundamentais: a integracién das tecnoloxias dixitais na
educacion, a competencia dixital en sentido amplo e ‘a formaciéon docente inicial e
permanente.

Elena Maria Cuinas Insua é enxefieira técnica industrial e especialista en
Tecnoloxia Educativa. Descubriu a Robdtica Educativa nun obradoiro
impartido por Competencia dixital e ROBOteach, proxectos nos que agora
colabora. ;

Interesada no emprego de recursos libres e relatora habitual en
obradoiros con Escornabots nos centros escolares de Galicia :

https://competenciadixital.org

https://www.roboteach.es

Escornabots na biblioteca escolar

Neste obradoiro imos a explorar, descubrir e experimentar o potencial educativo do
escornabot nas bibliotecas escolares. Brindaremos un espazo de aprendizaxe baseado na
experiencia para adentrarmos na robotica educativa e na linguaxe de programacién, unha
linguaxe que nos permite comprender como funciona e como se crea a tecnoloxia coa que
convivimos cada dia.



https://competenciadixital.org
https://www.roboteach.es
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Jorge Campos Sanchez

Jorge Campos Sanchez é ilustrador e arquitecto, e definese como
D ilustratecto.

Como ilustrador, o seu traballo céntrase no ambito do comic: e da
ilustracion infantil e xuvenil. Obtivo o primeiro premio en varios certames e impartiu cursos
de comic en escolas e institucions. No 2018, a stia obra Alter-nativo (Aira Editorial) obtivo o
premio ao mellor libro de banda desefiada na Gala do Libro Galego. Recentemente vén de
publicar traballos a nivel nacional e en Francia.

Tamén realizou portadas e maquetacions de libros, ilustracions para web, asi como desefio
de logotipos, carteis, camisetas, calendarios, mapas e xogos.

Actualmente, desenvolve tanto encargos coma proxectos persoais e colabora de forma
puntual con varios estudos de arquitectura.

Entre os seus recofiecementos conta co primeiro premio do Certame de Cémic de Cangas
en tres ediciéns consecutivas (2015, 2016 e 2017), co primeiro premio no concurso para
ilustrar o mural do Museo da Musica de Barbadas e formou parte do equipo gafiador do
Premio Juana de Vega de Arquitectura no ano 2011.

BEHANCE | X | FACEBOOK | INSTAGRAM

Iniciacion a Banda Deseifiada

Este obradoiro de Iniciacion a banda desefiada vai dirixido a quen toma por primeira vez
contacto co medio, asi como a aqueles que queiran redescubrir as bases sobre as que se
asenta esta arte.



https://www.behance.net/ilustratecto
https://x.com/ilustratecto?mx=2
https://www.facebook.com/jorgecampos.ilustratecto
https://www.instagram.com/ilustratecto
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Lucas Ramada Prieto

Lucas Ramada Prieto é investigador e doutor Internacional en Didactica
da Lingua e a Literatura pola Universidade Autonoma de Barcelona,
especializado en estética da ficcidon dixital infantil e xuvenil e a sua
relacion coa educacion artistica e literaria dos nenos, nenas e xoves.

Dedicase principalmente 4@ formacion de docentes, bibliotecarias e
mediadoras culturais para integrar esta forma de arte dentro das suas practicas
profesionais, ademais de divulgar o seu cofiecemento na primeira canle de Instagram en
espafiol dedicada a este tema: “Esto No va de Libros”.

E coordinador de Ficcién En Joc, o programa de mediacién con ficcion dixital infantil do
servizo de bibliotecas publicas da Diputacién de Barcelona, membro colaborador do grupo
de investigaciéon GRETEL da Universitat Autonoma de Barcelona. Ademais, foi xurado do
premio de cultura dixital da Feria del Libro de Bolonia (2020) e traballou con multiples
institucions internacionais e de renome como o CERLALC-UNESCO, a Electronic Literature
Organization, o laboratorio Emilia, a Secretaria de Cultura de México ou o Centre de Cultura
Contemporanea de Barcelona.

E co-autor, xunto a Teresa Colomer, Mireia Manresa e Lara Reyes Lépez de Narrativas
Literarias en Educacién Infantil y Primaria (Editorial Sintesis).

Xogar para falar de xogar: dispositivos didacticos e funcion dixital

O obradoiro consiste nunha breve viaxe que se inicia coa posta en practica do proxecto de
biblioteca creativa no noso centro, e como ao longo de todos estes anos se vai
desenvolvendo, vai crecendo e articulando novas estratexias pedagoxicas.

Durante a exposicidn, presentaranse gran variedade de recursos materiais, a través de
evidencias recollidas en imaxe e video, ao longo dos cursos académicos desde a sua posta
en funcionamento.

E, para rematar, a posta en valor do traballo cooperativo e colaborativo co resto dos
equipos do centro que consuman un proxecto global e integrador.
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Pablo Otero e Mark Ritchie

Pablo Otero € un artista visual e ilustrador que expon os seus debuxos,
esculturas e pinturas en galerias de toda Galicia. Recibiu o 1° Premio de
Escultura no | Salon de Arte Xove de Ourense (1992), o Premio Maria
Casares de Escenografia (1999), unha menciéon especial no Premio
Llibreter (2000) por "Mateo" e o Premio Isaac Diaz Pardo de Ilustracion
(2011) por "Contos por teléfono"

Realizou estudos universitarios: de Belas Artes, ainda que reivindica a stua formacion de
xeito autodidacta. Colabora en proxectos editoriais e formatos culturais diversos. Poemas
e libros de artista, libro obxecto, revista infantil e xuvenil (foi autor de guion e ilustrador en
Golfifo, a revista de B.D en galego), guias didacticas, obra grafica, poesia visual, catdlogos
de arte ou album ilustrado. Posue arredor de trinta titulos publicados en diferentes linguas.

Mark Ritchie é fotdgrafo de Sydney (Australia). Estudou fotografia no Sydney Technical
College entre 1981 e 1984 e mudouse a Europa en 1992.

Actualmente reside en Galicia. Mark traballou nun amplo abano de xéneros que inclien o
arquitectoénico, o anuncio, o estudo, o retrato e a fotografia documental e ten un extenso
arquivo de fotografia de stock en negro e branco e cor. Colaborou en diferentes
convocatorias do Outono fotografico e levou a cabo numerosas exposicions fotograficas en
distintos puntos da nosa xeografia.

Dicionario de espellos 2025. Autorretratos doAaoZ

E un taller de fotografia, plastica e gréafica creativa impartido por Mark Ritchie xunto co
artista plastico Pablo Otero. Unha proposta de creacién multidisciplinar sobre a identidade.

No marco da educacién estética esta actividade nace co desexo por valorar e dar resposta
a nosa herdanza artistica e cultural, empregando o tradicional do autorretrato e mais a
palabra como materiais axeitados para contar e contarnos diante do espello o que somos.

Este taller propdn a creacién dun novo alfabeto plastico completo composto por felices
binomios de caras e palabras. Materiais fermosos e cotids sen relacidon aparente, que ao
xuntarse conforman unha reflexién persoal e un obxecto poético rico.
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Carlos Gallego Dominguez

Carlos Gallego Dominguez ¢é ilustrador e desefiador . grafico.
Especializase no ambito infantil e xuvenil ilustrando libros de texto para
diferentes cursos de Educacion Primaria e Secundaria. Tamén libros de
narrativa como A memoria dos pingdins (2023) e Que sabes da Guerra Civil
e o franquismo? (2021). A sta obra tamén pode verse noutros proxectos
de publicidade e comunicacién para distintas empresas.

En docencia, ten cuberto as materias de Debuxo Técnico e Informatica na Escola Técnica de
Xoieria do Atlantico e impartiu as materias de Fundamentos da Representacidén e a
Expresion e Proxectos de Grafica Publicitaria na escola de desefio Aula D de Vigo.

Paxina web de Carlos Gallego:

https://carlosgallegodominguez.com

Colaxe

Neste obradoiro proponse a técnica do colaxe como método para comprender e
representar o mundo que nos rodea dunha maneira creativa. Mediante distintos exercicios
descubriremos diferentes estratexias para converter sinxelos recortes de papel en todo
tipo de elementos naturais e obxectos cotians. |



https://carlosgallegodominguez.com
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Maria Lobo Romero

Maria Lobo Romero é xornalista e educadora, e traballa no. eido da
comunicacién como ferramenta de educacién, participacién e cambio
social. Conta con mais de dez anos de experiencia como educadora en
proxectos de alfabetizacion mediatica, cidadania, pensamento critico e
innovacion educativa.

Sempre preto da producién audiovisual, tamén traballa como produtora e montadora,
ainda que nos ultimos anos especializouse no traballo coa linguaxe audiovisual nas aulas,
como estratexia formativa para o desenvolvemento de competencias dixitais, linglisticas,
culturais e de participacion cidada.

Creacion audiovisual: Booktrailers para fomentar a lectura e a creatividade

Esta actividade ten como obxectivo principal o desenvolvemento das competencias
comunicativas, da creatividade audiovisual, a expresividade artistica e o traballo en grupo.

A partir de libros ou contos breves, usaremos a linguaxe audiovisual como ferramenta para
mellorar a comprensién lectora e a expresion escrita, ao tempo que desenvolvemos un
traballo ‘colectivo fortalecendo dindmicas baseadas no didlogo, a colaboracién e o reparto
de tarefas, a argumentacién e a toma de decisiéns. De xeito transversal, esta actividade
busca fomentar a lectura entre o alumnado de Educacién Primaria, dende unha perspectiva
innovadora e creativa.
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Cristina Gonzalez Larriba

Cristina Gonzalez Larriba ¢é licenciada en Historia da arte e Master en
Xestion Cultural. Desenvolve o seu labor profesional como educadora
artistica e docente en diversos contextos culturais e educativos da cidade
de Vigo, no Museo MARCO Vigo, na Biblioteca Publica de Vigo' Juan
Compafiel ou no Festival Sinsal (Itta de San Simon), desempefiando
labores de xestidn, coordinacién, desefio e desenvolvemento de
programas didacticos e proxectos culturais para diferentes tipos de publico, asi como
desefiando programas de formacidn para profesorado.

Creadora do proxecto Arte e Garabato: educacion artistica e creativa, un proxecto itinerante
que investiga, desefa e desenvolve propostas de aprendizaxe a través das artes plasticas e
visuais desde un enfoque ludico, creativo e diverxente.

Escenografias de papel

Este obradoiro converterase nun laboratorio de creacion onde exploraremos alguns
exercicios e procesos arredor do concepto de escenografia. Convidaremos as persoas
participantes a experimentar co desefio de espazos desde un enfoque ludico e creativo.

O papel serd o material principal co que traballaremos para crear proxectos individuais e
colectivos, xerando diferentes narrativas visuais. '

Falaremos sobre diversos termos asociados a distintas linguaxes e conceptos artisticos
como a luz, a escala ou o volume.
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Cristina Ultreia Silva Espina

Cristina Ultreia Silva Espifia creou o proxecto Alouette Machine xunto
con Jean-Baptiste, que se basea nunha imprenta tipografica ambulante,
movida por un motor de cinco cilindros.

Tratase dun espazo de creacidén para xerar de xeito colectivo material
grafico usando caixdéns de letras, tintas, papeis para relacionar a forma
das palabras co seu significado. Ademais da técnica da fotografia empregan cianotipia,
gravado e serigrafia.

Imprenta creativa

Neste obradoiro de imprenta creativa ensinaremos como se pode xogar cos elementos
graficos e o seu significado, ao tempo que imos cofiecer como se facian os libros
antigamente, ademais de carteis, postais ou tarxetas.

O obxectivo do obradoiro é:

- Traballar coa lingua e co emprego das palabras, explorando formas graficas que se
relacionen co seu significado.

- Valorizar o patrimonio cultural e medioambiental.

- Xerar materiais graficos de xeito colectivo.
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Rosa Maria Grille Riazuelo

Rosa Maria Grille Riazuelo é mestra desde hai mais de 20 anos, ligada
ao equipo de biblioteca desde o ano 2007. Nos ultimos anos, como
coordinadora primeiro na biblioteca escolar Xodn Farias do CEIP de
Pazos—Mestre Garcia Niebla, e actualmente no CEIP de Maciieira, en
Neda. Esta biblioteca foise incorporando aos diferentes programas da
Asesoria de Bibliotecas Escolares: Biblioteca Creativa; Lectura e familias;
Bibliotecas Solidarias, Radio na Biblio e Club de Lectura.No curso 22/23 tamén entrou no
proxecto Polos Creativos, no que a biblioteca escolar xoga un papel fundamental, xa que
integra a través do Plan Lector todas as iniciativas no que atinxe & alfabetizacion
informacional e de medios, asi como as baseadas na “cultura maker” baixo a premisa da
aprendizaxe-servizo.

Coordinou tamén a participacién do centro no proxecto Make It Open, en colaboracion cos
Museos Cientificos de A Corufia e o CFR de Ferrol, cun formato Open Schooling, asesorando
en canto a recursos para o desenvolvemento dos escenarios de aprendizaxe en consonancia
co Plan Lector.

Por ultimo, é relatora en xornadas formativas para a Asesoria de Bibliotecas Escolares,
Centros de Formacién do Profesorado e en cursos de formacion do profesorado impartidos
por diversas universidades

Impresion 3D: por qué e para qué? Experiencias nun centro de infantil e primaria

- Experiencias sobre impresion 3D realizadas co alumnado de 3° a 6° de Primaria na
Biblioteca Xoan Farias, a biblioteca do CEIP de Pazos, dentro do proxecto de Biblioteca
Creativa.

- Manexo do programa de desefio Tinkercad, exploracidon dos repositorios de obxectos,
descarga de obxectos, importacién e modificacién de arquivos stl, autoria e dereitos de
propiedade intelectual, tipos de licenzas.

- Outras utilidades da impresora 3D nos centros de primaria.
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