1.2 Analise dos criterios, obxectivos, descritores ope-
rativos e contidos das tarefas 1.1-1.4 da situacién

de aprendizaxe Influencers

Co obxecto de facilitar a lectura da andlise que presentamos dos criterios, obxectivos, des-
critores operativos e contidos de cada unha das tarefas 1.1.—1.4 da situacién de aprendizaxe
titulada Influencers, recollemos a listaxe dos obxectivos e criterios de avaliacion que
aparecen no Decreto 157/2022, do 15 de setembro, polo que se establecen a ordenacién
e o curriculo do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia (DOG nim. 183, de
26 de setembro) para a materia Mateméticas II, se ben poden consultarse na referencia
legal sinalada e tamén no marco tedrico desta publicacién. Tamén recollemos un resumo
dos descritores operativos do curriculo de bacharelato para facilitar a lectura das distintas

analises que se presentan.

1.2.1 Obxectivos da materia Matematicas 11

OBX1 Modelizar e resolver problemas da vida cotid e da ciencia e da tecnoloxia aplicando dife-

rentes estratexias e formas de razoamento para obter posibles soluciéns.
OBX2 Verificar a validez das posibles solucions dun problema empregando o razoamento e a

argumentacion para contrastar a sia idoneidade.
OBX3 Formular ou investigar conxecturas ou problemas, utilizando o razoamento, a argu-

mentacion, a creatividade e o uso de ferramentas tecnoléxicas, para xerar novo conecemento

matematico.
OBX4 Utilizar o pensamento computacional de forma eficaz, modificando, creando e xeneralizando

algoritmos que resolvan problemas mediante o uso das matematicas, para modelizar e

resolver situaciéns da vida cotid e do &mbito da ciencia e da tecnoloxia.
OBX5 Establecer, investigar e utilizar conexions entre as diferentes ideas matematicas estable-

cendo vinculos entre conceptos, procedementos, argumentos e modelos para dar significado

e estruturar a aprendizaxe matematica.
OBX6 Descubrir os vinculos das mateméticas con outras areas de conecemento e profundar nas

suas conexions, interrelacionando conceptos e procedementos, para modelizar, resolver

problemas e desenvolver a capacidade critica, creativa e innovadora en situaciéns diversas.
OBX7 Representar conceptos, procedementos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes

tecnoloxias, para visualizar ideas e estruturar razoamentos matematicos.
OBX8 Comunicar as ideas matematicas, de forma individual e colectiva, empregando o soporte, a

terminoloxia e o rigor apropiados, para organizar e consolidar o pensamento matematico.



OBX9 Utilizar destrezas persoais e sociais, identificando e xestionando as propias emocions,
respectando as dos demais e organizando activamente o traballo en equipos heteroxéneos,
aprendendo do erro como parte do proceso de aprendizaxe e afrontando situaciéns de

incerteza, para perseverar na consecucién de obxectivos na aprendizaxe das matemaéticas.

1.2.2 Criterios de avaliacion

e CA 1.1. e CA5.1. Adquirir novo conecemento matematico mediante a formulacién, razoa-

mento e xustificaciéon de conxecturas e problemas de forma auténoma. OBX3.
e CA1.2, CA2.1, CA3.1 e CA4.1. Demostrar unha visién matematica integrada, investigando

e conectando as diferentes ideas mateméaticas. OBX5.
e CA1.3, CA2.2, CA3.3 e CA5.4. Resolver problemas en situacions diversas, utilizando

procesos matematicos, reflexionando, establecendo e aplicando conexiéns entre o mundo

real, outras dreas de cofiecemento e as matematicas. OBX6.
e CA2.3 e CA4.4. Obter todas as posibles soluciéns matematicas de problemas da vida cotid

e da ciencia e da tecnoloxia, describindo o procedemento utilizado. OBX1.
e CA2.4. Seleccionar a solucién mais adecuada dun problema en funcién do contexto (sostibil-

idade, consumo responsable, equidade...) usando o razoamento e a argumentacion. OBX2.
e CA3.2 e CA5.2. Representar ideas matematicas, estruturando diferentes razoamentos

matematicos e seleccionando as tecnoloxias mais adecuadas. OBX7.
e CA3.4 e CA5.3. Manexar diferentes estratexias e ferramentas, incluidas as dixitais, que

modelizan e resolven problemas da vida cotid e da ciencia e da tecnoloxia, seleccionando

as mais adecuadas segundo a sda eficiencia. OBX1.
e CA4.2. Seleccionar e utilizar diversas formas de representacién, valorando a sta utilidade

para compartir informacién. OBXT.
e CA4.3. Resolver problemas en contextos mateméaticos establecendo e aplicando conexions

entre as diferentes ideas matematicas. OBXS5.
e CA4.5. Demostrar a validez mateméatica das posibles soluciéons dun problema utilizando o

razoamento e a argumentaciéon. OBX2.
e CA4.6. Integrar o uso de ferramentas tecnoldxicas na formulacién ou investigacion de

conxecturas e problemas. OBXa3.
e CA4.7. Interpretar, modelizar e resolver situaciéns problematizadas da vida cotid e da

ciencia e da tecnoloxia, utilizando o pensamento computacional, modificando, creando e

xeneralizando algoritmos. OBX4.
e CAG6.1. Analizar a achega das matematicas ao progreso da humanidade, valorando a sta

contribucién na proposta de soluciéns a situacions complexas e aos retos cientificos e

tecnoldéxicos que se presentan na sociedade. OBXG6.
e CAG6.2. Afrontar as situaciéns de incerteza e tomar decisiéns avaliando distintas opciéns,

identificando e xestionando emocions, e aceptando e aprendendo do erro como parte do

proceso de aprendizaxe das matematicas. OBX9.



e CAG6.3. Mostrar unha actitude positiva e perseverante, aceptando e aprendendo da critica

razoada ao facerlles fronte &s diferentes situacions na aprendizaxe das matematicas. OBX9.

e CAG6.4. Traballar en tarefas mateméticas de forma activa en equipos heteroxéneos, res-

pectando as emociéns e experiencias dos demais e escoitando o seu razoamento, aplicando

as habilidades sociais mais propicias e fomentando o benestar do equipo e as relaciéns

saudables. OBX9.
e CAG.5. Mostrar organizacién ao comunicar as ideas matematicas, empregando o soporte,

a terminoloxia e o rigor apropiados. OBXS.

e CAG.6. Reconecer e empregar a linguaxe matemética en diferentes contextos, comunicando

a informacién con precisién e rigor. OBXS.

1.2.3 Descritores operativos ao completar o bacharelato

1. CCL-Competencia en comunicacién lingiiistica

()
(b
(c
(d

)
)
)
()

CCL1. Exprésase de xeito oral, escrito, signado ou multimodal con fluidez, ...
CCL2. Comprende, interpreta e valora con actitude critica textos orais, ...
CCL3. Localiza, selecciona e contrasta de xeito auténomo informacién ...
CCL4. Le con autonomia obras relevantes da literatura e ponas en relacion ...

CCL5. Pon as stas practicas comunicativas ao servizo da convivencia ...

2. CP-Competencia plurilingiie.

(a)
(b)
()

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion e aceptable correccién unha ou mais linguas, ...
CP2. A partir das stias experiencias, desenvolve estratexias que lle permitan ampliar ...

CP3. Conece e valora criticamente a diversidade lingiiistica e cultural ...

3. STEM-Competencia matematica e competencia en ciencia, tecnoloxia e enxeneria ...

(a)

b

—~

)
)
)

)

(6}

—_—~ N~

STEM]1. Selecciona e utiliza métodos indutivos e dedutivos propios do razoamento
matematico ...

STEM?2. Utiliza o pensamento cientifico para entender e explicar fenémenos ...
STEMS3. Formula e desenvolve proxectos desefiando e creando prototipos ou ...
STEM4. Interpreta e transmite os elementos mais relevantes de investigacions ...

STEMS5. Planea e emprende acciéns fundamentadas cientificamente ...

4. CD-Competencia dixital.

(a)

CD1. Realiza procuras avanzadas comprendendo como funcionan os motores de
procura en Internet, ...

CD2. Crea, integra e reelabora contidos dixitais de forma individual ou colectiva, ...
CD3. Selecciona, configura e utiliza dispositivos dixitais, ferramentas, aplicaciéns ...
CD4. Avalia riscos e aplica medidas ao usar as tecnoloxias dixitais para protexer ...

CD5. Desenvolve soluciéns tecnoléxicas anovadoras e sostibles para dar resposta ...

5. CPSAA-Competencia persoal, social e de aprender a aprender.



(a

CPSAAL1.1. Fortalece o optimismo, a resiliencia, a autoeficacia e a procura ...

-

)
(b) CPSAA2. Adopta de maneira auténoma un estilo de vida sostible e ...
(¢) CPSAA3.1. Amosa sensibilidade cara 4s emociéns e as experiencias dos demais ...
(d) CPSAA3.2. Distribiie nun grupo as tarefas, os recursos e as responsabilidades ...
(e) CPSAA4. Compara, analiza, avalia e sintetiza datos, informacion e ideas ...

)

(

6. CC-Competencia cidada.
a

(a)
(b)
(c) CC3. Adopta un xuizo propio e argumentado ante problemas éticos e filos6ficos ...
(@)

CPSAADS. Planifica a longo prazo avaliando os propésitos e os procesos ...

CCl1. Analiza feitos, normas e ideas relativas 4 dimensién social, histérica, ...

CC2. Recortiece, analiza e aplica en diversos contextos, de forma critica ...

CC4. Analiza as relaciéns de interdependencia e ecodependencia entre ...

7. CE-Competencia emprendedora.
(a) CEl. Avalia necesidades e oportunidades e afronta retos, con sentido critico ...
(b) CE2. Avalia e reflexiona sobre as fortalezas e as debilidades propias e ...

(¢c) CE3. Leva a cabo o proceso de creacién de ideas e soluciéns anovadoras ...

8. CCEC-Competencia en conciencia e expresion culturais.

(a
(b
(c

) CCEC1. Reflexiona, promove e valora criticamente o patrimonio cultural ...
)

)
(d) CCEC3.2. Descobre a autoexpresion, a través da interactuacién corporal e ...
)

)

CCEC2. Investiga as especificidades e as intencionalidades de ...

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniéns, sentimentos e emocioéns con creatividade ...

(e
(f

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividade diversos medios e soportes, ...

CCEC4.2. Planifica, adapta e organiza os seus conecementos, as suas destrezas ...



