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Introduccién

O acceso ao mundo das imaxes, as sUas posibilidades de manipulacion a través de medios
informaticos cada dia mais globalizados, a facilidade na creacién de novas formas, a popularizacién
de novos instrumentos para a creacion artistica como son o ordenador, a fotografia digital, a camara
de video, etc., fai que tanto os obxectivos e os contidos como tamén a metodoloxia de traballosexan
susceptibles de cambios continuos.

A Educacion pléastica e visual ten como finalidade desenvolver no alumnado capacidades perceptivas,
expresivas e estéticas a partir do coflecemento tedrico e practico das linguaxes visuales para
comprender a realidade, cada vez mais configurada como un mundo de imaxes e obxectos que se
perciben a través de estimulos sensoriais de caracter visual e tactil. Aomesmo tempo, busca potenciar
o desenvolvemento da imaxinacion, a creatividade e a intelixencia emocional, favorecer o
razonamiento critico ante a realidade plastica, visual e social, dotar das destrezas necesarias para
usar os elementos plasticos como recursos expresivos e predisponer ao alumnado para o goce da
contorna natural, social e cultural.

Como calqueraoutrolinguaxe, a linguaxe plastica-visual necesita de dousniveis interrelacionados de
comunicacion; saber ver para comprender e saber facer para expresarse. Todo iso coa finalidade de
comunicarse, producir, crear e cofiecermellor a realidade e a un mesmo para transformala e
transformarse, en definitiva: para humanizar a realidade e ao propio ser humano como eixe central da
mesma.

Saber ver para comprender implica a necesidade de educar na percepcion, supoén ser capaz de
evaluar a informacion visual que se recibe baseandosenunha comprensidén estética que permita
chegar a conclusidnspersoais de aceptacion ourexeitamento segundo a propia escala de valores e,
ademais, poder emocionarse a través da inmediatez da percepcion sensorial para analizar despois a
realidade, tanto natural como social, de xeitoobxectivo, razoada e critica.

Saber facer para expresarse necesita do saber anterior e pretende que o alumnado
desenvolvaunhaactitude de indagacion, producién e creacion. Han de ser capaces de realizar
representacionsobxectivas e subjetivas mediante unscofiecementos imprescindibles, tanto
conceptuais como procedimentales, que lles permitan expresarse e desenvolver o propio potencial
creativo.

O cuarto curso concibese de forma mais especializada, tomando como punto de partida os procesos
comins da creacion artistica para desenvolver en contidos diferenciados alguns dos principais
procesos de creacion: a expresion plastica e visual, as artes graficas e o desefio, aimaxe e son e a
descricionobxectiva de formas.

Os contidosconceptuais, procedimentales e actitudinales, preséntanse integrados nas distintas
unidades, ainda que dando prioridad a unsououtros segundo o seu nivel de complejidad e o obxectivo
prefijado, enfatizando, na medida do posible, o enfoque Iudico, experimental e creativo.

A natureza da materia permite establecer unhacontinuidade no tratamento dos contidosao longo de
toda a etapa, de forma que o alumno poida relacionar e progresar, retomando cada novo proceso
alionde se quedou anteriormente, e alcanzar progresivamente maioresniveis de complejidad.

Os contidos son fundamentalmente conceptuais. No entanto, ao ser unha asignatura procedimental,
o desenvolvemento e aprendizaxedestes conceptos farase a través dos procedementos
(instrumentacion e técnicas).

O curriculo posibilita que a aprendizaxe da producién, desefioe creacion de imaxes, obxectosoufeitos
a través de cdédigos visuales, artisticos e técnicos poida concretarse en propostas diversas de
descricion e representacion grafico-plastica, de expresién subjetiva, de composicién visual, de



transferencia de linguaxes, ou de transformacién de imaxes. Posibilita tamén a sla posta en practica
tanto con medios grafico-plasticos tradicionais e actuais como a través de tecnoloxias digitales, que
abran vias de experimentacién de novas formas de expresién e creacion.

Os traballos practicos poderanse realizar de forma individual ou en grupo, dos que se obteran distintas
soluciéns en funcién do nivel de aprendizaxe. Os traballosrevisaranse durante a sta elaboracion,
estimulando e resolvendo os problemas que vaianxurdindo, para poder finalizar cunha posta en
comun.

Finalmente, o desenvolvemento dos contidos da materia, nassuas duas lifias do saber ver para
comprender e do saber facer para expresarse, non ten como obxectivo final a formacién de artistas,
pero si que contribuira aodesenvolvementodaquelas capacidades dos alumnos que lles permitan
unha formacion de base dentro do campo da expresion plastica.

Lexislacion para o curso 2021/2022

Lei Organica 2/2006, do 3 de maio, de Educacién (LOE), modificada parcialmente polalLei
Organica8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa (LOMCE)

Lei Orgéanica 8/2013, do 9 de diciembro, para a mellora da calidade educativa.

Real Decreto 1105/2014, do 26 de decembro, polo que se establece o curriculo basico para ESO e
Bacharelato.

Orde ECD/65/2'15, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacion entre as competencias, os
contidos e os criterios de avaliacion da esucacionpraimaria, a educacion secundaria obrigatoria e o
bacharelato (BOE do 29)

Decreto 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacion secundaria
obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia (DOG do 29).

Orde do 15 de xullo de 2015 pola que se establece a relacion de materias de libre configuracion
autonémica de eleccidn para os centros docentes nas etapas de educacion secundaria obrigatoria e
bacharelato e se regula o sur curriculo e a sua oferta (DOG do 21).

Resolucién do 27 de xullo de 2015, da Direccion Xeral de Educacion, Formacion Profesional e
Innovacion Educativa, pola que se ditaninstruccions no curso académico 2015/2016 para a
implantacién do curriculo da educacion secundaria obrigatoria e do bacharelato nos centros docentes
da Comunidade Auténoma de Galicia.

Instruccions do 30 de xullo de 2020, da Direccion Xeral de Educacion, Formacion Profesional e
Innovacion Educativa, en relacion as medidas educativas que se deben adoptar no curso académico
2020/2021, nos centros docentes da Comunidade Autonoma de Galicia nos que se imparten as
ensinanzas da educacion infantil, da educacién primaria, da educacion secundaria obrigatoria e do
bacharelato.
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1. OBXECTIVOS XERAIS DE ETAPA

A educacién secundaria obligatoria contribuira a desenvolver nos alumnos e as alumnas as
capacidades que lles permitan:

1. Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seusdereitos no respecto
aosdemais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas € grupos,
ejercitarse no dialogo afianzando os dereitos humanos como valores comunsdunhasociedade plural
e prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

2. Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.

3. Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres.

4. Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassUasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.

5. Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.

6. Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas
disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos campos
do cofiecemento e da experiencia.

7. Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir
responsabilidades.

8. Comprender e expresar con correccién, oralmente e por escrito, na linguacastela e, si houbela, na
lingua cooficial da Comunidade Autdnoma, textos e mensaxes complexas, € iniciarse no
cofiecemento, a lectura e o estudo da literatura.

9. Comprender e expresarse nunhaoumaislinguasestranxeiras de xeito apropiado.

10. Coriecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos

demais, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11. Coriecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as

diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saudecorporais e incorporar a educacion fisica e a
practica do deporte para favorecer o desenvolvementopersoal e social. Cofiecer e valorar a dimension
humana da sexualidade en toda a sta diversidad. Valorar criticamente os habitos sociais relacionados
coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuindo & sua
conservacion e mellora.

12. Apreciar a creacioén artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.



2 .RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES

UNIDADE 1.A linguaxe visual
OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicidon necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as slUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nasslasrelaciénscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s
comportamentos sexistas e resolver pacificamente 0s conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisidons e asumir
responsabilidades.

i) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o] patrimonio artistico e cultural.
[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresién e representacion.

Enfoque da unidade. Os alumnos deben comprender e saber expresar que é a comunicacion visual,
valorando a comunicacién por medio da imaxe; deben expofier con claridade que € a linguaxe visual,
para que se utiliza, que elementos intervefien na comunicacién visual e quen pode expresarse
mediante a linguaxe visual. Os alumnos deben comprender, expresar e aprender a utilizar a imaxe e
as suas calidades expresivas; establecer con claridade o concepto de imaxe e o seu significado; o
xeito de percibir as imaxes; que significa entender unhaimaxe. Deben cofiecer e aprender a utilizar
correctamente os medios clasicos de creacion de imaxes sobre o plano e os medios clasicos con
volumes, asi como o uso de medios de creacion de imaxes de aparicion recente con ferramentas
digitales.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

- A comunicacioén visual; a
imaxe; a linguaxe visual;
elementos da comunicacion
visual.

- A imaxe e as sUas calidades
expresivas; a percepcion das
imaxes.

- Os medios de creacién de
imaxes; medios clasicos sobre
o plano; medios clasicos con
volumes; medios de creacion

de imaxes de aparicion recente.

- A linguaxe narrativo nas artes
plasticas.

B1-1. Identificar os elementos
configuradores da imaxe.

B1-3. Expresar emocions
utilizando distintos elementos
configurativos e recursos gréficos:
lifia, puntos, cores, texturas,
claroscuros).

B1-8. Cofiecer e aplicar os
métodos creativos gréfico-
plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas edesefio.

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- A imaxe e as sUas calidades
expresivas; a percepcion das
imaxes.

-Andlise de elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion

B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion.

B2-11. Recofiecer as diferentes
funciéns da comunicacion.




BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

INDICADORES DE
LOGRO

COMPETENCIAS

B1-1. Identificar os elementos
configuradores da imaxe.

B1-1.1. Identifica e valora a
importancia do punto, a lifia e o
plano, analizando de xeito oral e
escrita imaxes e produciéns grafico-
plasticas propias e alleas

- Identifica e analiza
os elementos que
configuran as imaxes
como parte da
linguaxe visual,
valorando a
importancia do punto
eoplanoe
expofiendo as
sUasopiniéns de xeito
oral e escrita

CL
CMCT
AA
CsC

B1-3. Expresar emocions
utilizando distintos elementos
configurativos e recursos
graficos: lifia, puntos, cores,
texturas, claroscuros.

B1-3.1. Realiza composicions que
transmiten emociéns basicas
(calma, violencia, liberdade,
opresion, alegria, tristeza, etc.)
utilizando distintos recursos
graficos en cada caso (claroscuro,
lifas, puntos, texturas, cores?).

- Describe as
emocions que lle
transmiten as imaxes,
relacionandoasco uso
de elementos
configurativos e cos
recursos graficos;
aprende a utilizar
estes recursos.

- Deduce a finalidade
das imaxes.

CL
CMCT
AA
CsC
CEC

B1-8. Cofiecer e aplicar os
métodos creativos gréafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas
edesefio.

B1-8.1. Crea composicions
aplicando procesos creativos
sinxelos, mediante propostas por
escrito
axustandoseaosobxectivosfinais.

- Cofiece, interpreta e
aprende a crear
imaxes mediante a
aplicacion de
procesos de artes
plasticas e desefio,
como o collage.

CL
AA
CSC
CEC

B1-8.2. Cofiece e aplica métodos
creativos para a elaboracion de
desefio gréafico, desefios de
produto, moda e as stas multiples
aplicacions.

- Expresa
semellanzas e
diferenzas entre
imaxes que
corresponden a
arquivos informaticos
€ as que non o son;
entre unhaimaxe con
volume e a fotografia
da mesmaimaxe;
entre o debuxo e a
pintura realizados por
medios tradicionais e
0s que se realizan por
medios informéticos,
etc.

- Aprende a aplicar as
técnicas artisticas
adecuadas para
conseguir obxectivos
concretos

CL
CMCT
CD
AA
CsC
CEC

B1-11. Cofiecer e aplicar as
posibilidades expresivas das
técnicas grafico-plasticas

B1-11.1. Utiliza con propiedade as
técnicas grafico plasticas

Elabora imaxenes
combinando técnicas
e materiais

CMCT
AA




secas, himidas e mixtas. A cofiecidasaplicandoas de forma IE
témpera, os lapices de grafito d d bxectivo d
e de cor. O collage. adecuada aoobxectivo da CEC
actividade.
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE COMPETENCIAS

CURRICULARES

APRENDIZAXE

LOGRO

B2-6. Describir, analizar e
interpretar
unhaimaxedistinguindo os
aspectos denotativo e

B2-6.1. Realiza a lectura
obxectivadunhaimaxe
identificando,

- Analiza imaxes e
describe os elementos
das mesmas.

connotativo da mesma. clasificando e CL
describindo os AA
elementos da mesma.
CEC
B2-6.2. Analiza ? Analiza unhaimaxe,
unhaimaxe, mediante mediante unha lectura
unha lectura subjetiva, subjetiva, identificando CL
identificando os os elementos de cD
elementos de significacion, narrativos
significacion, narrativos e | e as ferramentas AA
as ferramentas visuales visuales utilizadas,
utilizadas, sacando sacando conclusiéns e IE
conclusions e interpretando o seu
interpretando o seu significado. CEC
significado.
B2-7. Analizar e realizar B2-7.2. Realiza ? Realiza fotografias
fotografias comprendendo e | fotografias con distintos cambiando o punto de CMCT
aplicando os fundamentos encadres e puntos de vista.
da mesma. vista aplicando diferentes AA
leis compositivas.
B2-10. Diferenciar e analizar | B2-10.1. Identifica e ? Identifica e analiza os CMCT
os distintos elementos que analiza os elementos elementos da linguaxe
intervefiennun acto de gue intervefien en visual en distintos actos AA
comunicacion. distintos actos de de comunicacion visual.
comunicacion visual. CcscC
B2-11. Recofiecer as B2-11.2. Distingue a ? Explica a finalidade de CL
diferentes funcions da funcién oufunciéns que diferentes imaxes.
comunicacion. predominan en ? Transforma a CMCT
diferentes mensaxes finalidade de diferentes AA

visuales e audiovisuales.

imaxes.

CEC




UNIDADE 2. A exploracion visual do entorno

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassUasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente 0s conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparaciéon basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiébns e asumir
responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o] patrimonio artistico e cultural.
[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéons artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTENIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

- A exploracién visual da contorna.
- A cor nos elementos da
contorna.

- A relacién entre cores.
-Recofiecemento do valor da cor
en publicidade.

- Elaboracién de escalas
cromaticas e creacion de
composiciéns con harmonia
cromatica.

- As texturas; diferenciaciéon e
funciéns das diferentes texturas;
analise e de texturas en obras
tridimensionales.

- A percepcion das formas; tipos
de formas; medios para a
creacion de formas; identificacion
das calidades das formas.

- A dimensién, a proporcién e a
posicioén; as relacions de tamafio
e proporcion e de posicion e
situacion.

- Identificacién das
transformaciénsnas formas da
contorna.

- A composicion no plano e a
composicion con volume.

- Os elementos plasticos dunha
obra arquitecténica.

B1-1. Identificar os elementos
configuradores da imaxe.
B1-4. Identificar e aplicar os
conceptos de equilibrio,
proporcién e ritmo en
composiciéns basicas.

B1-5. Experimentar coas cores
primarias e secundarios.

B1-7. Diferenciar as texturas
naturais, artificiais, tactiles e
visuales e valorar a
sUacapacidade expresiva.
B1-8. Cofiecer e aplicar os
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas edesefio

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- A imaxe e as slas calidades
expresivas.

- Andlise dos elementos de actos
comunicativos.

B2-6. Describir, analizar e
interpretar unhaimaxedistinguindo
0s aspectos denotativo e
connotativo da mesma.

B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion.




B2-11. Recoiiecer as diferentes
funciéns da comunicacion

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

CL
B1-1. Identificar os elementos | B1-1.1. Identifica e valora a - Identifica e analiza os
configuradores da imaxe. importancia do punto, a lifa e | elementos que configuran as CMCT
o plano, analizando de xeito imaxes como parte da
oral e escrita imaxes e linguaxe visual, valorando a AA
produciéns grafico-plasticas importancia do punto e o csc
propias e alleas plano e expofiendo as
sUasopiniéns de xeito oral e
escrita
B1-4. Identificar e aplicar os CL
conceptos de equilibrio, B1-4.1. Analiza, identifica e -ldentifica
proporcion e ritmo en explica oralmente, por escrito | transformaciénsnas formas CMCT
composiciéns basicas. . e graficamente, o esquema tridimensionales da
compositivo basico de obras contorna. AA
de arte e obras propias, - Analiza as formas que se csc
atendendoaos conceptos de observan nasimaxes e as
equilibrio, proporcién e ritmo. | relaciéns de dimension, CEC
proporcion, posicion e
situacion que existen entre
elas.
B1-5. Experimentar coas B1-5.1. Experimenta coas CL
cores primarias e cores primarias e secundarios | - Elabora escalas
secundarios. estudando a sintese aditiva e | monocromaticas AA
sustractiva e as cores epolicrométicas.
complementarios. - Crea composicions con csc
harmonia cromética. CEC
B1-7. Diferenciar as texturas B1-7.1. Transcribe texturas CL
naturais, artificiais, tactiles e tactiles a textural visuales - Analiza texturas en obras
visuales e valorar a mediante as técnicas de tridimensionales. CMCT
sUacapacidade expresiva frottage, utilizandoas en
composicions abstractas ou CD
figurativas. AA
CsC
CEC
B1-8. Cofiecer e aplicar os - Crea composicions con CMCT
métodos creativos gréafico- B1-8.1. Crea composicions harmonia cromética.
plasticos aplicados a aplicando procesos creativos AA

procesos de artes plasticas
edesefio.

sinxelos, mediante propostas
por escrito




axustandoseaosobxectivosfin

ails.

IE
CEC

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE LOGRO
- Analiza imaxes e
B2-6. Describir, analizar e B2-6.1. Reali lect describe os elementos
interpretar R ealiza .a eclura | gas mesmas.
unhaimaxedistinguindo os obxectivadunhaimaxe
aspectos denotativo e identificando,
nnotativ mesma. o
connotativo da mesma clasificando e CL
describindo os AA
elementos da mesma.
CEC
B2-6.2. Analiza -Analiza unhaimaxe,
unhaimaxe, mediante mediante unha lectura
unha lectura subjetiva, subjetiva, identificando CL
identificando os os elementos de cD
elementos de significacion, narrativos
significacion, narrativos e | e as ferramentas AA
as ferramentas visuales visuales utilizadas,
utilizadas, sacando sacando conclusions e IE
conclusions e interpretando o seu
interpretando o seu significado. CEC
significado.
B2-10. Diferenciar e analizar | B2-10.1. Identifica e -ldentifica e analiza os CL
os distintos elementos que analiza os elementos elementos da linguaxe
intervefiennun acto de gue intervefien en visual nunha CD
comunicacion. distintos actos de composicion no plano e
comunicacion visual. outra con volumen AA
IE
CEC
B2-11. Recofiecer as B2-11.1. Distingue a - Recoiiece o valor da CL
diferentes funciéns da funcién oufunciéns que cor na publicidade
comunicacion. predominan en CMCT
diferentes mensaxes
visuales e audiovisuales. AA
CEC
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UNIDADE 3. A linguaxe do debuxo técnico

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassUasrelacidonscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente 0s conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a patrticipacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiébns e asumir
responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o] patrimonio artistico e cultural.
[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 3. DEBUXO TECNICO

- A linguaxe do debuxo técnico.

- Elementos da linguaxe do debuxo
técnico.

- Trazados geométricos basicos
con escuadra cartab6n: angulos,
paralelas, perpendiculares.

- Trazados geomeétricos basicos
con compas: mediatriz, bisectriz,
perpendicular, paralela, angulos de
90° e 45°, e de 60° e 30°.

- Trazados instrumentales: division
dun segmento en partes iguais,
divisién dunha circunferencia en
partes iguais, determinacién do
centro dunha circunferencia.

- Debuxo de poligonos exentos:
triangulos e cadrados.

- Debuxo de poligonos inscritos
nunha circunferencia: hexagono,
triangulo equilatero, cadrado e
octégono.

- Recofiecemento de elementos
geomeétricos na contorna.

- Utilizacion de formas geométricas
no debuxodun edificio.

- Valoracién do uso do debuxo
técnico no desefio de obxectos

B3-3. Construir distintos tipos de
rectas, utilizando a escuadra e o
cartabén, habendo repasado
previamente estes conceptos.
B3-5. Utilizar o compas,
realizando exercicios variados
para familiarizarse con esta
ferramenta.

B3-6. Comprender o concepto de
angulo e bisectriz e a clasificacion
de angulos agudos, rectos e
obtusos.

B3-8. Estudar o concepto de
bisectriz e o0 seu proceso de
construcion.

B3-10. Trazar a mediatriz dun
segmento utilizando compas e
regra. Tamén utilizando regra,
escuadra e cartabon.

B3-20. Estudar a construcién dos
poligonos regulares inscritos na
circunferencia.

B3-26. Estudar os conceptos de
simetrias, xiros e traslaciones
aplicAndoos aodesefio de
composiciéns con modulos.
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BLOQUE3. DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-3. Construir distintos tipos | B3-3.1. Traza rectas CL
de rectas, utilizando a paralelas, transversales e - Realiza trazos xeométricos
escuadra e o cartabon, perpendiculares a outra dada, | basicos. CMCT
habendo repasado que pasen por puntos - Traza angulos con
previamente estes conceptos. | definidos, utilizando escuadra | escuadra e cartabén, e traza AA
e cartab6én con suficiente paralelas e perpendiculares csc
precision. CON persoais e con compas.
B3-5. Utilizar o compas, B3-5.1. Divide a CMCT
realizando exercicios variados | circunferencia en seis partes - Divide a circunferencia en
para familiarizarse con esta iguais, usando o compas, e partes iguais, usando o AA
ferramenta. debuxa coa regra o hexdgono | compas.
regular e o triangulo
equilatero que se posibilita.
B3-6. Comprender o concepto | B3-6.1. Identifica os angulos CMCT
de angulo e bisectrize a de 300, 45°, 60° e 90° na - Identifica os angulos de
clasificacion de angulos escuadra e no cartabén. 30°, 45°, 60° e 90° na AA
agudos, rectos e obtusos. escuadra e no cartabon.
B3-8. Estudar o concepto de B3-8.1. Constrle a bisectriz CMCT
bisectriz e o0 seu proceso de dun angulo calquera, con -Construe a bisectriz dun
construcion. regra e compas. angulo calquera, con regra e AA
compas.
B3-10. Trazar a mediatriz dun | B3.10.1. Traza a mediatriz - Traza a mediatriz dun CMCT
segmento utilizando compéas . segmento utilizando regra e
e regra. Tamén utilizando dun segmento utilizando compas.. AA
regra, escuadra e cartabon. compés e regra. Tamén
utilizando regra, escuadra e
cartabén.
B3-20. Estudar a construcion B3-20.1. Constrie -Construe hexagonos, CMCT
dos poligonos regulares correctamente poligonos triangulos equilateros,
inscritos na circunferencia. regulares de ata 5 lados, cadrados e octégonos AA
inscritos nunha circunferencia. | inscritos nunha
circunferencia.
- Explica a relacion entre o
hexagono inscrito e o radio
da circunferencia.
- Relaciona o trazado das
mediatrices do cadradoco
trazado do octégono inscrito
B3-26. Estudar os conceptos B3-26.1. Executadesefios -Recofiecerepeticions, xiros CMCT
de simetrias, xiros e aplicando repeticions, xiros e e simetrias de elementos
traslaciones aplicandoos simetrias de modulos. geomeétricos na contorna. AA

aodesefio de composicions
con moédulos.
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UNIDADE 4. A representacion do espazo

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os dambitos da personalidade e
nassUasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente 0s conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparaciéon basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiébns e asumir
responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o] patrimonio artistico e cultural.
[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéons artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 3. DEBUXO TECNICO - Os sistemas de representacion B3-27. Comprender o concepto de
do espazo. proxeccidnaplicandooaodebuxo
- Reflexién sobre distintos tipos das vistas de
de imaxe. obxectoscomprendendo a utilidade
-Debuxo das vistas dunha casa. das acotaciones practicando sobre
- Sistema axonométrico: as tres vistas de
perspectiva isométrica e obxectossinxelospartindo da
perspectiva caballera. andlise das sUas vistas principais.
- Identificacién de trazados B3-28. Comprender e practicar o
realizados en diferentes sistemas. | procedemento da perspectiva
- Representacion de imaxes en caballera aplicada a
isométrica e caballera. volumeselementais.
- Perspectiva coénica e lineal. B3-29. Comprender e practicar os
- Tipos de perspectiva conica. procesos de construcion de

-Recofiecemento dos elementos perspectivas isométricas de
da perspectiva cénica en distintas | volumessinxelos.

imaxes.

- Representacion por pasos
dunhapaisaxe urbana en
perspectiva cénica central.

- A perspectiva na imaxe
bidimensional.

-Obxectos multiformes.

- Diferenciacion dos conceptos de
silueta e de vista.

BLOQUE3. DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE
CURRICULARES APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
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B3-27. Comprender o B3-27.1. Debuxa - Observa e reflexiona
concepto de correctamente as vistas sobre as vistas de distintos CMCT
proxecciénaplicandooaodebu | principais de volumes sélidos sinxelos.
x0 das vistas de frecuentes, identificando as - Debuxa as vistas dun AA
obxectoscomprendendo a tres proxeccions dos seus solido sinxelos.
utilidade das acotaciones vértices e 0s seus aristas. - Cofiece os elementos
practicando sobre as tres geométricos que
vistas de caracterizan os diferentes
obxectossinxelospartindo da sistemas de representacion.
andlise das sUas vistas - Representa unhapaisaxe
principais. urbana en perspectiva
cOnica central.
- Recofiece o uso da
perspectiva na imaxe
bidimensional.
B3-28. Comprender e B3-28.1. Constrie a - Representa sdlidos CMCT
practicar o procedemento da perspectiva caballera de sinxelos en perspectiva
perspectiva caballera prismas e cilindros simples, caballera a partir das stas AA
aplicada a aplicando correctamente vistas.
volumeselementais. coeficientes de
reducionsinxelos.
B3-29. Comprender e B3-29.1. Realiza perspectivas CMCT
practicar os procesos de isométricas de - Representa sdlidos
construcion de perspectivas volumessinxelos, utilizando sinxelos en perspectiva AA
isométricas de correctamente a escuadra e 0 | isométrica a partir das suas
volumessinxelos. cartabén para o trazado de vistas
paralelas.

UNIDADE 5. A composicion bidimensional

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicidon necesaria para unha realizacién eficaz das tarefas da aprendizaxee como medio de
desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as slUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassUasrelaciénscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente 0s conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir
responsabilidades.

i) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o} patrimonio artistico e cultural.
[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresién e representacion

CONTIDOS CRITERIOS DE AVALIACION
CONTIDOS CURRICULARES DE CONTIDOS DA UNIDADE CURRICULARES
AREA
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BLOQUE 1. EDUCACION
PLASTICA

- As imaxes no plano.

- Os elementos da composicion:
recursos para expresar sensacions.
- Ainfluencia das formas
nascomposicions.

- O ritmo modular: figuras repetidas.
- Interpretacion e elaboracién de
composicions modulares.

- A entonacién e peso visual.

valores cromaticos.

- Exploracién das posibilidades da cor.

- O esquema compositivo no plano.

- A composicién na publicidade gréfica.
- A composicion en fotografias.

- Os elementos que intervefiennun acto
de comunicacion.

-Analise da composicién de fotografias.

-Andlise de composicions con diferentes

B1-1. Identificar os elementos
configuradores da imaxe.

B1-4. Identificar e aplicar os
conceptos de equilibrio,
proporcién e ritmo en
composiciéns basicas.

B1-5. Experimentar coas cores
primarias e secundarios.

B1-8. Cofiecer e aplicar os
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas edesefio.

B2-7. Analizar e realizar
fotografias comprendendo e
aplicando os fundamentos da
mesma.

B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacién

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- A composicion en fotografias.

- Os elementos que intervefiennun acto
de comunicacion.

-Andlise da composicién de fotografias.

B2-7. Analizar e realizar
fotografias comprendendo e
aplicando os fundamentos da
mesma.

B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion

BLOQUE1L. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Identificar os elementos | B1-1.1. Identifica e valora a - ldentifica e analiza os
configuradores da imaxe. importancia do punto, a lifa e | elementos que configuran as CL
o plano, analizando de xeito imaxes como parte da
oral e escrita imaxes e linguaxe visual, valorando a CcMCT
produciéns grafico-plasticas importancia do punto, a lifia, AA
propias e alleas. o plano, as formas e o
equilibrio que expresa a
imaxe e expofiendo as
stiasopiniéns de xeito oral e
escrita.
. - Interpreta e realiza
B1-4. Identificar e aplicar os B1-4.3. Realiza composicions | composicions modulares.
conceptos de equilibrio, modulares con diferentes CL
proporcion e ritmo en procedementos grafico-
composicions basicas. plasticos en CcD
aplicaciéonsaodesefio textil, AA
ornamental, arquitecténico ou
decorativo. IE
CEC
. B1-5. Experimentar coas B1-5.1. Experimenta coas
cores primarias e cores primarias e secundarios | - Analiza composiciéns con
secundarios. estudando a sintese aditiva e diferentes valores CL
sustractiva e as cores crométicos e realiza
complementarios. composiciéns CMCT
monocromaticas e
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policromaticas. AA
- Explora as posibilidades
compositivas da cor. IE
B1-8. Cofiecer e aplicar os B1-8.1. Crea composicions -Recofiece a utilidade dos CL
métodos creativos grafico- aplicando procesos creativos esguemas compositivos no
plasticos aplicados a sinxelos, mediante plano para a realizacion de AA
procesos de artes plasticas propostaspor escrito obras artisticas.
edesefio. axustdndoseaosobxectivosfin csc
ais CEC

BLOQUE2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

B2-7. Analizar e realizar

B2-7.2. Realiza fotografias

- Analiza fotografias

fotografias comprendendo e con distintos encadres e retocadas con fins CMCT

aplicando os fundamentos da | puntos de vista aplicando publicitarios.

mesma. diferentes leis compositivas. AA

) ) ) B2-10.1. Identifica e analiza - )

B2-10. Diferenciar e analizar | . - - Identifica e analiza os

os distintos elementos que 0s e.erlnentos que intervenen elementos da linguaxe visual CMCT

intervefiennun acto de en distintos actos de na composicién de imaxes

comunicacion comunicacién visual publicitarias AA
CEC

UNIDADE 6. Imaxen e tecnoloxia

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e

nassuasrelacidonscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,

a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir

responsabilidades.

j) Coriecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

[ CONTIDOS
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CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- Imaxe e tecnoloxia.

- A fotografia: evolucién e aspectos
importantes.

- Andlise de recursos propios da
fotografia na publicidade.

- Elaboracién dunhareportaxe sobre
unhafesta de disfraces.

- A imaxe no cine; angulos de camara;
planos basicos.

- A televisién e o video.

- Comprension do storyboarddunha
pelicula.

planificaciones e angulaciones.

- As imaxes na publicidade.

- Os recursos expresivos no cine de
animacion.

- Localizacion de imaxes con diferentes

B2-6. Describir, analizar e
interpretar unhaimaxedistinguindo
0s aspectos denotativo e
connotativo da mesma.

B2-7. Analizar e realizar
fotografias comprendendo e
aplicando os fundamentos da
mesma.

B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion.

B2-12. Utilizar de xeito adecuado
as linguaxes visual e audiovisual
con distintas funciéns.

B2-13. Identificar e recofiecer as
diferentes linguaxes visuales
apreciando os distintos estilos e
tendencias, valorando,
respectando e gozando do
patrimonio historico e cultural.
B2-15. Apreciar a linguaxe do cine
analizando obras de xeito critico,
situandoas no seu contexto
histérico e sociocultural,
reflexionando sobre a relacién da
linguaxe cinematografica coa
mensaxe da obra

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B2-6. Describir, analizar e B2-6.1. Realiza a lectura - Realiza un dossier con

interpretar obxectivadunhaimaxe imaxes de vifietas de comic, CL
unhaimaxedistinguindo os identificando, clasificando e obras pictéricas, fotogramas

aspectos denotativo e describindo os elementos da de cine e fotografias, CD
connotativo da mesma. mesma. describindo o tipo de imaxe AA

de que se trata en cada
caso, a planificacion, a IE
angulacion e a iluminacion
en cada unha.

B2-7. Analizar e realizar
fotografias comprendendo e
aplicando os fundamentos da
mesma.

B2-7.1. Identifica distintos
encadres e puntos de vista
nunha fotografia.

- Explica o impacto visual
que provocan diferentes
fotografias.

CL
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B2-7.2. Realiza fotografias CL
con distintos encadres e - Realiza fotografias e
puntos de vista aplicando explica de que tipo son e CMCT
diferentes leis compositivas. como conseguir mellores
resultados. CcD
AA
IE
CEC
B2-10. Diferenciar e analizar B2-10.1. Identifica e analiza - Identifica e analiza os CMCT
os distintos elementos que 0s elementos que intervefien elementos da linguaxe visual
intervefiennun acto de en distintos actos de no cine de animacion. AA
comunicacion. comunicacion visual. - Realiza en grupo
unhareportaxe grafico sobre csc
unhafesta de disfraces.
B2-12. Utilizar de xeito B2-12.1. Desefia, en equipo, - Identifica e analiza os CL
adecuado as linguaxes visual | mensaxes visuales e elementos da linguaxe visual
e audiovisual con distintas audiovisuales con distintas no cine de animacion. CD
funciéns. funciéns utilizando diferentes
linguaxes e cddigos, seguindo AA
de xeito ordenado as distintas IE
fases do proceso (guién
técnico, storyboard, csc
realizacién?).Valora de xeito
critico os resultados
B2-13. Identificar e recofiecer | B2-13.1. Identifica os recursos CL
as diferentes linguaxes visuales presentes en - Analiza os recursos
visuales apreciando os mensaxes publicitarias empregados na fotografia na CMCT
distintos estilos e tendencias, | visuales e audiovisuales. publicidade.
valorando, respectando e - Analiza imaxes AA
gozando do patrimonio publicitarias.
histérico e cultural.
B2-15. Apreciar a linguaxe do | B2-15.1. Reflexiona - Comprende o CL
cine analizando obras de criticamente sobre unha obra | storyboarddunha pelicula.
xeito critico, situandoas no de cine, situandoa no seu - Analiza os recursos AA
seu contexto historico e contexto e analizando a expresivos no cine de I

sociocultural, reflexionando
sobre a relacion da linguaxe
cinematografica coa mensaxe
da obra

narrativa cinematografica en
relacion coa mensaxe

animacion

Todos os estandares teran a mesma valoracion a efectos de cuantificar o
rendemento do alumnado ao remate de cada avaliacion

3 .TEMPORALIZACION/SECUENCIACION

UNIDADE 1.A linguaxe visual:Dous semanas de setembro e catro semanas de outubro (total de

seis semanas)

UNIDADE 2. A exploracion visual do entorno: Catro semanas de novembro e dous semanas de

decembro (total seis semanas)




UNIDADE 3. A linguaxe do debuxo técnico : Tres semanas de xaneiro e tres semanas de febreiro
(total seis semanas)

UNIDADE 4. A representacion do espazo :Catro semanas de marzo e dous semanas de abril
(total seis semanas)

UNIDADE 5. A composicién bidimensional: Dous semanas de abril e dous semanas de marzo
(total catro semanas)

UNIDADE 6. Imaxen e tecnoloxia: Dous semanas de maio e dous semanas de xufio (total catro
semanas)

4 .METODOLQXiA
METODOLOXIAXERAL DA MATERIA:

A metodoloxia didactica adaptaseas caracteristicas de cada alumno, favorece a slacapacidade de
aprender por si mesmoe para traballar en equipo. A actividade constructiva do alumno é o factor
decisivo en levar a cabo o proceso de aprendizaxe. E o alumno quen, en Ultimo término, modifica e
reelabora os seus esquemas de cofiecemento, construindo a sua forma de actuar e de definir o
seutraballo. E por iso polo que a maior parte do tempo lectivo, o alumno estaré practicando e aplicando
sobre exercicios concretos, 0os conceptos que se indican na unidade didactica como resultado da
aprendizaxe significativa.

O profesor actuara como mediador para facilitar a construcién do aprendizaxes significativas e que
permitan establecer relacions entre os cofiecementos e experiencias previas e 0s novoscontidos,
proporcionar oportunidades para pofier en practica os novoscofiecementos de modo que o alumno
poida comprobar o interese e a utilidade do apreso, garantir a funcionalidad das aprendizaxes
asegurando que poidan ser utilizados nas circunstancias reais en que o alumno necesiteos.

- A plastica como actividade racional que utiliza a manualidad para expresarse. Os cofiecementos
gue se impartiran aos alumnos haberan de ser tratados de forma coherente na stla consecucion, ben
definidos, evitando a ambigiiedad que non poida ser asumida polo alumno. Os conceptos haberan de
fomentar no alumno a capacidade de abstraccién ou elaboracion de pensamento abstracto, e non o
da capacidade manual, que evidentemente, habera de desenvolver o alumno dado o caracter practico
necesario para a producion de feitos propios desta disciplina.

- Interaccién na contorna préxima. Darase a cofiecer 0s conceptos de cada unidade aplicados &
contorna proxima coidando que devanditos conceptos explicados sexan claramente reconocibles polo
alumno.

- Experimentacion directa. O alumno comprobara experimentalmente 0s conceptos antes
sinaladostendo como base a realidade da slia contorna, aplicando o0s seuscofiecementos que
procedan dos conceptos antes explicados polo profesor. Ademais, a experimentacion implica tarefas
de realizacion manual, -saber facer-, consideradas como medio necesario na consecucion do fin
superior -saber-.

- Estimulacion & creatividade. O profesor debe enfatizar as posibilidades creativas en cada exercicio,
ofrecendo a posibilidade de afrontar o traballo desde a perspectiva das sensibilidades persoais para
atoparsolucions propias. E preciso contemplar a necesidade de estimular a creatividade e a
expresividade nos traballossabendo a dificultade que representa. O alumno debera moverse mais
proximo & solucién orixinal dos exercicios que & copia mimética dos traballos.

- Uso dos diferentes recursos expresivos de forma alternativa e adecuada: expresién oral, escrita, e
plastica.

A secuencia de cada un dos temas é uniforme e consta dos seguintes elementos:

1. - Presentacion do tema e experiencias previas. A partir dunhaimaxe inicial suscitase o tema no seu
contexto deixando claro o interese do seuestudo. As experiencias previas sitdan ao alumno ante unha
serie de fendmenos visuales e plasticos da sUa contorna aos que ten que dar unharesposta que
proceda das suas propias intuicionsou de cofiecementos adquiridos anteriormente. Estas respostasou
0s interrogantes que queden abertosconstitienunha formulacion para o estudo do tema. No cuarto
tema (loeso), que trata das formas modulares, as experiencias versan sobre as formas desas
caracteristicas que se poden observar tanto na natureza como na arte; no tema das formas tratarase
de identificar diferentes tipos de formas que podemos atopar na contorna, etc.

2. - Exposicion dos conceptos. De acordoco caracter integrador que se quixo dar & articulaciéon de
todos os contidos, € preciso sinalar como a obra de arte esta presente en todas as paxinas que tratan
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da exposicion de conceptos. A obra clasica e dunha forma moi especial as mostras da arte
contemporanea, menos familiares para os alumnos e alumnas, preséntansenesta ocasion polo seu
valor exemplar e como obxecto de estudo. Na exposicién dos conceptos addptaseunhalifia clara e
sistematica. O topico é definido e explicado acudindo a sinxelas experiencias que levan &
comprension e integracion do concepto nos propios cofiecementos.

Por exemplo, no tema da cor, os alumnos e alumnas aprenderan en que consiste a ordenacion das
coresconstruindo personalmente circulos cromaticos. No desenvolvemento do tema o alumno
poderachegaraos conceptos por douscamifios: un, o da exposicion discursiva da teoria, e outro o que
corresponde & observacion das imaxes e o comentario que cada unhadelas suscita.

Tanto nos temas que tratan de conceptos que pertencenaodesefio técnico como nos que tratan de
formas expresivas, proporciénansedesenvolvementos procedimentales cuxa aplicacion en traballos
de caracteristicas semellantes permite unha sélida aprendizaxe. Ao longo do desenvolvemento de
cada tema suxirense suficientes pautas para a ejercitacion do exposto e para a creacion de imaxes
novas.

- Aplicaciéons e analises de obras. Como peche do modelo didactico estidanseaplicacions do
concepto estudado en diferentes obras creativas. Asi, no tema referido a trazados geomeétricos
analizanse obras plasticas, arquitectura, pintura, escultura e artes decorativas nas que estan
presentes ese tipo de trazados, ou se analizan obras de grandes artistas nas que a geometria é
protagonista. Con estas consideraciénsabrese o tema cara a unha dimension da sua «utilidade»

- utilizacién dos traballos realizados polos alumnos para ser comentados e que o alumno valore a
staproducion e respecte a doutroscompafieiros.

-traballos con materiais reciclados da contorna natural, de desfeitos de consumo (revistas) e
outrosobxectos.

Actividades

Nesta materia podense atopardous tipos de actividades:

- Actividades directamente conectadas co tema que supofienunha ejercitacion dos conceptos tratados
ou son unha aplicacion directa.

- Actividades creativas suscitadas a partir do concepto estudado e orientadas polas obras de arte
analizadas.

A seleccion de temas e a distribucién que ten en conta o tempo dedicado durante o curso a esta
area permite comodamente a realizacion de actividades de aplicacion ou as que tefien caracter de
pequenosproxectos. Tamén permite plantar proxectos relacionados con acontecomientos puntuales
para que a sUa realizacién sexaexemplar. ExemplosNadais, dias especiais de caracter nacional ou
internacional.

5 .PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

Nesta materiamaterializase claramente o clasico concepto pedagoxico de aprender facendo e facer
aprendendo. Son totalmente imposibles de separar, e asveces ata de discernir, 0s aspectos
conceptual e instrumental, claves no desenvolvemento dos seguintes procedementos:

-Adquisicion do Iéxico propio da area.

-Achegamento experimental 6s distintos soportes e técnicas grafico plasticas como recurso

-Achegamento as tendencias culturais plasticas propias do patrimonio visual galego.

-Interesepolaaxeitadarealizacion dos traballos artisticos desenvolvidos.

-Sensibilidade ante os fendmenos visuais e a obra estética.

-Habito de atencién para recoller informacion visual. Curiosidade por cofiecer a cultura visual galega.

Interese polaaprendizaxe das técnicas grafico-plasticas
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-Aceptacién e cumprimento das normas basicas de organizacion.
-Habito de coidado do material e instrumental propio da area.

-Respecto ante as execucions plasticas dos compafieiros. Interese pola realizacion de traballos en

equipo.

-Aprecio polasmanifestaciéns culturais galegas. Curiosidade polasproduccions artisticas do contorno.

6 .CRITERIOS DE CALIFICACION PARA 1° ESO

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacién que conxuntamente dardn como resultante un
criterio valorativo globalizador.

1.- Avaliacion inicial. Esta avaliacion ten un caracter de diagndéstico. Permitenos cofiecer a
situacion de partida do alumnado 6comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacion formativa esixe a observacion do proceso de
aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o momento no que
se produce un atranco, a causa que o produce e 0s mecanismos correctores para superalo.
3.- Avaliacibnsumativa. Esta avaliacién non se pronuncia unicamente verbo da aprendizaxe
do alumnado, sen6n que se interpretara como un instrumento de control no proceso
educativo e como fonte de informacién para o propio alumnado. Este seguimentotamén
debera proporcionar 6 alumnado informacién do seu proceso de aprendizaxe e permitira a
sUa participacién no mesmo.

Obtencidon da nota da avaliaciéon

Para o proceso de establecer a cualificacién do alumnado, dentro do marco pedagdxico da
avaliacioncontinua, o profesor tera en conta o traballodesenvolvido de xeitocotian na aula.
Asi mesmo, podese establecer, se 0 profesor o estima oportuno, a realizacion de probas
obxectivas de cofiecemento en cada avaliacion,

Esta nota obterase da seguinte forma:

60% exames o probas

30% traballos o laminas entregadas en tempo e forma

10% os apuntes de clase elaborados polo alumno diariamente

No caso de haber mais de un examen o proba na mesmaavaliacién, estesfardn media entre
eles sempre e cando tefianunha puntuacion igual ou superior a 3,5.

No caso de que non se realizara, por decisién do profesor, os exames e probas, e si se
valorasen os apuntes de clase elaborados polo alumno diariamente, a obtenciéon da nota
seria da seguinte forma:

10% os apuntes de clase elaborados polo alumno

90% os traballos e laminas entregadas en tempo e forma

No caso de que non se realizara, por decision do profesor os exames o probas, e non se
valorasen os apuntes de clase, os traballos e laminas contarian o 100%. Asi mesmo, é
imprescindible, para a consecucion do aprobado, a entrega de
todolostraballoscorrespondentes a avaliacion.

21



Para acadarunha nota de 5, a media realizada tefie que ser igual a 5.

O profesorado, en beneficio do alumnado podera variar as porcentaxes correspondentes a
proba de cofiecemento e a entrega de laminas,sempre que se entreguen todas as
laminasben realizadas e se presentenen tempo e forma,seguindo as indicacions do
profesorado.

O alumnado tera que traer o material enperfecto estado de uso todos os dias, incluidos os
apuntes de aula, para a realizacion das tarefas e traballosdiarios.

Recuperacidn das avaliacions

Para a recuperacion de cada unha das tres avaliacions, o alumnado debera entregar ao
profesor todos aqueles traballos o lAminas que servisen para calificar dita avaliacion, na data
posta polo profesor e nas condicidns propostas para o traballo.

Asi mesmo, de haberse feito un examen o proba en dita avaliacion, o alumnado tera que
facer un examen de recuperacién da avaliacién. De haberse pedido os apuntes para a
obtencion da nota da avaliacion, deberan ser entregados nas condicions esixidas para obter
a calificacion da recuperacién de dita avaliacion.

Obtenciéon da nota de xuiio

Na nota final do curso contara a media dos resultados obtidosnas sucesivas
avaliacidnstrimestrais. Para a obtenciondunhamedia de 5 ou superior a 5, todas as
avaliacidntefien que ter unha nota igual ou superior ao 4. Cuando la nota media remate en
decimales iguales o inferiores a 50, el redondeo ira al numero entero anterior. Cuando la
nota media remate en decimales iguales o superiores a 51, el redondeo ira al numero entero
posterior.

Probas extraordinarias

Unha proba obxectiva, con un nimero de preguntas entre cinco e dez con valoraciéns
variables dependendo das competencias incluidas. (Nota: No caso de que nun exame deste
departamento percibirase que algin alumno ou alumna tefie a intencion de copiar ou e esta
a facelo, por médio de calquera procedemento, dito exame calificariase con a nota cero (0)).

. Minimos esixibles para a obtencién dunha avaliacion positiva
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Derivados do programa de contidos exposto mais arriba, 0os contidos minimos expostos a
seguir constitien unha base elemental de bagaxe na materia para poder superala
positivamente:

- Realizar compaosiciéns utilizando distintos recursos graficos (claroscuro, lifias, puntos,
texturas, cores)

- Analizar unhaimaxe, mediante unha lectura subjetiva, identificando os elementos de
significacion, narrativos e as ferramentas visuales utilizadas

- Realizar imaxenes con distintos encadres e puntos de vista aplicando diferentes leis
compositivas

- Identificar e analizar os elementos que intervefien en distintos actos de comunicacion
visual.

- Cofeceras cores primarias e secundarios e a sintese aditiva e sustractiva e as cores
complementarias

- Elaborar texturas tactiles e visuais mediante técnicas sencillas.

- Trazar rectas paralelas, transversales e perpendiculares a outra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra e cartabén con suficiente precision.

- Dividir a circunferencia en seis partes iguais, usando o compas, e debuxa coa regra o
hexagono regular e o tridngulo equilatero que se posibilita.

- Identificar os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabon.

- Construir a bisectriz dun angulo calquera, con regra e compas.

- Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compds e regra. Tamén utilizando regra,
escuadra e cartabon.

- Construir correctamente poligonos regulares de ata 5 lados, inscritos nunha
circunferencia.

- Debuxar correctamente as vistas principais de volumessinxelos.

- Realizar composiciéns modulares con diferentes procedementos grafico-plasticos

- Identificar distintos encadres e puntos de vista nunha fotografia.

(Nota: No caso de que nun exame deste departamento percibirase que algin alumno ou
alumnatefie a intencion de copiar ou e esta a facelo, por médio de calquera

procedemento, dito exame calificariasecona nota cero (0)).

7 .MATERIAIS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS

O Departamento de EducaciénPlastica , Visual e Audiovisual acordou que para o presente curso non
temos libro oficial de caracter obrigatorio. Facilitaranse polo profesorado as fotocopias que se
considerennecesarias. Ademais, dado o caracter da materia, tamén sera necesariodispofierdun
amplo abano de materiais complementarios como son: papeis, cartulinas, carténs, pinturas de
diversos tipos, pinceis, modelos bi e tridimensionais, etc. Para debuxo técnico, compas, escuadra,
cartabén, regla, calibradores, plantillas de curvas e circulos,etc. Na aula de plastica dispomos de
monitor de T.V., video, DVD, proxectoranaléxico de diapositivas , ordenador e candén de
proxeccioéndixital.

Os recursos materiais condicionan o curriculo desde o punto de vista da adecuacion ascondicions do
centro, aos alumnos e & seleccion e organizacion dos contidos e actividades programadas. A aula,
gue é amplae ben iluminada, contara cunha dotacion minima de augacorrente e desagiie asi como
de rede eléctrica.

1. Mobiliario especifico:

- Mesa e cadeira para o profesor.

- Mesa amplae banqueta para os alumnos.

- Armarios con estanterias.

- Estanterias abertas para o secado de traballos.
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- Estanterias metalicas.

- Encerado amplo para tiza.

- Taboleiro anunciador de corcho para exposicién de traballos.

2. Material do aula:

- Xogo de modelos geométricos.

- Pinceles e brochas.

- Papeleria: cartulinas, acetatos, etc.

- Tijeras, cinta adhesiva, barras adherentes, xogo de rotuladores, lapiceros e carboncillo.

- Canénproxector e pantalla.

3. Material compartido con outras aulas e Departamentos:

- Video, DVD e monitor de televisién. - Ordenador con impresora.

- Fotocopiadora.

4. Material de apoio:

- Coleccién de diapositivas de arte.

- Coleccién de audiovisuais.

- Bibliografia basica independente da da biblioteca do Centro. - Recopilacién de traballos efectuados
por alumnos.

5. Modelos:

- Bustos de escaiola, relevos, vasijas de cristal ou arcilla, etc. - Poliedros regulares e irregulares.

- Circulo cromatico.

- Imaxes recortadas de revistas.

- Obxectos domésticos, da contorna e da natureza.

6. Utillaje:

- Ferramentascomuns como lapiceros, compas, rotuladores e lapices de cores, etc.

- Cortador e texoiras para cartulina.

- Pinceles de distintos tamafios e tipos.

- Pegamento de barra, cinta adhesiva.

9. Ademais de contar con estes recursos, 0 alumno dispofiera continuamente dos materiais
bibliograficos que o fondo da biblioteca do centro poida proporcionar e do texto que con caracter
obligatorio ou recomendado indique o departamento para o curso correspondente.

Actividades extraescolares e complementarias

Como posiblesactividades extraescolares estarian a realizacion de visitas a algunhaexposicion
artistica que tivera lugar na cidade durante os meses do curso ou as visitas comentadas e guiadas
aalgun dos edificios monumentais da cidade, como por exemplo as visitas ao Casco Vello, seguida
da realizaciondunhapractica grafica. Taménven sendo habitual no noso centro a participacion do
alumnado de educacion plastica, desde a éptica propia da materia, enactividades organizadas por
outros departamentos: montaxe de exposicions, escenografias, entroido, desefios de rotulacion e
cartelistica, semana da ciencia, etc. Todas as devanditassonactividades que non requiren unha
planificacién previa con datas moi concretas nin unha dotacion econdmica ou infraestructura, polo
gue se poden realizar no momento do curso que se considere mais oportuno. Asemade, como xa
queda dito, o departamento esta aberto & realizacion de actividades que, concriterios de
transversalidade, propofian outros profesores ou departamentos do centro.

Accioén para o plan de integracion das TICs

As TICstefienunha importancia cada vez mais grande no mundo en que vivimos, e 0 campo do ensino
non pode ser alleo a isto. Esta importanciaincreméntaseaindamais, se cabe, cando falamos do campo
da imaxe e da comunicacion visual. Aspectos como o uso de internet e dos soportes e ferramentas
dixitais non pode quedar fora do marco pedagdéxico e curricular. O cofiecemento e uso de programas
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informaticos como Auto Cad ou Fotoshop estd cada diamaisxeneralizado e € laboura dos docentes
de educacion plastica conseguir que o alumnadocofieza e comece a tomar contacto cos
devanditosmedios, senesquencer que a aprendizaxe instrumental debe estar sempre supeditada a
criteriospedagdéxicos e a unha vision critica e analitica das novas tecnoloxias.

Criterios de avaliacion da propia programacion

Como xaquedoudito, as principaiseivas da presente programacion didactica poden estar na parte da
temporizacién e da distribucion de contidos, dado o axustado que resulta o tempo de horas lectivas.
Na memoria que se realice a finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes
incidencias oureflexiéns que contribuiran a solventar posibles deficiencias.

ATENCION A DIVERSIDADE

No Proxecto Curricular do Centro faise referencia a este apartado. No entanto, damos a continuacién
unhas directrices para a area de Educacion Plastica e Visual.

Os materiais curriculares deben contemplar as diferenzasindividuais de capacidades, motivacion e
intereses dos alumnos e alumnas; para iso, posibilitan unha accion aberta dos profesores e
profesoras, de forma que tanto o nivel dos contidos como as formulacions didacticos poidan variar
segundo as necesidades especificas do aula.

Nos materiais de Educacion Plastica e Visual a atencién & diversidad dos alumnos e alumnas reviste
especial importancia debido & complejidad dalgtins dos contidos do programa, e debe estar presente
sempre na actividade docente para lograr os mellores resultados. Esta atencion & diversidad
contémplase en tres planos: a programacion, a metodoloxia e as actividades de reforzoe ampliacion,
ademais das posibles adaptacidns curriculares.

- Atencidn & diversidad na programacion

A area de Educacioén Plastica e Visual ten unha programacion que contempla aquelescontidos nos
gue os alumnos mostran un nivel menos homogéneo. Tal é o caso da comprensiéon dalglns aspectos
gue esixen un alto nivel de comprension espacial ou un nivel de ejecuciéon moi especializado. Tendo
en conta que non todos os alumnos adquirenaomesmo tempo e coa mesmaintensidade os contidos
tratados, a programacion debe estar desefiada de modo que asegure un nivel minimo para todos os
alumnos ao final da etapa, prestando oportunidades para recuperar o non adquirido no seu momento.
A programacion ciclica d4 a oportunidade de volver retomar os conceptos basicos para garantir en
todo momento a slla comprension por parte de todos os alumnos. Por outra banda, a presenza dos
tres bloques de contidos en cada curso permite que cada un dos alumnos e alumnas poida profundar
naquel campo en que ten mellores aptitudes ou reforzar os aspectos que non domina no nivel esixido.
Cada unidade, abre un mundo de posibilidades de observacién, andlise e creaciéon que permite aos
profesores adaptar o programa as peculiaridades dos seus alumnos unha vez que se garantiu o
cofiecemento do esencial.

- Atencidn & diversidad na metodoloxia

A metodoloxia e as estratexias didacticas concretas que van aplicarse no aula tamén contemplan a
diversidad dos alumnos e alumnas. Ditas estratexias afectan fundamentalmente aoensino dos
conceptos e aos diferentes niveis de dificultade na proposta de actividades. En canto aoensino de
conceptos, realizase a partir de imaxes concretas e a través de experiencias sinxelas que se poden
ter no aula. Permite, xa que logo, respectar as diferenzasindividuais por medio da eleccion do proceso
didactico que mellor se acomode a cada alumno. En canto as formas de expresion realizadas a través
das propostas de actividades, abrese toda unha gama de posibilidades onde se estimula
especialmente a imaxinacién, a creatividade e o goce estético, que fagan natural a comunicacion. En
xeral pédese dicir que as formas didacticas tefien en conta o punto de partida de cada alumno ou
alumna, as suUas dificultades especificas e as slUas necesidades de comunicacion.

- Atencion & diversidad nas actividades de reforzoe ampliacion

As actividades de reforzo son actividades sinxelas coas que o alumno pode repasar e traballar
conceptos, aplicar técnicas e afianzar destrezas. Xa que logo, estas actividades son particularmente
interesantes nos casos nos que convén reforzar a aprendizaxe dos alumnos e alumnas con
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dificultades. As actividades de ampliacién

suscitan a aplicacion de conceptos, procedementos e actitudes de forma adecuada a aqueles
alumnos e alumnas adiantados.

- Adaptacions curriculares

Para alumnos con necesidades educativas especiaisrealizaranse as adaptacions curriculares
necesarias, solicitando a oportuna informacion ao Departamento de Orientacion e seguindo as pautas
marcadas con caracter xeralnesta programacion. O proxecto que se presenta trata de ser o
suficientemente flexible para propofier un ensino o mais individualizada posible. Para iso contempla,
desde diversos angulos, a posibilidade de atender aos distintos niveis de cofiecemento e
circunstancias que poidan presentarse nunmesmo grupo.

1. Distincion entre estandares de aprendizaxe evaluables.Dita distincion xa se deixou especificada
nos que son basicos (ver apartado 3 desta programacion.

2. Actividades diferenciadas.As actividades a aplicar deberan ser graduadas con diferente nivel de
dificultadesen perder nunca o obxectivo fundamental que se pretende conseguir.

3. Metodoloxiasdiversas.O modelo xeral dos métodos de traballo que se empreguen deber ser tal que
0 ensino/aprendizaxe resulte realmente activa e creativa, nunca repetitiva nin imitativa. Cada tipo de
contidosrequirirhA un método axustadodssUas caracteristicas, pero a cuestién, agora, € a
diversificacion de métodos segundo a diversidad do alumno.

4. Diferentes agrupamientos de alumnos.As anteriores  diversificaciénsfanse  no
desenvolvementodunha clase normal, é dicir, non é necesario facer agrupaciones de alumnos
segundo o tipo de actividade. Outracousa € que a actividadesexa recomendable

desenvolvela en pequenos grupos, nese caso si pode ser determinante o tipo de nivel de
actividadeque se vaia a efectuar.

De igual forma, certo tipo de actividades, como as relativas a procura ou a investigacion sobre
calquera asunto, pode facer aconsejable que se fagan diferentes agrupamientos, xa que unhamaior
homogeneidad entre os alumnos facilita ao profesor a distribucion de material de apoio e, sobre
todo, facilita a intercomunicacion entre os propios estudantesco consiguiente enriquecimiento
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1. OBXECTIVOS XERAIS DE ETAPA

A educacién secundaria obligatoria contribuira a desenvolver nos alumnos e as alumnas as
capacidades que lles permitan:

1. Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seusdereitos no respecto
aosdemais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas € grupos,
ejercitarse no dialogo afianzando os dereitos humanos como valores comunsdunhasociedade plural
e prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

2. Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.
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3. Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres.

4. Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelacibnscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.

5. Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.

6. Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas
disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos campos
do cofiecemento e da experiencia.

7. Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiébns e asumir
responsabilidades.

8. Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na linguacastela e, si houbera, na
lingua cooficial da Comunidade Auténoma, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no
cofiecemento, a lectura e o estudo da literatura.

9. Comprender e expresarse nunhaoumaislinguasestranxeiras de xeito apropiado.

10. Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos

demais, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11. Coriecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as

diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saldecorporais e incorporar a educacion fisica e a
practica do deporte para favorecer o desenvolvementopersoal e social. Cofiecer e valorar a dimension
humana da sexualidade en toda a sta diversidad. Valorar criticamente os habitos sociais relacionados
coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuindo a sua
conservacion e mellora.

12. Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresién e representacion

2. RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES
UNIDADE 1. A expresion gréfica

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo
como condicidn necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como
medio de desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo,
0s comportamentos sexistas e resolver pacificamente 0s conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con
sentido critico, adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo
das tecnoloxias, especialmente as da informacibn e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o
sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar,

tomar decisions e asumir responsabilidades.
j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos
demais, asi como o) patrimonio artistico e cultural.

I) Apreciar a creacién artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions
artisticas, utilizando diversos medios de expresién e representacion.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- Elementos gréficos que intervefiennas
formas bidimensionais: o punto, a lifia e
o plano.

B1-1. Identificar os elementos
configuradores da imaxe.
B1-2. Experimentar coas
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Relacions dos planos para formar
imaxes.

-Analise de planos e lifias de
composicion.

- Utilizacién de lifias moduladas.

- O significado da cornasimaxes.

- Asociacion das cores e
algunhasmensaxes.

- Creacion de composicidons modulares.
- Reflexién sobre o uso da cor.

- As texturas como recurso expresivo.

- As texturas na nosa contorna.

- Os elementos graficos na pintura.
-Analise dos recursos expresivos dunha
obra pictérica

variacionsformais do punto, o
plano e a lifia.

B1-3. Expresar emocions
utilizando distintos elementos
configurativos e recursos gréficos:
lifa, puntos, cores, texturas,
claroscuros).

B1-4. Identificar e aplicar os
conceptos de equilibrio,
proporcion e ritmo en
composicions bésicas.

B1-6. Identificar e diferenciar as
propiedades da cor luz e a cor
pigmento.

B1-7. Diferenciar as texturas
naturais, artificiais, tactiles e
visuales e valorar a
slacapacidade expresiva.
B1-11. Cofiecer e aplicar as
posibilidades expresivas das
técnicas grafico-plasticas secas,
humidas e mixtas. A témpera, 0s
lapices de grafito e de cor. O
collage.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Identificar os elementos | B1-1.1. Identifica e valora a - Identifica e analiza os
configuradores da imaxe. importancia do punto, a lifa e | elementos que configuran CL
o plano, analizando de xeito as imaxes como parte da
oral e escrita imaxes e linguaxe visual, valorando a CMCY
producions grafico-plasticas importancia do punto, a lifia AA
propias e alleas. e o plano, e expofiendo as
stasopinions de xeito oral e sc
escrita.
- Reflexiona sobre o uso da CEC
cor.
- Interpreta as lifias, cores e
texturas dunha obra de arte
e valora a sGiacapacidade
expresiva.
B1-2. Experimentar coas B1-2.3. Experimenta co valor | - Utiliza lifias moduladas. CMCT
variacionsformais do punto, 0 | expresivo da lifia e o punto e - Crea unha obra utilizando
plano e a lifia. as slas posibilidades tonales, | puntos, lifiase planos de cor. AA
aplicando distintos grados de
dureza, distintas posicions do IE
lapiz de grafito ou de cor
) CEC
(tombadoou vertical) e a
presion exercida na
aplicacion, en composicions a
man alzada, estructuradas
geométricamente oumais
libres e espontaneas.
B1-3. Expresar emocions B1-3.1. Realiza composicions | - Expresa emocions CL
utilizando distintos elementos | que transmiten emocions utilizando puntos, lifiase
configurativos e recursos bésicas (calma, violencia, planos de cor. CMCT
gréficos: lifia, puntos, cores, liberdade, opresion, alegria,
texturas, claroscuros. tristeza, etc.) utilizando AA
distintos recursos gréaficos en
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cada caso (claroscuro, lifias, CSC
puntos, texturas, cores?).
CEC
B1-4. Identificar e aplicar os B1-4.1. Analiza, identifica e - Analiza e explica o CL
conceptos de equilibrio, explica oralmente, por escrito | esquema compositivo
proporcién e ritmo en e graficamente, o esquema basico dunha obra de arte. CMCT
composicions basicas. compositivo basico de obras
de arte e obras propias, CD
atendendoaos conceptos de AA
equilibrio, proporcion e ritmo.
IE
CEC
B1-4.3. Realiza composiciéns | - Crea composiciéns CMCT
modulares con diferentes modulares combinando
procedementos grafico- cores e formas geométricas. AA
plasticos en
aplicaciénsaodesefio textil, CEC
ornamental, arquitecténico ou
decorativo.
B1-6. Identificar e diferenciar B1-6.3. Realiza composicions | - Crea un cadro pop CMCT
as propiedades da cor luz e a | abstractas con diferentes realizando variaciéns de cor.
cor pigmento. técnicas graficas para AA
expresar sensaciéns por
medio do uso da cor. csc
CEC
B1-7. Diferenciar as texturas B1-7.1. Transcribe texturas CL
naturais, artificiais, tactiles e tactiles a textural visuales - Detecta diferentes texturas
visuales e valorar a mediante as técnicas de nasimaxes. CMCT
sUacapacidade expresiva. frottage, utilizandoas en - Interpreta as texturas
composicions abstractas ou dunha obra de arte e valora AA
figurativas. a sllacapacidade expresiva. csC
CEC
B1-11. Cofiecer e aplicar as B1-11.1. Utiliza con - Elabora un cadro pop CMCT
posibilidades expresivas das propiedade as técnicas realizando variaciéns de cor.
técnicas grafico-plasticas grafico plasticas AA
secas, humidas e mixtas. A cofiecidasaplicandoas de
témpera, os lapices de grafito | forma adecuada aoobxectivo IE
e de cor. O collage da actividade. CEC

UNIDADE 2. A representacion obxectiva do espazo
OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelaciénscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir
responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.

I) Apreciar a creacién artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.
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CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- Técnicas de representacion do espazo
no plano.

- Os sistemas de proxeccion.

- Os sistemas de representacion:
sistema diédrico, axonométrico,
perspectiva caballera, perspectiva
conica, sistema de planos acoutados.
- Sistemas de proxeccién I: sistema de
planos acoutados, sistema diédrico.

- Os mapas topograficos.

-Debuxo de perfis de terreo a partir de
mapas.

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- topograficos.

- Sistemas de proxeccion II: sistema
axonométrico, perspectiva caballera.

- Comprension dun plano.

- Utilizacién das perspectivas isométrica
e caballera.

BLOQUE 3. DEBUXO TECNICO

- Perspectiva conica ou lineal.

- Observacion e analise dos datos
principaisnunha perspectiva cénica.
- Representacion de espazos en
perspectiva coénica.

- Técnicas grafico-plasticas para
representar o espazonas tres
dimensions.

- Alilusién dunespazo.

B1-4. Identificar e aplicar os
conceptos de equilibrio, proporcion
e ritmo en composiciéns basicas.
B2-1. Identificar os elementos e
factores que intervefien no
proceso de percepcién de imaxes.
B2-6. Describir, analizar e
interpretar unhaimaxedistinguindo
0s aspectos denotativo e
connotativo da mesma.

B3-27. Comprender o concepto de
proxeccidnaplicandooaodebuxo
das vistas de
obxectoscomprendendo a utilidade
das acotaciones practicando sobre
as tres vistas de
obxectossinxelospartindo da
andlise das suas vistas principais.
B3-28. Comprender e practicar o
procedemento da perspectiva
caballera aplicada a
volumeselementais.

B3-29. Comprender e practicar 0s
procesos de construcion de
perspectivas isométricas de
volumessinxelos

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

B1-4. Identificar e aplicar os
conceptos de equilibrio,
proporcion e ritmo en

B1-4.2. Realiza composiciéns
basicas con diferentes
técnicas segundo as

- Debuxa escenarios
aplicando conceptos basicos IE
de perspectiva conica e

composicions basicas. propostas establecidas por utilizando técnicas gréfico- CEC
escrito. plasticas diversas
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Identificar os elementos | B2-1.1. Analiza as causas - Comprende e explica a
e factores que intervefien no polas que se produce unha relacion entre unha forma CMCT
proceso de percepcion de ilusion optica, aplicando tridimensional e a stua
imaxes. cofiecementos dos procesos representacion AA
perceptivos. bidimensional, analizando CEC
recursos grafico-visuales
como perspectiva, cor,
tamafio, superposicion
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B2-6. Describir, analizar e
interpretar
unhaimaxedistinguindo os
aspectos denotativo e
connotativo da mesma

B2-6.1 Realiza a lectura
obxectivadunhaimaxe
identificando, clasificando e
describindo os elementos da
mesma.

- Sabe que os sistemas de
proxeccion son procesos de
debuxo que permiten a
elaboracién de
imaxesobxectivas.

- Recofiece os elementos
bésicos das vistas, as
proxeccions e os trazados
en perspectiva.

B2-6.2 Analiza unhaimaxe,
mediante unha lectura
subjetiva, identificando os
elementos de significacion,
narrativos e as ferramentas
visuales utilizadas, sacando
conclusions e interpretando o
seu significado

- Describe imaxes
identificando elementos
significativos, obxectivos e
subjetivos, que proporcionan
expresividade

BLOQUE 3. DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B3-27. Comprender o B3-27.1. Debuxa - Comprende que a base

concepto de correctamente as vistas dos sistemas de CMCT
proxeccionaplicandooaodebu | principais de volumes representacién son as

X0 das vistas de frecuentes, identificando as proxeccions. AA
obxectoscomprendendo a tres proxecciéns dos seus - Debuxa as vistas principais CEC

utilidade das acotaciones
practicando sobre as tres
vistas de
obxectossinxelospartindo da
andlise das slas vistas
principais.

vértices e 0s seus aristas.

de elementos
tridimensionales.

B3-28. Comprender e
practicar o procedemento da
perspectiva caballera
aplicada a
volumeselementais.

B3-28.1. Constrle a
perspectiva caballera de
prismas e cilindros simples,
aplicando correctamente
coeficientes de
reducionsinxelos.

- Practica o procedemento
para trazar figuras en
perspectiva caballera,
apoiandose en reticulas
cadradas.

B3-29. Comprender e
practicar os procesos de
construcién de perspectivas
isométricas de
volumessinxelos

B3-29.1. Realiza perspectivas
isométricas de
volumessinxelos, utilizando
correctamente a escuadra e 0
cartabon para o trazado de
paralelas

- Practica o procedemento
para trazar figuras en
perspectiva isométrica,
apoiandose en reticulas
triangulares
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UNIDADE 3. A xeometria no entorno

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelaciénscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir

responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 3. DEBUXO
TECNICO

B3.1. Lugares
xeométricosfundamentais.
Circunferencia, mediatriz, bisectriz e
mediana

B3.2. Poligonos regulares e irregulares.
Clasificacion dos poligonos

B3.3. Construcidn de poligonos
regulares dado o lado

B3.4. Tanxencias e enlaces.
Propiedades e
consideracionsxeométricas das
tanxencias

B3.5. Tanxencias e enlaces en curvas
técnicas: 6valos e ovoides

B3.6. Propiedades e caracteristicas das
tanxencias en 6valos e ovoides

B3.7. Enlaces en curvas técnicas.
Espirais: propiedades e caracteristicas
B3.8. Redes modulares: cadrada e
triangular

B3.9. Concepto de simetria, xiro e
traslacion aplicado as composicions
modulares

B3.1. Cofiecer lugares
xeométricos e definilos

B3.2. Clasificar os poigonos en
funcion dos seus lados,
recofiecendo os regulares e
irregulares

B3.3. Estudar a construccion de
poligonos regulares cofiecendo o
lado

B3.4. Comprender as condiciéns
dos centros e as rectas tanxentes
en distintos casos de tanxencia e
enlaces

B3.5. Comprender a construccion
do 6valo e do ovoide bésicos,
aplicando as propiedades das
tanxencias entre circunferncias
B3, 6. Analizar e estudar as
propiedades das tanxencias en
Ovalos e ovoides

B3.7. Aplicar ascondicions das
tanxencias e enlaces para
construir espirais de dous, tres,
catro e cinco centros

B3.8. Estudaar os conceptos de
simetrias, xiros e translacions
aplicandoos aodesefio de
composiciéns con mélulos

BLOQUE 3. DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS
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B3.1 Cofiecer lugares
xeométricos e definilos

B3.1.1 Explica verbalmente
OU por escrito 0s

- Recoriecee representa os
lugares xeométricosmais

exemplosmais comun de comun CL
lugares xeométricos
(mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,
etc.)
B3.2 Clasificar poligonos en B3.2.1 Clasifica - Recofiece e diferencia os AA
funcién dos seus lados, correctamente calquera poligonos regulares e
recofiecendo os regulares e poligono de tres a cinco irregulares
os irregulares lados, diferenciando
claramente se é regular ou
irregular
B3.3 Estudar a construccion B3.3.1 Constrle - Construe poligonos MCCT
de poligonos regulares correctamente poligonos regulares de ata cinco lados
cofiecendo o lado regulares de ata cinco lados,
cofiecendo o lado
B3.4 Comprender as B3.4.1 Resolve correctamente | - Resolve problemas MCCT
condicions dos centros e as 0s casos de tanxencia entre sinxelos de tanxencias entre
rectas tanxentes en distintos circunferencias, utilizando circunferencias
casos de tanxencia e enlaces | adecuadamente as
ferramentas
B3.4.2 Resolve correctamente | - Resolve problemas AA
0s casos de tanxencia entre sinxelos de tanxencias entre
circunferencias e rectas, circunferencias e rectas
utilizando adecuadamente as
ferramentas
B3.5 Comprender a B3.5.1 Constriecorrectamete | - Recofiece e constrie 0s MCCT
construccion do évalo e do un ovalo regular, cofiecento o | évalos regulares a partires
ovoide basicos, aplicando as didmetro maior do didmetro maior
propiedades das tanxencias
entre circunferencias
B3.6 Analizar e estudar as B3.6.1 Construe varios tipos - Recofiece e constrie os SIEE
propiedades das tanxencias de 6valos e ovoides, segundo | 6valos regulares e ovoides
nos é6valos e nos ovoides os diametros cofiecidos regulares cofiecidos os
didmetros
B3.7 Aplicar as condicions B3.7.1 Constrie - Diferencia e MCCT
das tanxencias e enlaces correctamente espirais de construecorrectameteespirai
para construir espirais do dous, tres, catro e cinco s de ata cinco centros
dous, tres, catro e cinco centros
centros
B3.8Estudar os conceptos de | B3.8.1 Executadesefios - Corfiece e aplica a CD

simetrias, xiros e translacions
aplicandoos aodesefio de
composicions con moédulos

aplicando repeticions, xiros e
simetrias de mddulos

metodoloxia dos xiros,
simetrias e repeticions de
médulos

UNIDADE 4. A creacion de imaxenesdixitais

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e

nassuasrelaciénscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir

responsabilidades.
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j) Cofiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
I) Apreciar a creacién artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- A creacién de imaxes digitales.

- A creacioén digital: tipos de imaxes
digitales e obtencién e manipulacion de
imaxes digitales.

- Contextos da imaxefixa: imaxe e
magquetacion digital.

-Andlise do proceso de creacion
dunhaimaxe digital.

- Variacién da resolucién dunhaimaxe.
- Retoque de imaxes digitales e
creacion de composicions artisticas.

- Contextos da imaxe en movemento:
imaxe en alta definicion, o videojuego, o
cine digital e a imaxe animada.

- Os recursos graficos en escenas de
cine de animacion.

- Realizacion dunha animacion.

- O fotomontaje.

-Analise critica dunhaimaxe

B2-6. Describir, analizar e
interpretar unhaimaxedistinguindo
0s aspectos denotativo e
connotativo da mesma.

B2-9. Cofiecer os fundamentos da
imaxe en movemento, explorar as
stas posibilidades expresivas.
B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion.

B2-12. Utilizar de xeito adecuado
as linguaxes visual e audiovisual
con distintas funciéns

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
- Identifica e describe os
B2-6. Describir, analizar e B2-6.1. Realiza a lectura elementos que forman a
interpretar obxectivadunhaimaxe imaxedun cartel e CMCT
unhaimaxedistinguindo os identificando, clasificando e dunhapaxina web.
aspectos denotativo e describindo os elementos da - Analiza os elementos de AA
connotativo da mesma. mesma. diferentes fotomontajes e CEC
describe os recursos
graficos empregados.
B2-9. Cofiecer os B2-9.1. Elabora unha - Analiza os recursos CLJ
fundamentos da imaxe en animacion con medios gréaficos en escenas de cine
movemento, explorar as slas | digitales e/ou analégicos. de animacién. CMCT
posibilidades expresivas. - Realizar unha animacién
utilizando a técnica stop AA
motion. IE
CEC
B2-10. Diferenciar e analizar B2-10.1. Identifica e analiza - Analiza o proceso de CL
os distintos elementos que 0s elementos que intervefien creacion dunhaimaxe digital
intervefiennun acto de en distintos actos de e determina as CMCT
comunicacion. comunicacion visual. sUasaplicacions
comunicativas. AA
IE
CEC
B2-12. Utilizar de xeito B2-12.1. Desefia, en equipo, - Varia a resolucién de CMCT
adecuado as linguaxes visual | mensaxes visuales e imaxes e realiza retoques en
e audiovisual con distintas audiovisuales con distintas fotografias para crear AA
funcions funcions utilizando diferentes
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linguaxes e cddigos, seguindo
de xeito ordenado as distintas
fases do proceso (guion
técnico, storyboard,
realizacién?). Valora de xeito
critico os resultados

composicions artisticas. IE
- Realiza un fotomontaje
CEC

UNIDADE 5. Procesos de disefio
OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicion
necesaria para unha realizacién eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuUasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s comportamentos
sexistas e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas bésicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico, adquirir
novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da
informacién e a comunicacion.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o
patrimonio artistico e cultural.

I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas, utilizando
diversos medios de expresion e representacion

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- O desefio.

- Procesos de desefio.

-Aplicacions do desefio.

- Caracteristicas do produto de desefio.
- O valor engadido no desefio actual.

- A complejidad do desefio: enxefio e
creatividade, experimentacion e
creacién manual.

-Desefiodun soporte para cartas e
notas.

- O espirito do desefio: o desafio; a
inspiracién, a natureza como referencia
de desefio.

- O envase: o desefio como
comunicacion silenciosa.

- As dimensiéns da imaxe.

- O desefio antes do desefio.

- O desefio de personaxes

B2-9. Cofiecer os fundamentos da
imaxe en movemento, explorar as
suas posibilidades expresivas.
B2-12. Utilizar de xeito adecuado
as linguaxes visual e audiovisual
con distintas funciéns

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

CL
B2-9 Coff B2-9.1. Elabora unha - Desefiapersonaxes de

-2 Lonecer 0? animacién con medios animacion. CMCT
fundamentos da imaxe en digitales e/ou analégicos.
movemento, explorar as suas AA
posibilidades expresivas IE
CEC
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B2-12. Utilizar de xeito
adecuado as linguaxes visual
e audiovisual con distintas
funciéns.

B2-12.1. Desefia, en equipo,
mensaxes visuales e
audiovisuales con distintas
funciéns utilizando diferentes
linguaxes e cédigos, seguindo
de xeito ordenado as distintas
fases do proceso (guion
técnico, storyboard,
realizacién?). Valora de xeito
critico os resultados

- Desefia un soporte para
cartas e notas.

- Recrea o desefio da bolsa
bolboreta.

- Desefia rompecabezas.

- Redisefia unhacadeira de
uso habitual e
desefiaunhacadeira para
alumnos dunhaescola
infantil

CMCT

IE
CEC

UNIDADE 6. El disefio grafico

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os dmbitos da personalidade e
nassuasrelacibnscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir

responsabilidades.

j) Confiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresién e representacion.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- O esquema compositivo.
- Realizacion do esquema compositivo
dunhapaxina.

B1-8. Cofiecer e aplicar os
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas edesefio.

BLOQUE 2. COMUNICACION
AUDIOVISUAL

- Desefio gréfico: desefio, arte, ciencia e
tecnoloxia; o desefio editorial.

- O proceso do desefio; os medios
técnicos de creacion en desefio
editorial.

- O folleto divulgativo.

- Desefiodun diptico.

- Os simbolos graficos; o logotipo,
esencia da informacion gréfica.

- Identificacion de estilos e técnicas no
simbolo gréafico.

- Creacion de simbolos graficos.

- O desefio web; elementos do desefio
web; o caracter visual da paxina.

- Os polos opostos do desefio gréafico.
- Desefio e novos medios de
comunicacion: desefiodun blog.

- Blog, comunicar e divulgar.

- O disefiador Javier Mariscal.

- A publicidade: mensaxe, creatividade,
técnica e intelixencia.

B2-5. Distinguir e crear distintos
tipos de imaxes segundo a slua
relacion significante-significado:
simbolos e iconos.

B2-10. Diferenciar e analizar os
distintos elementos que
intervefiennun acto de
comunicacion.

B2-11. Recofiecer as diferentes
funciéns da comunicacion.
B2-12. Utilizar de xeito adecuado
as linguaxes visual e audiovisual
con distintas funciéns.

B2-13. Identificar e recofiecer as
diferentes linguaxes visuales
apreciando os distintos estilos e
tendencias, valorando,
respectando e gozando do
patrimonio histérico e cultural
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
. .. . CL
B1-8. Coriecer e aplicar os B1-8.1. Crea composiciéns Realiza un esquema
métodos creativos grafico- aplicando procesos creativos compositivo da paxinadun AA
plasticos aplicados a sinxelos, mediante propostas libro
procesos de artes plasticas e | por escrito csC
desef axustdndoseaosobxectivosfin
. CEC
ais
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
. . . . . ’ . . . CL
B2-5. Distinguir e crear B2-5.1. Distingue simbolos e - Recofiece distintos tipos
distintos tipos de imaxes iconos. de simbolos graficos. CMCT
segundo a sua relacion - Analiza logotipos e
significante-significado: describe e comenta o seu AA
simbolos e iconos. significado.
- . I CEC
- Identifica estilos e técnicas
nos simbolos gréficos.
B2-5.2. Desefia simbolos e - Realiza un boceto dun CL
iconos. simbolo que representa a
sua forma de ser. CMCT
AA
IE
CEC
B2-10. Diferenciar e analizar B2-10.1. Identifica e analiza - Analiza diferentes
os distintos elementos que 0s elementos que intervefien aspectos dun folleto
intervefiennun acto de en distintos actos de divulgativo.
comunicacion. comunicacion visual. - Identifica os elementos que
intervefien no desefio CL
grafico dunha web e CMCT
comenta o desefio aplicado
a unhapéaxina web. AA
- Analiza diferentes
aspectos dun blog CEC
B2-11. Recofiecer as B2-11.1. Identifica e analiza - Recofiece o obxectivo de CL
diferentes funciéns da | ; int N diferentes imaxesao analizar
comunicacién 0s elementos que Intervenen os elementos que contefien AA
en distintos actos de
comunicacién audiovisual IE
CsC
CEC
B2-12. Utilizar_de xeito _ B2-12.1. Desefia, en equipo, -Deseﬁq un dl’ptico; _
adecuado as linguaxes visual isual - Crea simbolos graficos.
e audiovisual con distintas men.sa.xes visuales ? _ - Crea un personaxe que
funciéns. audiovisuales con distintas poida servir de mascota -
funcions utilizando diferentes para o centro.
. - . - Realiza un cartel
linguaxes e cadigos, seguindo . AA
] A promocional sobre o centro.
de xeito ordenado as distintas sC
fases do proceso (guion
CEC

técnico, storyboard,
realizacién?). Valora de xeito
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critico os resultados.

B2-13. Identificar e recofiecer | g2.13.1. |dentifica os recursos | - ldentifica os recursos CMCT
as diferentes linguaxes . visuales empregados en

visuales apreciando os visuales presentes en publicidade AA
distintos estilos e tendencias, | mensaxes publicitarias

valorando, respectando e visuales e audiovisuales. csc
gozando do patrimonio CEC

histérico e cultural.

Todos os estandares teran a mesma valoracion a efectos de cuantificar o
rendemento do alumnado ao remate de cada avaliacion

3. TEMPORALIZACION/SECUENCIACION

UNIDADE 1. La expresion grafica: setembro e outubro: Setembro e outubro
UNIDADE 2. A representacion obxectiva do espazo: Novembro e decembro
UNIDADE 3. A xeometria no entorno: Xaneiro e febrero

UNIDADE 4. A creacion de imaxesdixitais: Marzo e abril

UNIDADE 5. Procesos do disefio: Primeira e segunda semana de Maio
UNIDADE 6. O disefio grafico: Terceira e cuarta semana de Maio e Xufio

4 . METODOLOXIA

METODOLOXIA XERAL DA MATERIA:

A metodoloxia didactica adaptaseas caracteristicas de cada alumno, favorece a slacapacidade de
aprender por si mesmoe para traballar en equipo. A actividade constructiva do alumno é o factor
decisivo en levar a cabo o proceso de aprendizaxe. E o alumno quen, en Gltimo término, modifica e
reelabora os seus esquemas de cofiecemento, construindo a sua forma de actuar e de definir o
seutraballo. E por iso polo que a maior parte do tempo lectivo, o alumno estara practicando e aplicando
sobre exercicios concretos, 0s conceptos que se indican na unidade didactica como resultado da
aprendizaxe significativa.

O profesor actuara como mediador para facilitar a construcién do aprendizaxes significativas e que
permitan establecer relacions entre os cofiecementos e experiencias previas e 0os novoscontidos,
proporcionar oportunidades para pofier en practica os novoscofiecementos de modo que o alumno
poida comprobar o interese e a utilidade do apreso, garantir a funcionalidad das aprendizaxes
asegurando que poidan ser utilizados nas circunstancias reais en que o alumno necesiteos.

38



- A plastica como actividade racional que utiliza a manualidad para expresarse. Os cofiecementos
gue se impartiran aos alumnos haberan de ser tratados de forma coherente na stia consecucion, ben
definidos, evitando a ambigiiedad que non poida ser asumida polo alumno. Os conceptos haberan de
fomentar no alumno a capacidade de abstraccidén ou elaboracion de pensamento abstracto, e non o
da capacidade manual, que evidentemente, habera de desenvolver o alumno dado o caracter practico
necesario para a producion de feitos propios desta disciplina.

- Interacciéon na contorna préoxima. Darase a cofiecer os conceptos de cada unidade aplicados a
contorna proxima coidando que devanditos conceptos explicados sexan claramente reconocibles polo
alumno.

- Experimentacion directa. O alumno comprobara experimentalmente o0s conceptos antes
sinaladostendo como base a realidade da sGa contorna, aplicando os seuscofiecementos que
procedan dos conceptos antes explicados polo profesor. Ademais, a experimentacién implica tarefas
de realizacion manual, -saber facer-, consideradas como medio necesario na consecucion do fin
superior -saber-.

- Estimulacion & creatividade. O profesor debe enfatizar as posibilidades creativas en cada exercicio,
ofrecendo a posibilidade de afrontar o traballo desde a perspectiva das sensibilidades persoais para
atoparsolucions propias. E preciso contemplar a necesidade de estimular a creatividade e a
expresividade nos traballossabendo a dificultade que representa. O alumno debera moverse mais
proximo & solucion orixinal dos exercicios que a copia mimética dos traballos.

- Uso dos diferentes recursos expresivos de forma alternativa e adecuada: expresion oral, escrita, e
plastica.

A secuencia de cada un dos temas € uniforme e consta dos seguintes elementos:

1. - Presentacion do tema e experiencias previas. A partir dunhaimaxe inicial suscitase o tema no seu
contexto deixando claro o interese do seuestudo. As experiencias previas sitian ao alumno ante unha
serie de fendmenos visuales e plasticos da sUa contorna aos que ten que dar unharesposta que
proceda das sUas propias intuicionsou de cofiecementos adquiridos anteriormente. Estas respostasou
os interrogantes que queden abertosconstitienunha formulacion para o estudo do tema. No cuarto
tema (loeso), que trata das formas modulares, as experiencias versan sobre as formas desas
caracteristicas que se poden observar tanto na natureza como na arte; no tema das formas tratarase
de identificar diferentes tipos de formas que podemos atopar na contorna, etc.

2. - Exposicion dos conceptos. De acordoco caracter integrador que se quixo dar & articulacién de
todos os contidos, € preciso sinalar como a obra de arte esté presente en todas as paxinas que tratan
da exposicion de conceptos. A obra clasica e dunha forma moi especial as mostras da arte
contemporanea, menos familiares para os alumnos e alumnas, preséntansenesta ocasion polo seu
valor exemplar e como obxecto de estudo. Na exposicion dos conceptos adéptaseunhalifia clara e
sistematica. O topico é definido e explicado acudindo a sinxelas experiencias que levan a
comprension e integracién do concepto nos propios cofiecementos.

Por exemplo, no tema da cor, os alumnos e alumnas aprenderan en que consiste a ordenacion das
coresconstruindo personalmente circulos crométicos. No desenvolvemento do tema o alumno
poderachegaraos conceptos por douscamifios: un, o da exposicién discursiva da teoria, e outro 0 que
corresponde a observacién das imaxes e o comentario que cada unhadelas suscita.

Tanto nos temas que tratan de conceptos que pertencenaodesefio técnico como nos que tratan de
formas expresivas, proporcidbnansedesenvolvementos procedimentales cuxa aplicacion en traballos
de caracteristicas semellantes permite unha sélida aprendizaxe. Ao longo do desenvolvemento de
cada tema suxirense suficientes pautas para a ejercitacion do exposto e para a creacion de imaxes
novas.

- Aplicacions e andlises de obras. Como peche do modelo didactico estidanseaplicacions do
concepto estudado en diferentes obras creativas. Asi, no tema referido a trazados geométricos
analizanse obras plasticas, arquitectura, pintura, escultura e artes decorativas nas que estan
presentes ese tipo de trazados, ou se analizan obras de grandes artistas nas que a geometria é
protagonista. Con estas consideracidonsabrese o tema cara a unha dimensién da sua «utilidade»

- utilizacién dos traballos realizados polos alumnos para ser comentados e que o alumno valore a
staproducion e respecte a doutroscompafieiros.

-traballos con materiais reciclados da contorna natural, de desfeitos de consumo (revistas) e
outrosobxectos.

Actividades

Nesta materia pdédense atopardous tipos de actividades:

- Actividades directamente conectadas co tema que supofienunha ejercitacion dos conceptos tratados
ou son unha aplicacion directa.

- Actividades creativas suscitadas a partir do concepto estudado e orientadas polas obras de arte
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analizadas.

A seleccion de temas e a distribucion que ten en conta o tempo dedicado durante o curso a esta
area permite comodamente a realizacion de actividades de aplicacion ou as que tefien caracter de
pequenosproxectos. Tamén permite plantar proxectos relacionados con acontecomientos puntuales
para que a sUa realizacion sexaexemplar. ExemplosNadais, dias especiais de caracter nacional ou
internacional.

5. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

Nesta materiamaterializase claramente o clasico concepto pedagoxico de aprender facendo e facer
aprendendo. Son totalmente imposibles de separar, e &sveces ata de discernir, 0os aspectos
conceptual e instrumental, claves no desenvolvemento dos seguintes procedementos:

-Adquisicion do Iéxico propio da area.

-Achegamento experimental 6s distintos soportes e técnicas gréafico plasticas como recurso expresivo:
lapis de cores, ceras, rotuladores, tintas, témperas, colaxe, madeira, cartdn.

-Achegamento as tendencias culturais plasticas propias do patrimonio visual galego.
-Interesepolaaxeitadarealizacion dos traballos artisticos desenvolvidos.
-Sensibilidade ante os fendmenos visuais e a obra estética.

-Habito de atencién para recollerinformacion visual. Curiosidade por cofiecer a cultura visual galega.
Interesepolaaprendizaxe das técnicas grafico-plasticas

-Aceptacién e cumprimento das normas basicas de organizacion.
-Habito de coidado do material e instrumental propio da area.

-Respecto ante as execucions plasticas dos companieiros. Interesepolarealizacién de traballosen
equipo.

-Aprecio polasmanifestaciéns culturais galegas. Curiosidade polasproduccions artisticas do contorno.

6. CRITERIOS DE CALIFICACION PARA 3° ESO

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacion que conxuntamente daran como resultante un
criterio valorativo globalizador.

1.- Avaliacion inicial. Esta avaliaciéon ten un caracter de diagndéstico. Permitenos cofiecer a
situacion de partida do alumnado 6comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacién formativa esixe a observacion do proceso de
aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o momento no que
se produce un atranco, a causa que o produce e 0S mecanismos correctores para superalo.
3.- Avaliacionsumativa. Esta avaliacion non se pronuncia unicamente verbo da aprendizaxe
do alumnado, sendn que se interpretara como un instrumento de control no proceso
educativo e como fonte de informacion para o propio alumnado. Este seguimentotamén
debera proporcionar 6 alumnado informacién do seu proceso de aprendizaxe e permitira a
sUa participacién no mesmo.
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Obtencién da nota da avaliacion

Para o proceso de establecer a cualificacién do alumnado, dentro do marco pedagodxico da
avaliacioncontinua, o profesor tera en conta o traballodesenvolvido de xeitocotian na aula.
Asi mesmo, pddese establecer, se o profesor o estima oportuno, a realizacion de probas
obxectivas de cofiecemento en cada avaliacion,

Esta nota obterase da seguinte forma:

60% exames o probas

30% traballos o laminas entregadas en tempo e forma

10% os apuntes de clase elaborados polo alumno diariamente

No caso de haber mais de un examen o proba na mesmaavaliacion, estesfardn media entre
eles sempre e cando tefianunha puntuacion igual ou superior a 3,5.

No caso de que non se realizara, por decision do profesor, os exames e probas, e si se
valorasen os apuntes de clase elaborados polo alumno diariamente, a obtencion da nota
seria da seguinte forma:

10% os apuntes de clase elaborados polo alumno

90% os traballos e ldminas entregadas en tempo e forma

No caso de que non se realizara, por decision do profesor os exames o probas, e non se
valorasen os apuntes de clase, os traballos e laminas contarian o 100%. Asi mesmo, é
imprescindible, para a consecucion do aprobado, a entrega de
todolostraballoscorrespondentes a avaliacion.

Para acadarunha nota de 5, a media realizada tefie que ser igual a 5.

O profesorado, en beneficio do alumnado podera variar as porcentaxes correspondentes a
proba de cofiecemento e a entrega de laminas,sempre que se entreguen todas as
laminasben realizadas e se presentenen tempo e forma,seguindo as indicacions do
profesorado.

O alumnado tera que traer o material enperfecto estado de uso todos os dias, incluidos os
apuntes de aula, para a realizacion das tarefas e traballosdiarios.

Recuperacion das avaliacions

Para a recuperaciéon de cada unha das tres avaliacions, o alumnado debera entregar ao
profesor todos aqueles traballos o laminas que servisen para calificar dita avaliacion, na data
posta polo profesor e nas condicions propostas para o traballo.

Asi mesmo, de haberse feito un examen o proba en dita avaliacién, o alumnado tera que
facer un examen de recuperacién da avaliacion. De haberse pedido os apuntes para a
obtencién da nota da avaliacion, deberan ser entregados nas condicions esixidas para obter
a calificacion da recuperacion de dita avaliacion.

Obtencién da nota de xuiio

Na nota final do curso contarda a media dos resultados obtidosnas sucesivas
avaliacidnstrimestrais. Para a obtenciondunhamedia de 5 ou superior a 5, todas as
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avaliaciontefien que ter unha nota igual ou superior ao 4. Cuando la nota media remate en
decimales iguales o inferiores a 50, el redondeo ira al nUmero entero anterior. Cuando la
nota media remate en decimales iguales o superiores a 51, el redondeo ira al niUmero entero
posterior

Probas extraordinarias

Unha proba obxectiva, con un niamero de preguntas entre cinco e dez con valoraciéns
variables dependendo das competencias incluidas. (Nota: No caso de que nun exame deste
departamento percibirase que algin alumno ou alumna tefie a intencion de copiar ou e esta
a facelo, por médio de calquera procedemento, dito exame calificariase cona nota cero (0)).

. Minimos esixibles para a obtencion dunha avaliacion positiva

-Valorar a importancia do punto, a lifia e o plano nas produccion gréfico-plasticas.

- Elaborar composicions nas que intervén os distintos grados tonais a partires do punto e a
lifaevalorars cos distintos grados de dureza e presion dos Utiles graficos.

- Realizar composicidnssinxelas nas que transmitir emociéns basicas utilizando distintos
recursos basicos.

- Analizar, identificar e explicar esquemas compositivos basicos-

- Realizracomposicions modulares con diferentes procedimentos gréafico-plasticos.

- Realizar composicions que expresansensacions por medio da cor.

- Realizar texturas tactiles e visuais mediante diferentes técnicas.

- Recofiecer as ilusions Opticas aplicando cofiecementos dos procesos perceptivos.

- Construir en perspectiva cabaleira corpos sinxelos.

- Explicar por escrito os exemplos maiscomun de lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.)

- Clasificarcorrectamentecalquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente
se é regular ou irregular

- Construir correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, cofiecendo o lado

- Resolver correctamente casos sinxelos de tanxencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente as ferramentas

- Resolver correctamente casos sinxelos de tanxencia entre circunferencias e rectas,
utilizando adecuadamente as ferramentas

- Construir correctameteun 6évalo regular, cofiecento o diametro maior

- Construir varios tipos de 6valos e ovoides, segundo os diametroscofiecidos

- Construir correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros

- Executar desefios aplicando repeticions, xiros e simetrias de médulos

- Desefiar simbolos e iconossinxelos.

- Identificar e analizar os elementos que intervefienen distintos actos da comunicacion.

- Identificar os elementos que intervefien na comunicacion visual.

- Elaborar una animaciénsinxelaconmediosdixitais ou anal6xicos.

- Debuxar correctamente as vistas principais de volumes sinxelos, identificando as
tresproxecciéns dos seus vértices e 0s seus aristas.

(Nota: No caso de que nun exame deste departamento percibirase que alginalumno ou
alumnatefie a intencidn de copiar ou e esta a facelo, por médio de calquera
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procedemento, dito exame calificariase cona nota cero (0)).

7 . MATERIAS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS

O Departamento de EducaciénPlastica, Visual e Audiovisual acordou que para o presente curso non
temos libro oficial de caracter obrigatorio. Facilitaranse polo profesorado as fotocopias que se
considerennecesarias. Ademais, dado o caracter da materia, tamén sera necesariodispofierdun
amplo abano de materiais complementarios como son: papeis, cartulinas, carténs, pinturas de
diversos tipos, pinceis, modelos bi e tridimensionais, etc. Para debuxo técnico, compas, escuadra,
cartabdn, regla, calibradores, plantillas de curvas e circulos,etc. Na aula de plastica dispomos de
monitor de T.V., video, DVD, proxectoranaloxico de diapositivas , ordenador e candén de
proxecciéndixital.

Os recursos materiais condicionan o curriculo desde o punto de vista da adecuacion dscondicions do
centro, aos alumnos e & seleccion e organizacion dos contidos e actividades programadas. A aula,
gue é amplae ben iluminada, contara cunha dotacion minima de augacorrente e desagiie asi como
de rede eléctrica.

1. Mobiliario especifico:

- Mesa e cadeira para o profesor.

- Mesa amplae banqueta para os alumnos.

- Armarios con estanterias.

- Estanterias abertas para o secado de traballos.

- Estanterias metalicas.

- Encerado amplo para tiza.

- Taboleiro anunciador de corcho para exposicion de traballos.

2. Material do aula:

- Xogo de modelos geométricos.

- Pinceles e brochas.

- Papeleria: cartulinas, acetatos, etc.

- Tijeras, cinta adhesiva, barras adherentes, xogo de rotuladores, lapiceros e carboncillo.

- Candnproxector e pantalla.

3. Material compartido con outras aulas e Departamentos:

- Video, DVD e monitor de television. - Ordenador con impresora.

- Fotocopiadora.

4. Material de apoio:

- Coleccién de diapositivas de arte.

- Coleccién de audiovisuais.

- Bibliografia basica independente da da biblioteca do Centro. - Recopilacién de traballos efectuados
por alumnos.

5. Modelos:

- Bustos de escaiola, relevos, vasijas de cristal ou arcilla, etc. - Poliedros regulares e irregulares.

- Circulo cromatico.

- Imaxes recortadas de revistas.

- Obxectos domésticos, da contorna e da natureza.

6. Utillaje:

- Ferramentascomuns como lapiceros, compas, rotuladores e lapices de cores, etc.

- Cortador e texoiras para cartulina.

- Pinceles de distintos tamafios e tipos.

- Pegamento de barra, cinta adhesiva.

9. Ademais de contar con estes recursos, 0o alumno dispofiera continuamente dos materiais
bibliograficos que o fondo da biblioteca do centro poida proporcionar e do texto que con caracter
obligatorio ou recomendado indique o departamento para o curso correspondente.

Proxectolector de centro
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O proxectolector de centro esta pensado para desenvolver a medio prazo e, a partir da analise do
contexto enmateria de lectura, debe articular todas as intervencions que se van realizar no centro
enrelacion coa lectura, a escritura e as habilidades informativas, coa participacion do profesorado das
distintas areas, materias e ciclos, incorporando a biblioteca escolar e as bibliotecas de aula como
recursos fundamentais para a sla posta en marcha. O seu desefio e posta en marcha
soncompetencia de todo o equipo docente e estarancoordinados preferentemente
polapersoaresponsable da biblioteca escolar.

Para a consecuciébn dos devanditosobxectivos, o0s centros educativos deberan tomar
decisibnsconsensuadas que permitan:

* Alintegracion das fontes informativas, encalquerasoporte (impreso ou electrénico) no tratamento dos
contidos curriculares.

* A formacion de lectores e de lectoras competentes e a creacion e consolidacidon do habito de lectura
e o desenvolvemento de actitudesfavorables & lectura mediante a creacion de ambientes lectores,
entre outras estratexias.

* O funcionamento da biblioteca escolar como factor de compensacioén social.

O plan anual de lectura e o proxectolector de centro garantiran a paulatina capacitacion do alumnado
nas competencias basicas que se pretenden, de cara & staformacién como cidadansactivos e
solidarios.

Con esta finalidade, empregaransecun enfoque funcional as distintas tecnoloxias da comunicacion e
da informacién ao alcance do alumnado, para incidir en aspectos especificos destes soportes e
linguaxes de cara a unha utilizacion eficaz, comprensiva e ética deles. A formacion da lectura
comprensiva exixe, polasta vez, un traballo progresivo e continuado. Traballarase con todo tipo de
textos: literarios, expositivos, xornalisticos, publicitarios, graficos; en soporte impreso ou electronico.

Incidirase na identificacion da finalidade da lectura e na forma de axustar esta aoobxectivo en cada
ocasion. Ensinaranseestratexias de comprension lectora.

Para o presente curso, no Departamento de Debuxoaxustaremos a actividadeao plan de coordinacién
elaborado pola direccién do centro. Tomaremos como eixe vertebral para as actividades relacionadas
coProxectoLector. O achegamento do alumnado a chamada literatura artistica, isto é, todo o extenso
campo que vai desde os libros de divulgacion (enciclopedias, monografias sobre artistas, etc.) ate
ensaios, artigos e libros de historia e critica de arte. Tomando isto como base tentarase que o
alumnadohabitlese a consultar e manexar os fondos bibliograficos do departamento e da biblioteca
do centro, combinado todo isto tamén coa utilizacion de medios audiovisuais.

O Departamento de Debuxo do IES San Tomé De Freixeiro concorda cos obxectivos e prantexamento
do proxectolector e, como non poderia ser doutro xeito, fard canto estea na siaman por levalo adiante.
Con todo, considerase importante sulifiar que a materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual
perdeu desde o0 2007 unha hora lectivaen 1° de ESO, malia que os contidos curriculares seguen a ser
practicamente os mesmos. Se a isto engadimos os segmentos lectivos que deberan ser destinados
ao ProxectolLector, a temporizacion de contidos queda excesivamente comprimida, cousa que, como
todos sabemos, non é o mellor desde o punto de vista pedagoxico.

Seguimento e valoracion do ProxectolLector.

Realizarase unha avaliacion continuada dos avances ou dificultades da posta en marcha do proxecto
e das suasconcrecions nos plans anuais de lectura.
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Para a avaliacion de aspectos relacionados co habito lectorteranseen conta non s6 os indices de
lectura, sendntamén a capacidade do alumnado para avanzar na siacompetencialectora e ser quen
de enfrontarse a textos cada vez mais complexos, asi como a slUaactitude diante da lectura como
medio para a aprendizaxe, fonte de pracer e recurso para o desenvolvementopersoal.

Actividades extraescolares e complementarias

Como posiblesactividades extraescolares estarian a realizacién de visitas a algunhaexposicion
artistica que tivera lugar na cidade durante os meses do curso ou as visitas comentadas e guiadas
aalgun dos edificios monumentais da cidade, como por exemplo as visitas ao Casco Vello, seguida
da realizaciéndunhapractica grafica. Taménven sendo habitual no noso centro a participacion do
alumnado de educacion plastica, desde a éptica propia da materia, enactividades organizadas por
outros departamentos: montaxe de exposicions, escenografias, entroido, desefios de rotulacion e
cartelistica, semana da ciencia, etc. Todas as devanditassonactividades que non requiren unha
planificacién previa con datas moi concretas nin unha dotacion econémica ou infraestructura, polo
gue se poden realizar no momento do curso que se considere mais oportuno. Asemade, como xa
gueda dito, o departamento esta aberto & realizacion de actividades que, concriterios de
transversalidade, propofian outros profesores ou departamentos do centro.

Accion para o plan de integracién das TICs

As TICstefienunha importancia cada vez mais grande no mundo en que vivimos, € o0 campo do ensino
non pode ser alleo a isto. Esta importanciaincreméntaseaindamais, se cabe, cando falamos do campo
da imaxe e da comunicacion visual. Aspectos como 0 uso de internet e dos soportes e ferramentas
dixitais non pode quedar fora do marco pedagoxico e curricular. O cofiecemento e uso de programas
informaticos como Auto Cad ou Fotoshop esta cada diamaisxeneralizado e é laboura dos docentes
de educacién plastica conseguir que o alumnadocofieza e comece a tomar contacto cos
devanditosmedios, senesquencer que a aprendizaxe instrumental debe estar sempre supeditada a
criteriospedagoxicos e a unha vision critica e analitica das novas tecnoloxias.

Criterios de avaliacién da propia programacion

Como xaquedoudito, as principaiseivas da presente programacion didactica poden estar na parte da
temporizacién e da distribucion de contidos, dado o axustado que resulta o tempo de horas lectivas.
Na memoria que se realice a finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes
incidencias oureflexions que contribuiran a solventar posibles deficiencias.

ATENCION A DIVERSIDADE

No Proxecto Curricular do Centro faise referencia a este apartado. No entanto, damos a continuacién
unhas directrices para a area de Educacion Plastica e Visual.

Os materiais curriculares deben contemplar as diferenzasindividuais de capacidades, motivacion e
intereses dos alumnos e alumnas; para iso, posibilitan unha accion aberta dos profesores e
profesoras, de forma que tanto o nivel dos contidos como as formulacions didacticos poidan variar
segundo as necesidades especificas do aula.

Nos materiais de Educacion Plastica e Visual a atencion a diversidad dos alumnos e alumnas reviste

45



especial importancia debido & complejidad dalgins dos contidos do programa, e debe estar presente
sempre na actividade docente para lograr os mellores resultados. Esta atencién & diversidad
contémplase en tres planos: a programacion, a metodoloxia e as actividades de reforzoe ampliacion,
ademais das posibles adaptaciéns curriculares.

- Atencion & diversidad na programacion

A area de Educacioén Plastica e Visual ten unha programacién que contempla aquelescontidos nos
gue os alumnos mostran un nivel menos homogéneo. Tal é o caso da comprensidn dalglns aspectos
gue esixen un alto nivel de comprension espacial ou un nivel de ejecucién moi especializado. Tendo
en conta que non todos os alumnos adquirenaomesmo tempo e coa mesmaintensidade os contidos
tratados, a programacion debe estar desefiada de modo que asegure un nivel minimo para todos os
alumnos ao final da etapa, prestando oportunidades para recuperar o non adquirido no seu momento.
A programacion ciclica da a oportunidade de volver retomar os conceptos basicos para garantir en
todo momento a stia comprension por parte de todos os alumnos. Por outra banda, a presenza dos
tres bloques de contidos en cada curso permite que cada un dos alumnos e alumnas poida profundar
naquel campo en que ten mellores aptitudes ou reforzar os aspectos que non domina no nivel esixido.
Cada unidade, abre un mundo de posibilidades de observacién, andlise e creacion que permite aos
profesores adaptar o programa &s peculiaridades dos seus alumnos unha vez que se garantiu o
cofiecemento do esencial.

- Atencion & diversidad na metodoloxia

A metodoloxia e as estratexias didacticas concretas que van aplicarse no aula tamén contemplan a
diversidad dos alumnos e alumnas. Ditas estratexias afectan fundamentalmente aoensino dos
conceptos e aos diferentes niveis de dificultade na proposta de actividades. En canto aoensino de
conceptos, realizase a partir de imaxes concretas e a través de experiencias sinxelas que se poden
ter no aula. Permite, xa que logo, respectar as diferenzasindividuais por medio da eleccion do proceso
didactico que mellor se acomode a cada alumno. En canto as formas de expresion realizadas a través
das propostas de actividades, abrese toda unha gama de posibilidades onde se estimula
especialmente a imaxinacion, a creatividade e o goce estético, que fagan natural a comunicacion. En
xeral podese dicir que as formas didacticas tefien en conta o punto de partida de cada alumno ou
alumna, as suas dificultades especificas e as slas necesidades de comunicacion.

- Atencion & diversidad nas actividades de reforzoe ampliacién

As actividades de reforzo son actividades sinxelas coas que o alumno pode repasar e
traballarconceptos, aplicar técnicas e afianzar destrezas. Xa que logo, estas actividades son
particularmente interesantes nos casos nos que convén reforzar a aprendizaxe dos alumnos e
alumnas con dificultades. As actividades de ampliacion

suscitan a aplicacion de conceptos, procedementos e actitudes de forma adecuada a aqueles
alumnos e alumnas adiantados.

- Adaptacions curriculares

Para alumnos con necesidades educativas especiaisrealizaranse as adaptacions curriculares
necesarias, solicitando a oportuna informacion ao Departamento de Orientacion e seguindo as pautas
marcadas con caracter xeralnesta programacién. O proxecto que se presenta trata de ser o
suficientemente flexible para propofier un ensino o0 mais individualizada posible. Para iso contempla,
desde diversos angulos, a posibilidade de atender aos distintos niveis de cofiecemento e
circunstancias que poidan presentarse nunmesmo grupo.

1. Distincién entre estandares de aprendizaxe evaluables. Dita distincion xa se deixou especificada
nos que son basicos (ver apartado 3 desta programacion.

2. Actividades diferenciadas.As actividades a aplicar deberan ser graduadas con diferente nivel de
dificultadesen perder nunca o obxectivo fundamental que se pretende conseguir.

3. Metodoloxiasdiversas.O modelo xeral dos métodos de traballo que se empreguen deber ser tal que
0 ensino/aprendizaxe resulte realmente activa e creativa, nunca repetitiva nin imitativa. Cada tipo de
contidosrequirira un método axustadoassUas caracteristicas, pero a cuestion, agora, é a
diversificacion de métodos segundo a diversidad do alumno.

4. Diferentes agrupamientos de alumnos.As anteriores  diversificacionsfanse  no
desenvolvementodunha clase normal, é dicir, non é necesario facer agrupaciones de alumnos
segundo o tipo de actividade. Outracousa € que a actividadesexa recomendable

desenvolvela en pequenos grupos, nese caso si pode ser determinante o tipo de nivel de actividade
gue se vaia a efectuar.

De igual forma, certo tipo de actividades, como as relativas a procura ou & investigacion sobre
calquera asunto, pode facer aconsejable que se fagan diferentes agrupamientos, xa que unhamaior
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homogeneidad entre os alumnos facilita ao profesor a distribucion de material de apoio e, sobre todo,
facilita a intercomunicacién entre os propios estudantesco consiguiente enriquecimiento.

ProgramaciénDidactica de E. Plastica, Visual e Audiovisual 4°ESO

CURSO 2021/2022

INDICE

17. OBXECTIVOS XERAIS DE ETAPA 47
18. RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES 48
19. TEMPORALIZACION / SECUENCIACION 65
20. METODOLOXIA 66
21. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION E CALIFICACION ------------ 67
22. CRITERIOS DE AVALIACION E CALIFICACION 68
23. MINIMOS ESIXIBLES PARA A OBTENCION DUNHA AVALIACION POSITIVA ----------- 69
24. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE ALUMNOS CON MATERIAS PENDENTES --69
25. MATERIAS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS 70
1. OBXECTIVOS XERAIS DE ETAPA

A educacion secundaria obligatoria contribuira a desenvolver nos alumnos e as alumnas as
capacidades que lles permitan:

1. Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seusdereitos no respecto
aosdemais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e grupos,
ejercitarse no dialogo afianzando os dereitos humanos como valores cominsdunhasociedade
plural e prepararse para o exercicio da cidadania democrética.

2. Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de
desenvolvementopersoal.

3. Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres.

4. Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelaciénscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.

5. Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con sentido
critico, adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.

6. Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas
disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos
campos do cofiecemento e da experiencia.

7. Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido
critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e
asumir responsabilidades.

8. Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na linguacastela e, si houbela,
na lingua cooficial da Comunidade Autobnoma, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no
cofiecemento, a lectura e o estudo da literatura.

9. Comprender e expresarse nunhaoumaislinguasestranxeiras de xeito apropiado.

10. Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos
demais, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11. Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as
diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saldecorporais e incorporar a educacion fisica e a
practica do deporte para favorecer o desenvolvementopersoal e social. Cofiecer e valorar a
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dimensién humana da sexualidade en toda a sla diversidad. Valorar criticamente os habitos
sociais relacionados coa salude, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente,
contribuindo & slla conservacion e mellora.
12. Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

2. RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES

UNIDADE 1. A creacién visual

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelacibnscosdemais, asi como rexeitar a violencia, 0s prejuicios de calquera tipo, 0s
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir

responsabilidades.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacién

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- O proceso creativo dunhaimaxe.

- A imaxe no seu contexto. Tipos de
imaxes.

- Medios e soportes para a creacion de
imaxes.

- Creacion dunhaimaxe iconica.
-Analise de imaxes.

- Observacion de diferentes
interpretacions.

- Creacion unhaimaxe iconica.

- Creacion duncartafol identificativa do
centro.

- Interpretacion unha obra de arte.

- Elaboracién dun cartel.

- Realizacion de composiciéns
tridimensionales

B1-2. Realizar obras plasticas
experimentando e utilizando
diferentes soportes e técnicas,
tanto analégicas como digitales,
valorando o esforzo de superacién
gue supoén o proceso creativo.
B3-1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as
formas da sta contorna cultural
sendo sensible assuas calidades
plasticas, estéticas e funcionales e
apreciando o proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias
como alleas, distinguindo e
valorando as suas distintas fases.
B3-2. Identificar os distintos
elementos que forman a estrutura
da linguaxe do desefio.

B3-3. Realizar composiciéns
creativas que evidencien as
calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do
desefoadaptandoasas diferentes
areas, valorando o traballo en
equipo para a creacion de ideas
orixinais

BLOQUE 2. DEBUXO
TECNICO

- Utensilios de debuxo técnico, estudo e
manexo.

- Trazados xeométricos: cuadriateros,
poligonos regulares e division da
circunferencia.

B2.1. Analizar a configuracion de
desefios realizados con formas
xeométricas planas, creando
composicionsondeintervefian
diversos trazados xeométricos,
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- Tanxencias e enlaces.

- Aplicacién dos procedementos de
trazado de cuadrilateros , poligonos,
tanxencias e enlaces no desefio de
motivos Xxeométricos.

utilizando con precision e limpeza
0s materiais de debuxo técnico.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS
DO DISENO

-As calidades plasticas, estéticas e
funcionales das imaxes e formas da
contorna.

- Os elementos da linguaxe do desefio.
- As calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do desefio.

- A imaxe no seu contexto. Tipos de
imaxes.

- O proceso creativo dunhaimaxe.
Fases.

- Medios e soportes para a creacién de
imaxes.

- Proceso de creacion dun logotipo.

- Anadlise de imaxes.

- Observacion de diferentes
interpretacions.

- Creacion unhaimaxe iconica.

- Creacion duncartafol identificativa do
centro.

- Valoracion do traballo en equipo

B3-1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as
formas da sta contorna cultural
sendo sensible assuas calidades
plasticas, estéticas e funcionales e
apreciando o proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias
como alleas, distinguindo e
valorando as sUas distintas fases.
B3-2. Identificar os distintos
elementos que forman a estrutura
da linguaxe do desefio.

B3-3. Realizar composicions
creativas que evidencien as
calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do
desefoadaptandoasas diferentes
areas, valorando o traballo en
equipo para a creacion de ideas
orixinais.

BLOQUE 4. LINGUAXE

AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

- Elementos e finalidade da linguaxe
audiovisual.

- Os signos visuales das mensaxes
publicitarias.

- Medios e soportes para a creacion de
imaxes.

- Interpretacién das mensaxes das
imaxes.

- Proceso de creacién dun logotipo.

- Creacion unhaimaxe icénica.

- Realizacion de composiciéns
tridimensionales.

- Interese polos avances
tecnoldxicosvinculados coa linguaxe
audiovisual.

-Actitude critica ante a publicidade e o
consumo.

B4-2. Recorfiecer os elementos
gue integran as distintaslinguaxes
audiovisuales e as sUas
finalidades.

B4-3. Realizar composicions
creativas a partir de cédigos
utilizados en cada linguaxe
audiovisual, mostrando interese
polos avances tecnoléxicos
vinculados a estas linguaxes.
B4-4. Mostrar unhaactitude critica
ante as necesidades de consumo
creadas polapublicidaderexeitando
0s elementos desta que supofien
discriminaciéon sexual, social ou
racial

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-2. Realizar obras plasticas | B1-2.1. Aplica as leis de Realiza unhaimaxe

experimentando e utilizando composicion, creando transformando distintos CD
diferentes soportes e esquemas de movementos e aspectos da mesma como

técnicas, tanto analdgicas ritmos, empregando os os distintos niveis de luz AA
como digitales, valorando o materiais e as técnicas con ouco trazo de formas planas IE
esforzo de superacion que precision

supdn o proceso creativo CEC

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO
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CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2.1. Analizar a configuracion | B2.1.1. Diferencia o sistema - Resolve problemas
de deserios realizados con de debuxo descriptivo do xeométricos referidos a
formas xeométricas planas, perceptivo. cuadrilateros, poligonos, AA
creando. ' ' ) 32.1.2. Resolye problemas tanxencias e enlaces MCCT
composicionsondeintervefian | sinxelos referidos a tilizand A
diversos trazados cuadrilateros e poligonos utilizan c_) qon precision
xeométricos, utilizando con utilizando con precision os O,S mate”a's de debuxo
precision e limpeza os materiais de debuxo técnico. | tecnico.
materiais de debuxo técnico. B2.1.3.Resolve problemas
bésicos de tanxencias e
enlaces.
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DISENO
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
CL
B3-1. Percibir e interpretar B3-1.1. Cofiece os elementos | - Interpreta unha obra de
criticamente as imaxes e as e finalidades da comunicacion | arte asociando os elementos AA
formas da sta contorna visual. da imaxe coa finalidade que
cultural sendo sensible persegue o autor. SC
asslas calidades plasticas, IE
estéticas e funcionales e
apreciando o proceso de CEC
creacion artistica, tanto en
obras propias como alleas,
distinguindo e valorando as B3-1.2. Observa e analiza os - Interpreta asmensaxes de CL
suas distintas fases. obxectos da nosa contorna na | distintas imaxes.
sUavertente estética e de AA
funcionalidad e utilidade,
utilizando a linguaxe visual e SC
verbal. IE
CEC
B3-2. Identificar os distintos B3-2.1. Identifica e clasifica - Observa o proceso de AA
elementos que forman a diferentes obxectos en creacion dun logotipo.
estrutura da linguaxe do funcién da familia ou rama do CEC
desefio. Desefio.
B3-3. Realizar composicions B3-3.1. Realiza distintos tipos | -Constrieunhaestrutura CMCT
creativas que evidencien as de desefio e composiciéns modular tridimensional a
calidades técnicas e modulares utilizando as partir do uso de chapas de AA
expresivas da linguaxe do formas geométricas basicas, botellas de refresco.
desefioadaptandoasas estudando a organizacién do IE
diferentes &reas, valorando o | plano e do espazo. CEC
traballo en equipo para a
creacion de ideas orixinais B3-3.2. Cofiece e planifica as | - Crea un cartafol AA
distintas fases de realizacién identificativa do seu centro
da imaxe corporativa dunha CEC
empresa.
B3-3.3. Realiza composicions | - Crea un icono que indique
creativas e funcionales 0 espazo da biblioteca
adaptandoasés diferentes ououtro lugar onde se AA
areas do deserio, valorando o | realice unhaactividade no
traballo organizado e seu centro IE
secuenciado na realizacion de CEC

todo proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a
limpezanasrepresentacions
graficas.
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BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
CL
B4-2. Recofiecer os
elementos que integran as B4-2.3. Recompila diferentes - Analiza anuncios de Ccb
dlstl_nta}sllnguaxes imaxes de prensa analizando | prensa a partir dun esquema AA
audiovisuales e as suas as suas finalidades. proposto..
finalidades.
IE

CEC
B4-3. Realizar composicions B4-3.2. Proxecta un desefio - Elabora un cartel CL
creativas a partir de cédigos publicitario utilizando os publicitario dun evento no
utilizados en cada linguaxe distintos elementos seu centro educativo CMCT
audiovisual, mostrando dalinguaxe grafico-plastico.
interese polos avances AA
tecnoloxicos vinculados a IE
estas linguaxes.

CEC
B4-4. Mostrar unhaactitude B4-4.1. Analiza elementos - Analiza varios exemplos de CL
critica ante as necesidades publicitarios cunhaactitude mensaxes publicitarias e
de consumo creadas critica desde o cofiecemento reflexiona sobre os signos AA
polapublicidaderexeitando os | dos elementos que os visuales que os configuran
elementos desta que supofien | compofien IE
dlscrlrr_nnamon sexual, social CEC
ou racial

UNIDADE 2. A creaci6n dixital

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuUasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas bésicas na utilizacién das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacion e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir

responsabilidades.

j) Confiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas,

utilizando diversos medios de expresion e representacion

CONTIDOS

CRITERIOS DE AVALIACION

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

expresion.

- Os distintos elementos e técnicas de B1-5. Recofiecer en obras de arte

a utilizacién de distintos

- As imaxes digitales. Vantaxes e elementos e técnicas de
desventajas. Ambitos da creacion expresion, apreciar os distintos
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digital.

- Posibilidades expresivas da imaxe
digital.

- Lectura de imaxes.

- Aplicacién do retoque fotografico.

- Observacion de obras de land art.
-Desefio un obxecto en 3D co
programaSketchUp.

- Cambios no nivel de iconicidad
dunhaimaxe.

- Creacion a partir da manipulacion de
imaxes digitalmente.

- Invencién de imaxes a partir de
fotografias.

- Valoracion do patrimonio artistico e
cultural

estilos artisticos, valorar o
patrimonio artistico e cultural
como un medio de comunicacion
e goce individual e colectivo, e
contribuir & slla conservacioén a
través do respecto e divulgacion
das obras de arte.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS
DO DISENO

-As calidades plasticas, estéticas e
funcionales das imaxes e formas da
contorna.

- As calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do desefio.

- Observacion dun proceso de desefio.
- Lectura de imaxes.

- Aplicacion do retoque fotografico.

- Observacion de obras de land art.

- Desefo un obxecto en 3D co
programa SketchUp.

- Cambios no nivel de iconicidad
dunhaimaxe.

- Creacion a partir da manipulacion de
imaxes digitalmente.

- Invencién de imaxes a partir de
fotografias.

-Valoracion do traballo en equipo.

B3-1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as
formas da sta contorna cultural
sendo sensible assuas calidades
plésticas, estéticas e funcionales e
apreciando o proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias
como alleas, distinguindo e
valorando as suas distintas fases.
B3-3. Realizar composicions
creativas que evidencien as
calidades técnicas e expresivas
da linguaxe do
desefioadaptandoasés diferentes
areas, valorando o traballo en
equipo para a creacion de ideas
orixinais

BLOQUE 4. LINGUAXE
AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

. Os cddigos da linguaxe audiovisual en
composiciéns creativas.

- Os signos visuales das mensaxes
publicitarias.

-Actitude critica ante a publicidade e o
consumo.

-Desefio un obxecto en 3D co
programaSketchUp.

- Cambios no nivel de iconicidad
dunhaimaxe.

- Creacion a partir da manipulacion de
imaxes digitalmente.

- Invencién de imaxes a partir de
fotografias.

- Interese polos avances tecnoléxicos
vinculados coa linguaxe audiovisual

B4-3. Realizar composiciéns
creativas a partir de codigos
utilizados en cada linguaxe
audiovisual, mostrando interese
polos avances tecnoléxicos
vinculados a estas linguaxes.
B4-4. Mostrar unhaactitude critica
ante as necesidades de consumo
creadas
polapublicidaderexeitando os
elementos desta que supofien
discriminacién sexual, social ou
racial

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

B1-5. Recofiecer en obras de
arte a utilizacion de distintos
elementos e técnicas de
expresion, apreciar os
distintos estilos artisticos,

ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
APRENDIZAXE

B1-5.1. Explica, utilizando - Realiza a analisedun

unhalinguaxe adecuada, o proceso de

proceso de creacién dunha desefiodunespazo, un CL

obra artistica; analiza os logotipo ou un pictograma

soportes, materiais e técnicas
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valorar o patrimonio artistico gréafico-plasticas que sC
e cultural como un medio de constitien a imaxe, asi como
comunicacion e goce 0s elementos compositivos da IE
individual e colectivo, e mesma
contribuir 4 sta conservacion CEC
a través do respecto e
divulgacion das obras de arte
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DISENO
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-1. Percibir e interpretar B3-1.1. Cofece os elementos | - Realiza unha lectura de
criticamente as imaxes e as e finalidades da comunicaciéon | imaxes, analizando os
formas da sta contorna visual. elementos e a finalidade do CL
cultural sendo sensible autor.
assuas calidades plasticas, - Busca informacion sobre AA
estéticas e funcionales e artistas de land art. Retoca sC
apreciando o proceso de unha fotografia recordando
creacion artistica, tanto en as caracteristicasdesta IE
obras propias como alleas, manifestacion artistica.
distinguindo e valorando as - Interpreta unha obra de CEC
suas distintas fases arte analizando a luz, os
obxectos e a arquitectura
B3-3. Realizar composicions B3-3.3. Realiza composicions | - Realiza unha ilustracion
creativas que evidencien as creativas e funcionales variando o nivel de
calidades técnicas e adaptandoasés diferentes iconicidad dunha fotografia. AA
expresivas da linguaxe do areas do desefio, valorando o | - Realiza un fotomontaje.
desefioadaptandoasas traballo organizado e - Inventa imaxes a partir IE
diferentes areas, valorando o | secuenciado na realizacion de | dunha fotografia. CEC
traballo en equipo para a todo proxecto, asi como a - Realiza un mural con
creacion de ideas orixinais. exactitude, a orde e a producions digitales.
limpezanasrepresentacions
gréficas.
B3-3.4. Utiliza as novas - Desefia un obxecto en 3D CD
tecnoloxias da informacion e co programaSketchUp.
a comunicacion para levar a - Aplica o retoque fotogréfico AA
cabo 0s seus propios e a manipulacién de imaxes
proxectos artisticos de con Photoshop IE
desefio CEC
BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B4.3. Realizar composicions B4-3.2. Proxecta un desefio - Crea un cartel utilizando CL
creativas a partir de cédigos publicitario utilizando os un programa como
utilizados en cada linguaxe distintos elementos Photoshop ouGimp. CMCT
audiovisual, mostrando dalinguaxe gréfico-plastico.
interese polos avances AA
tecnoldxicos vinculados a IE
estas linguaxes.
CEC
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B4-3.3. Realiza, seguindo o - Crea 0 seu propio avatar CL
esquema do proceso de seguindo o proceso de
creacion, un proxectopersoal. | creacion e utilizando os CMCT
recursos graficos para
conseguilo. AA
IE
CEC
B4-4. Mostrar unhaactitude B4-4.1. Analiza elementos - Reflexiona achega do valor CL
critica ante as necesidades publicitarios cunhaactitude gue transmiten as imaxes
de consumo creadas critica desde o cofiecemento publicitarias AA
polapublicidaderexeitando os | dos elementos que 0s
elementos desta que supofien | compofien IE
dlscrlrr_nnamon sexual, social CEC
ou racial.

UNIDADE 3. A comunicaciéon obxectiva a través da imaxen

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como
condicién necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de

desenvolvementopersoal.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassuasrelacibnscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os
comportamentos sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con sentido critico,
adquirir novoscofiecementos. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacién e a comunicacion.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico,
a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir

responsabilidades.

j) Confiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi
como o patrimonio artistico e cultural.
I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas,
utilizando diversos medios de expresién e representacién

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. DEBUXO
TECNICO

- As formas geométricas na
configuracion de desefios.

- A composicién tridimensional.

- Os programas de debuxo por
ordenador.

- A normalizacién. Tipos de normas. A
normalizacién do debuxo técnico.

- A acotacién. Condicions basicas da
acotacion.

grafica.

- Acotacion de figuras tridimensionales.
- Acotacion co programaSketchUp.

- Acotacion co programa AutoCad.

- Creacion dunxogo de ajedrez clasico e
as slUiaspezasco programa SketchUp

- Os sistemas de representacion grafica.

- As escalas. Tipos de escalas. A escala

B2-1. Analizar a configuracion de
desefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciénsondeintervefian
diversos trazados geométricos,
utilizando con precision e limpeza
0s materiais de debuxo técnico.
B2-2. Diferenciar e utilizar os
distintos sistemas de
representacion grafica,
recofiecendo a utilidade do
debuxo de representacién
obxectiva no a&mbito das artes, a
arquitectura, o desefio e a
ingenieria.

B2-3. Utilizar diferentes programas
de debuxo por ordenador para
construir trazados geométricos e
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pezassinxelas nos diferentes
sistemas de representacion

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS
DO DISENO

- Os elementos da linguaxe do desefio.
- As calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do desefio.

- A normalizacién. Tipos de normas. A
normalizacién do debuxo técnico.

- A acotacién. Condicions basicas da
acotacion.

grafica.

- Acotacion de figuras tridimensionales.
- Acotacion co programaSketchUp.

- Acotacion co programa AutoCad.

- Creacion dunxogo de ajedrez clasico e
as slaspezasco programa SketchUp.

- Valoracion do traballo en equipo

- As escalas. Tipos de escalas. A escala

B3-2. Identificar os distintos
elementos que forman a estrutura
da linguaxe do desefio.

B3-3. Realizar composiciéns
creativas que evidencien as
calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do
desefioadaptandoasas diferentes
areas, valorando o traballo en
equipo para a creacion de ideas
orixinais

BLOQUE 4. LINGUAXE
AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

- Os codigos da linguaxe audiovisual en
composicions creativas.

- A normalizacién. Tipos de normas. A
normalizacion do debuxo técnico.

- Acotacion co programaSketchUp.

- Acotacion co programa AutoCad.

- Creacion dunxogo de ajedrez clasico e
as suaspezasco programa SketchUp.

- Interese polos avances tecnoldxicos
vinculados coa linguaxe audiovisual

B4.3. Realizar composicions
creativas a partir de codigos
utilizados en cada linguaxe
audiovisual, mostrando interese
polos avances tecnoldxicos
vinculados a estas linguaxes.

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Analizar a configuracién | B2-1.1. Diferencia o sistema -Constrle un dossier
de desefios realizados con de debuxo descriptivo do urbanistico dunha casa.
formas geométricas planas perceptivo. CMCT
creando
composicidnsondeintervefian AA
diversos trazados

- o CEC
geométricos, utilizando con
precisién e limpeza os
materiais de debuxo técnico.
B2-2. Diferenciar e utilizar os | B2-2.1. Visualiza formas - Deduce as medidas CMCT
distintos sistemas de tridimensionales definidas dunobxecto a partir da
representacion grafica, polassuas vistas principais. acotacion dunhaimaxe a AA
recofiecendo a utilidade do escala.
debuxo de representacion CEC
obxectiva no ambito das B2-2.2. Debuxa as vistas (0 -Debuxa o esbozo dunha CMCT
artes, a arquitectura, o alzado, a planta e o perfil) de | figura de ajedrez e
desefio e a ingenieria. figuras tridimensionales acoUtaa/acéutaa en tres AA

sinxelas. dimensions segundo as
normas. CEC
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B2-2.3. Debuxa perspectivas -Acoutaunha figura CMCT
de formas tridimensionales, tridimensional co
utilizando e seleccionando o programaSketchUp. AA
sistema de representacion
mais adecuado. CEC
B2-3. Utilizar diferentes B2-3.1. Utiliza as tecnoloxias - Crea un xogo de ajedrez CMCT
programas de debuxo por da informacién e a clasico e as staspezasco
ordenador para construir comunicacion para a creacion | programa SketchUp CD
trazados geométricos e de desefios geométricos
pezassinxelas nos diferentes | sinxelos. AA
sistemas de representacion. CEC
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DISENO
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-2. Identificar os distintos B3-2.1. ldentifica e clasifica - Comprende o proceso de AA
elementos que forman a diferentes obxectos en acotacion dunha figura
estrutura da linguaxe do funcién da familia ou rama do | tridimensional. CEC
desefio. Desefio.
B3-3. Realizar composicions B3-3.3. Realiza composicions | -Constrle un esfericono e
creativas que evidencien as creativas e funcionales un oloide.
calidades técnicas e adaptandoasas diferentes AA
expresivas da linguaxe do areas do desefio, valorando o
desefioadaptandoasas traballo organizado e IE
diferentes areas, valorando o secuenciado na realizacion de CEC
traballo en equipo para a todo proxecto, asi como a
creacion de ideas orixinais. exactitude, a orde e a
limpezanasrepresentaciéns
graficas.
B3-3.4. Utiliza as novas - Utiliza o programa CD
tecnoloxias da informacion e SketchUp
a comunicacion para levar a AA
cabo 0s seus propios
proxectos artisticos de IE
desefio CEC
BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B4.3. Realizar composicions 4-3.1. Elabora imaxes -Acoutaunha figura CL
creativas a partir de cédigos digitales utilizando distintos tridimensional co
utilizados en cada linguaxe programas de debuxo por programaAutoCad CMCT
audiovisual, mostrando ordenador
interese polos avances AA
tecnoldxicos vinculados a IE
estas linguaxes
CEC

UNIDADE 4. A representacion obxectiva do espazo
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OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicién
necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nasslasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s comportamentos
sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas bésicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico, adquirir
novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da

informacién e a comunicacion.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.
j) Cofiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o

patrimonio artistico e cultural.

[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas, utilizando
diversos medios de expresion e representacion

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- A representacion do espazo.

- O proceso creativo.

- A representacion do espazo. A
representacion subjetiva. A
representacion obxectiva.

- As formas geométricas na
configuracion de desefios.

- Realizacion de trazados con
SketchUp.

- Realizacion de trazados AutoCad

B1-1. Realizar composiciéns
creativas, individuais e en grupo,
gue evidencien as distintas
capacidades expresivas da
linguaxe pléstica e visual,
desenvolvendo a creatividade e
expresandoa, preferentemente,
coa subjetividad da
stalinguaxepersoalou utilizando
os codigos, terminologia e
procedementos da linguaxe visual
e plastico, co fin de enriquecer as
suUas posibilidades de
comunicacién

BLOQUE 2. DEBUXO
TECNICO

- Os sistemas de representacion grafica.

- A composicién tridimensional.

- O debuxo por ordenador.

- O sistema diédricoou de Monge.
Proxecciondun punto.
-Proxecciéndunha recta. Posicions das
rectas.

- O sistema axonométrico. Como achar
o coeficiente de reducion a partir dos
eixes.

-Proxeccion do plano.

- A perspectiva caballera.

- A perspectiva conica.

- Realizaciéon de trazados con
SketchUp.

- Realizacion de trazados AutoCad.

- Valoracidn dos sistemas de
representacion como linguaxes de
comunicacion gréafica que requiren
cédigos consensuados

B2-1. Analizar a configuracion de
desefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciénsondeintervefian
diversos trazados geométricos,
utilizando con precision e limpeza
0s materiais de debuxo técnico.
B2-2. Diferenciar e utilizar os
distintos sistemas de
representacion grafica,
recofiecendo a utilidade do
debuxo de representacién
obxectiva no &mbito das artes, a
arquitectura, o desefio e a
ingenieria.

B2-3. Utilizar diferentes programas
de debuxo por ordenador para
construir trazados geométricos e
pezassinxelas nos diferentes
sistemas de representacion
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Realizar composiciéns B1-1.1. Realiza composiciéns | - Debuxa un autorretrato
creativas, individuais e en artisticas seleccionando e cubista a partir dunprimeiro
grupo, que evidencien as utilizando os distintos plano
distintas capacidades elementos da linguaxe
expresivas da linguaxe plastica e visual
plastica e visual, cL
desenvolvendo a creatividade
e expresandoa, AA
preferentemente, coa
subjetividad da IE
stalinguaxepersoalou
utilizando os cédigos, CEC
terminologia e
procedementos da linguaxe
visual e plastico, co fin de
enriquecer as stas
posibilidades de
comunicacion
BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Analizar a configuracion - Realiza unha composicién
de desefios realizados con B2-1.4. Resolve e analiza geométrica
formas geométricas planas problemas de configuracion descompofiendounha CMCT
creando de formas xeométricas planas | fotografia en distintos planos
composicionsondeintervefian | e aplicaos a creacion de AA
diversos trazados desefiospersoais. CEC
geométricos, utilizando con
precision e limpeza os
materiais de debuxo técnico
B2-2. Diferenciar e utilizar os | B2-2.1. Visualiza formas -Recofiece a proxecciondun CMCT
distintos sistemas de tridimensionales definidas plano.
representacion gréfica, polassuas vistas principais. AA
recofiecendo a utilidade do
debuxo de representacion CEC
obxectiva no ambito das B2-2.3. Debuxa perspectivas | -Debuxa figuras en
artes, a arquitectura, o de formas tridimensionales, isométrica e caballera
desefio e a ingenieria. utilizando e seleccionando o | aplicando o coeficiente de
sistema de representacion reducion.
mais adecuado. - Traza circunferencias e CMCT
esferas en perspectiva AA
isométrica.
-Debuxa circunferencias, CEC
cilindros rectos e conos en
perspectiva caballera.
- Elabora un grafico
estatistico tridimensional.
B2-2.4. Realiza perspectivas - Traza prismas
cénicas frontales e oblicuas, rectangulares en
elixindo o punto de vista mais | perspectiva conica cun CMCT

adecuado.

punto de fuga.
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- Traza cubos en AA
perspectiva conica oblicua
con dias e tres puntos de CEC
fuga.
-Debuxa un coche en
perspectiva conica de tres
puntos.
B2-3. Utilizar diferentes B2-3.1. Utiliza as tecnoloxias | - Utiliza o programa CMCT
programas de debuxo por da informacién e a SketchUp e AutoCad para
ordenador para construir comunicacion para a creacion | realizar diversos trazados. CD
trazados geométricos e de desefios geométricos
pezassinxelas nos diferentes | sinxelos AA
sistemas de representacion CEC

UNIDADE 5. Procesos cla

sicos da creacién artistica

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicién
necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassUasrelacionscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s comportamentos
sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico, adquirir
novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da

informacién e a comunicacion.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir responsabilidades.
j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o

patrimonio artistico e cultural.

[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns artisticas, utilizando

diversos medios de expresion

e representacion

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- Procesos clasicos de creacion

O debuxo.
- Técnicas tridimensionales.

e liberdade.

- Os antecedentes do graffiti.

- Debuxo con boligrafo.

- Debuxo con lapices e ceras de cores.
- Utilizacién das acuarelas e témperas
- Observacion de técnicas de gravado.
- Creacion de obras con volume.

- Creacion dunha instalacion.

- Interpretacion das Portas do Paraiso:
arquitectura, pintura e escultura
nunhasoa obra.

- Curiosidadepola experimentacién cos
diferentes materiais e técnicas

artistica. Técnicas de debuxo e pintura.

- As instalaciéns: espazos de expresion

B1-1. Realizar composiciéns
creativas, individuais e en grupo,
que evidencien as distintas
capacidades expresivas da
linguaxe plastica e visual,
desenvolvendo a creatividade e
expresandoa, preferentemente,
coa subjetividad da
stalinguaxepersoalou utilizando
os caédigos, terminologia e
procedementos da linguaxe visual
e pléstico, co fin de enriquecer as
suUas posibilidades de
comunicacion.

B1-2. Realizar obras plasticas
experimentando e utilizando
diferentes soportes e técnicas,
tanto analégicas como digitales,
valorando o esforzo de superacién
que supén o proceso creativo.
B1-3. Elixir os materiais e as
técnicasmais adecuadas para
elaborar unha composicién sobre
a base dunsobxectivos prefijados
e da autoevaluacién continua do
proceso de realizacion.
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B1-4. Realizar proxectos plasticos
gue comporten unha organizacion
de forma cooperativa, valorando o
traballo en equipo como fonte de
riqueza na creacion artistica.
B1-5. Recofiecer en obras de arte
a utilizacién de distintos
elementos e técnicas de
expresion, apreciar os distintos
estilos artisticos, valorar o
patrimonio artistico e cultural
como un medio de comunicacién
e goce individual e colectivo, e
contribuir & slla conservacién a
través do respecto e divulgacion
das obras de arte

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS
DO DISENO

O debuxo.

técnicas.

das producions visuales

- Sala Chillida do Museo Guggenheim.
- Procesos clasicos de creacion
artistica. Técnicas de debuxo e pintura.

- Debuxar con distintos materiais e
- Valoracién de eleccién da técnica e o

procedemento adecuado para potenciar
as calidades estéticas ou expresivas

fases.

B3-1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as
formas da sua contorna cultural
sendo sensible asslas calidades
plasticas, estéticas e funcionales
e apreciando o proceso de
creacion artistica, tanto en obras
propias como alleas, distinguindo
e valorando as suas distintas

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Realizar composicions B1-1.1. Realiza composiciéons | - Realiza un cartel con
creativas, individuais e en artisticas seleccionando e témperas.
grupo, que evidencien as utilizando os distintos - Realiza unha obra CL
distintas capacidades elementos da linguaxe tridimensional combinando
expresivas da linguaxe plastica e visual. diferentes formas de AA
plastica e visual, expresion artistica. IE
desenvolvendo a creatividade - Crea tipografias de letras e
e expresandoa, realiza un alfabeto completo. CEC
preferentemente, coa
subjetividad da
sUalinguaxepersoalou
utilizando os cddigos,
terminologia e
procedementos da linguaxe
visual e plastico, co fin de
enriquecer as stas
posibilidades de
comunicacion.
B1-2. Realizar obras plasticas | B1-2.1. Aplica as leis de - Realiza debuxos con lapiz
experimentando e utilizando composicion, creando e carboncillo, con boligrafo,
diferentes soportes e esquemas de movementos e lapices e ceras de cores. CD
técnicas, tanto analégicas ritmos, empregando o0s - Pinta con acuarelas e
como digitales, valorando o materiais e as técnicas con témperas. AA
esforzo de superacién que precision. - Realiza obras impresas IE
supdn o proceso creativo utilizando técnicas de

estampacion. CEC

- Crea obras
tridimensionales con
plastilina.

- Realiza un graffiti con
rotuladores de cores.
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B1-2.3. Cambia o significado
dunhaimaxe por medio da cor.

- Utiliza a cor para dar
profundidade a un debuxo

AA
IE
CEC
B1-3. Elixir os materiais e as B1-3.2. Utiliza con - Utiliza correctamente os
técnicasmais adecuadas para | propiedade, os materiais e materiais e as técnicas para
elaborar unha composicion procedementosmais idoneos expresarse coa linguaxe AA
sobre a base dunsobxectivos | para representar e expresarse | grafico-plastico.
prefijados e da en relacion aslinguaxes IE
autoevaluacién continua do grafico-plasticos, mantén o CEC
proceso de realizacion. seuespazo de traballo e 0 seu
material en perfecto estado e
aportaoao aula cando é
necesario para a elaboracién
das actividades.
B1-4. Realizar proxectos B1-4.1. Entende o proceso de | - Aplica as fases do proceso
plasticos que comporten unha | creacion artistica e as slias de creacion artistica nos
organizacion de forma fases e aplicao a producion seustraballos AA
cooperativa, valorando o de proxectospersoais e de
traballo en equipo como fonte | grupo SC
de riqueza na creacién E
artistica
CEC
B1-5. Recofiecer en obras de | B1-5.1. Explica, utilizando - Compara os resultados ao
arte a utilizaciéon de distintos unhalinguaxe adecuada, o utilizar diferentes técnicas e
elementos e técnicas de proceso de creacién dunha valora vantaxes e
expresion, apreciar os obra artistica; analiza os inconvenientes de cada cL
distintos estilos artisticos, soportes, materiais e técnicas | unha.
valorar o patrimonio artistico grafico-plasticas que - Compara e explica AA
e cultural como un medio de constitiien a imaxe, asi como | diferentes tipos de gravado.
comunicacion e goce os elementos compositivos da | - Comenta caracteristicas de SC
individual e colectivo, e mesma. esculturas realizadas con
contribuir & stia conservacién distintos materiais e IE
a través do respecto e relacionaoscos valores que
divulgacion das obras de arte. transmiten. CEC
- Analiza a obra As Portas
do Paraiso e diferenza e
explica os elementos que
tefien que ver coa
arquitectura, coa pintura e
coa escultura.
B1-5.2. Analiza e le imaxes de | - Comenta e opina sobre CL
diferentes obras de arte e obras pertencentes 4 arte
sitaas no periodo ao que efémera. AA
pertencen - Reflexiona e comenta o
que lle transmiten sC
algunsexemplos de IE
instalaciéns
CEC
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DISENO
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

CURRICULARES

APRENDIZAXE
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B3-1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as
formas da sua contorna
cultural sendo sensible
assuas calidades pléasticas,
estéticas e funcionales e
apreciando o proceso de
creacion artistica, tanto en
obras propias como alleas,
distinguindo e valorando as
suas distintas fases

B3-1.1. Cofiece os elementos | - Recofiece os valores e a
e finalidades da comunicacion | finalidadedalgunhas obras
visual. de arte. CL
AA
SC
IE
CEC
B3-1.2. Observa e analiza os Realiza un caligrama
obxectos da nosa contorna na | debuxando a figura que
sUavertente estética e de llesuxiren as palabras. CL
funcionalidad e utilidade, - Realiza un debuxo
utilizando a linguaxe visual e automatico. AA
verbal - Recofiece a relacion da
- - SC
mensaxeco estilodungraffiti
IE
CEC

UNIDADE 6. Procesos da creacién audiovisual

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicion
necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvementopersoal.
d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nassUasrelacidonscosdemais, asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, 0s comportamentos
sexistas e resolver pacificamente os conflitos.
e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con sentido critico, adquirir
novoscofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da

informacién e a comunicacion.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir responsabilidades.
j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o

patrimonio artistico e cultural.

[) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas, utilizando
diversos medios de expresion e representacion.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
AREA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. EXPRESION
PLASTICA

- A creacion de obras plasticas.

- A imaxe real. O guion grafico. O
rodaje. A montaxe.

- A animacién. Os debuxos animados. A
animacion de figuras ou stop motion.
- Identificacion dos planos
cinematograficos.

-Andlise de imaxes virtuales.

- Creacion dunha animacioén e un
estereograma.

- Efectos e ambientacién no cine

B1-1. Realizar composiciéns
creativas, individuais e en grupo,
gue evidencien as distintas
capacidades expresivas da
linguaxe plastica e visual,
desenvolvendo a creatividade e
expresandoa, preferentemente,
coa subjetividad da
stalinguaxepersoalou utilizando
0s codigos, terminologia e
procedementos da linguaxe visual
e plastico, co fin de enriquecer as
sUas posibilidades de
comunicacion.

B1-3. Elixir os materiais e as
técnicasmais adecuadas para
elaborar unha composicion sobre
a base dunsobxectivos prefijados
e da autoevaluacioén continua do
proceso de realizacion.

B1-4. Realizar proxectos plasticos
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gue comporten unha organizacién
de forma cooperativa, valorando o
traballo en equipo como fonte de
riqueza na creacion artistica.
B1-5. Recofiecer en obras de arte
a utilizacién de distintos
elementos e técnicas de
expresion, apreciar os distintos
estilos artisticos, valorar o
patrimonio artistico e cultural
como un medio de comunicacién
e goce individual e colectivo, e
contribuir & stia conservacion a
través do respecto e divulgacién
das obras de arte

BLOQUE 4. LINGUAXE
AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

- Soportes da creacion audiovisual. O
cine. A television e o video. A animacién
por ordenador.

- A imaxe real. O guion grafico. O
rodaxe. A montaxe.

- A animacién. Os debuxos animados. A
animacion de figuras ou stop motion. A
animacion por ordenador.-

-Realidade virtual. Campos de
aplicacion da realidade virtual.

- Identificacion dos planos
cinematograficos.

- Comparacion e analise de peliculas de
animacion.

-Andlise de imaxes virtuales.

- Planificacién dunha grabacién.

- Creacion dunha animacion e un
estereograma.

- Préactica na realidade virtual.

- Efectos e ambientacién no cine.

- Interese por explorar as posibilidades
formais do audiovisual

B4-1. Identificar os distintos
elementos que forman a estrutura
narrativa e expresiva basica da
linguaxe audiovisual e multimedia,
describindo correctamente os
pasos necesarios para a
produciéndunhamensaxe
audiovisual e valorando o labor de
equipo.

B4-2. Recofiecer os elementos
gue integran as distintaslinguaxes
audiovisuales e as suUas
finalidades.

B4-3. Realizar composiciéns
creativas a partir de codigos
utilizados en cada linguaxe
audiovisual, mostrando interese
polos avances tecnoldxicos
vinculados a estas linguaxes
plorar as posibilidades formais do
audiovisual

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Realizar composicions B1-1.1. Realiza composicions | - Realiza animaciones.

creativas, individuais e en artisticas seleccionando e - Crea obxectos 3D co

grupo, que evidencien as utilizando os distintos programa SketchUp para CL
distintas capacidades elementos da linguaxe crear un escenario urbano.

expresivas da linguaxe plastica e visual. - Crea decorados para AA
plastica e visual, realizar unha secuencia de IE
desenvolvendo a creatividade stop motionengadindo

e expresandoa, efectos especiais.. CEC

preferentemente, coa
subjetividad da
sualinguaxepersoalou
utilizando os cdadigos,
terminologia e
procedementos da linguaxe
visual e plastico, co fin de
enriquecer as stas
posibilidades de
comunicacion.
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B1-3. Elixir os materiais e as
técnicasmais adecuadas para

B1-3.2. Utiliza con
propiedade, os materiais e

- Utiliza de forma adecuada
0s materiais e

elaborar unha composicion procedementosmais idoneos procedementos nos AA
sobre a base dunsobxectivos | para representar e expresarse | seustraballos
prefijados e da en relacion aslinguaxes IE
autoevaluacion continua do gréafico-plasticos, mantén o CEC
proceso de realizacion. seuespazo de traballo e o seu
material en perfecto estado e
aportaoao aula cando é
necesario para a elaboracion
das actividades.
B1-4. Realizar proxectos B1-4.1. Entende o proceso de | - Respecta as fases do AA
plasticos que comporten unha | creacion artistica e as stas proceso de creacién
organizacion de forma fases e aplicao & producién SC
cooperativa, valorando o de proxectospersoais e de
traballo en equipo como fonte | grupo IE
de,rlqueza na creacion CEC
artistica
B1-5. Recofiecer en obras de | B1-5.1. Explica, utilizando - Explica a influencia das
arte a utilizaciéon de distintos unhalinguaxe adecuada, o novas tecnoloxiasnas
elementos e técnicas de proceso de creacién dunha peliculas de animacion CL
expresion, apreciar os obra artistica; analiza os actuais e nasimaxes
distintos estilos artisticos, soportes, materiais e técnicas | virtuales AA
valorar o patrimonio artistico grafico-plasticas que SC
e cultural como un medio de constitien a imaxe, asi como
comunicacion e goce os elementos compositivos da IE
individual e colectivo, e mesma
contribuir & sia conservacion CEC
a través do respecto e
divulgacion das obras de arte.
BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B4-1. Identificar os distintos B4-1.1. Analiza os tipos de -Clasifica os fotogramas de CL
elementos que forman a plano que aparecen en peliculas segundo o tipo de
estrutura narrativa e distintas peliculas plano. CMCT
expresiva basica da linguaxe | cinematogréficas valorando - Define as caracteristicas
audiovisual e multimedia, 0s seus factores expresivos. de cada plano. CD
describindo correctamente o0s AA
pasos necesarios para a
produciéndunhamensaxe IE
audiovisual e valorando o
labor de equipo. CEC
B4-1.2. Realiza un storyboard | - Prepara un storyboard CL
a modo de guion para a coas vifetas necesarias
secuencia dunha pelicula. para realizar unha grabacion CMCT
CD
AA
IE
CEC
B4-2. Recofiecer os B4-2.1. Visiona diferentes - Compara peliculas de CL
elementos que integran as peliculas cinematogréficas debuxos animados dos anos
distintaslinguaxes identificando e analizando os sesenta ousetenta doséculo CMCT
audiovisuales e as sUas diferentes planos, pasado con algunha dos Db

finalidades

angulaciones e movementos

ultimos dez anos e explica
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de camara. as principaisdiferenzas. AA
- Analiza animaciones de
stop motion. IE
CEC
B4-2.2. Analiza e realiza - Analiza imaxes virtuales. CL
diferentes fotografias, tendo
en conta diversos criterios CD
estéticos.
AA
IE
CEC
B4-2.3. Recompila diferentes | - Busca en Internet CL
imaxes de prensa analizando | unhaimaxedun simulador
as suas finalidades médico e explica a relacion CD
coa realidade virtual.
AA
IE
CEC
B4-3. Realizar composicions B4-3.1. Elabora imaxes - Toma fotografias e CL
creativas a partir de cédigos digitales utilizando distintos descargaas en formatos que
utilizados en cada linguaxe programas de debuxo por poidan ser reproducidos e CMCT
audiovisual, mostrando ordenador. visionados no ordenador.
interese polos avances AA
tecnoloxicos vinculados a IE
estas linguaxes
CEC
B4-3.3. Realiza, seguindo o - Planifica e realiza unha CL
esquema do proceso de grabacién respectando o
creacion, un proxectopersoal proceso de creacion. CMCT
- Crea unha animacion a
partir AA
dunhaimaxedunmonigote e IE
outrabaseada no principio
de stop motion. CEC

- Realiza un estereograma.
- Practica a realidade virtual.

Todos os estandares teran a mesma valoracion a efectos de cuantificar o
rendemento do alumnado ao remate de cada avaliacion

3. TEMPORALIZACION/SECUENCIACION

UNIDADE 1. A creacion visual: Setembro e Outubro

UNIDADE 2. A creacion dixital:Novembro e Decembro

UNIDADE 3. A comunicacion obxectiva a través da imaxen: Xaneiro e Febreiro

UNIDADE 4. A representacion obxectiva do espazo: Marzo e Abril

UNIDADE 5. Procesos clasicos da creacidon artistica: Maio
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UNIDADE 6. Procesos da creacion audiovisual : Xufio

4 . METODOLOXIA
METODOLOXIA XERAL DA MATERIA:

A metodoloxia didactica adaptaseas caracteristicas de cada alumno, favorece a stiacapacidade de
aprender por si mesmoe para traballar en equipo. A actividade constructiva do alumno é o factor
decisivo en levar a cabo o proceso de aprendizaxe. E o alumno quen, en Ultimo término, modifica e
reelabora os seus esquemas de cofiecemento, construindo a slia forma de actuar e de definir o
seutraballo. E por iso polo que a maior parte do tempo lectivo, o alumno estara practicando e aplicando
sobre exercicios concretos, 0s conceptos que se indican na unidade didactica como resultado da
aprendizaxe significativa.

O profesor actuara como mediador para facilitar a construcién do aprendizaxes significativas e que
permitan establecer relaciéns entre os cofiecementos e experiencias previas e 0s novoscontidos,
proporcionar oportunidades para pofier en practica os novoscofiecementos de modo que o alumno
poida comprobar o interese e a utilidade do apreso, garantir a funcionalidad das aprendizaxes
asegurando que poidan ser utilizados nas circunstancias reais en que o alumno necesiteos.

- A plastica como actividade racional que utiliza a manualidad para expresarse. Os cofiecementos
gue se impartiran aos alumnos haberan de ser tratados de forma coherente na slia consecucion, ben
definidos, evitando a ambigliedad que non poida ser asumida polo alumno. Os conceptos haberan de
fomentar no alumno a capacidade de abstraccion ou elaboracién de pensamento abstracto, e non o
da capacidade manual, que evidentemente, habera de desenvolver o alumno dado o caracter practico
necesario para a producion de feitos propios desta disciplina.

- Interaccién na contorna préoxima. Darase a cofiecer os conceptos de cada unidade aplicados a
contorna proxima coidando que devanditos conceptos explicados sexan claramente reconocibles polo
alumno.

- Experimentacion directa. O alumno comprobard experimentalmente os conceptos antes
sinaladostendo como base a realidade da sGa contorna, aplicando os seuscofiecementos que
procedan dos conceptos antes explicados polo profesor. Ademais, a experimentacién implica tarefas
de realizacion manual, -saber facer-, consideradas como medio necesario na consecucion do fin
superior -saber-.

- Estimulacion & creatividade. O profesor debe enfatizar as posibilidades creativas en cada exercicio,
ofrecendo a posibilidade de afrontar o traballo desde a perspectiva das sensibilidades persoais para
atoparsolucions propias. E preciso contemplar a necesidade de estimular a creatividade e a
expresividade nos traballossabendo a dificultade que representa. O alumno debera moverse mais
proximo & solucion orixinal dos exercicios que a copia mimética dos traballos.

- Uso dos diferentes recursos expresivos de forma alternativa e adecuada: expresion oral, escrita, e
plastica.

A secuencia de cada un dos temas € uniforme e consta dos seguintes elementos:

1. - Presentacion do tema e experiencias previas. A partir dunhaimaxe inicial suscitase o tema no seu
contexto deixando claro o interese do seuestudo. As experiencias previas sitlan ao alumno ante unha
serie de fenédmenos visuales e plasticos da sUa contorna aos que ten que dar unharesposta que
proceda das sUas propias intuicionsou de cofiecementos adquiridos anteriormente. Estas respostasou
0s interrogantes que queden abertosconstitenunha formulacién para o estudo do tema. No cuarto
tema (loeso), que trata das formas modulares, as experiencias versan sobre as formas desas
caracteristicas que se poden observar tanto na natureza como na arte; no tema das formas tratarase
de identificar diferentes tipos de formas que podemos atopar na contorna, etc.

2. - Exposicién dos conceptos. De acordoco caracter integrador que se quixo dar & articulacion de
todos os contidos, é preciso sinalar como a obra de arte esta presente en todas as paxinas que tratan
da exposicion de conceptos. A obra clasica e dunha forma moi especial as mostras da arte
contemporanea, menos familiares para os alumnos e alumnas, preséntansenesta ocasion polo seu
valor exemplar e como obxecto de estudo. Na exposicion dos conceptos adoptaseunhalifia clara e
sistematica. O topico é definido e explicado acudindo a sinxelas experiencias que levan &
comprension e integracién do concepto nos propios cofiecementos.

Por exemplo, no tema da cor, os alumnos e alumnas aprenderan en que consiste a ordenacion das
coresconstruindo personalmente circulos cromaticos. No desenvolvemento do tema o alumno
poderachegaraos conceptos por douscamifios: un, o da exposicién discursiva da teoria, e outro o que
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corresponde a observacién das imaxes e o comentario que cada unhadelas suscita.

Tanto nos temas que tratan de conceptos que pertencenaodesefio técnico como nos que tratan de
formas expresivas, proporcibnansedesenvolvementos procedimentales cuxa aplicacion en traballos
de caracteristicas semellantes permite unha sélida aprendizaxe. Ao longo do desenvolvemento de
cada tema suxirense suficientes pautas para a ejercitacion do exposto e para a creacién de imaxes
novas.

- Aplicacidons e analises de obras. Como peche do modelo didactico estidanseaplicacions do
concepto estudado en diferentes obras creativas. Asi, no tema referido a trazados geométricos
analizanse obras plasticas, arquitectura, pintura, escultura e artes decorativas nas que estan
presentes ese tipo de trazados, ou se analizan obras de grandes artistas nas que a geometria é
protagonista. Con estas consideraciénsabrese o tema cara a unha dimensién da sta «utilidade»

- utilizacién dos traballos realizados polos alumnos para ser comentados e que o alumno valore a
sUaproducion e respecte a doutroscomparieiros.

-traballos con materiais reciclados da contorna natural, de desfeitos de consumo (revistas) e
outrosobxectos.

Actividades

Nesta materia pddense atopardous tipos de actividades:

- Actividades directamente conectadas co tema que supofienunha ejercitacion dos conceptos tratados
ou son unha aplicacion directa.

- Actividades creativas suscitadas a partir do concepto estudado e orientadas polas obras de arte
analizadas.

A seleccion de temas e a distribucion que ten en conta o tempo dedicado durante o curso a esta
area permite comodamente a realizacion de actividades de aplicacion ou as que tefien caracter de
pequenosproxectos. Tamén permite plantar proxectos relacionados con acontecomientos puntuales
para que a suUa realizacion sexaexemplar. ExemplosNadais, dias especiais de caracter nacional ou
internacional.

5. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

Nesta materiamaterializase claramente o clasico concepto pedagoxico de aprender facendo e facer
aprendendo. Son totalmente imposibles de separar, e asveces ata de discernir, os aspectos
conceptual e instrumental, claves no desenvolvemento dos seguintes procedementos:

-Adquisicion do Iéxico propio da area.

-Achegamento experimental 0s distintos soportes e técnicas gréafico plasticas como recurso expresivo:
lapis de cores, ceras, rotuladores, tintas, témperas, colaxe, madeira, cartdn.

-Achegamento as tendencias culturais plasticas propias do patrimonio visual galego.

-Interesepolaaxeitadarealizacién dos traballos artisticos desenvolvidos.

-Sensibilidade ante os fendmenos visuais e a obra estética.

-Habito de atencidén para recoller informacion visual. Curiosidade por cofiecer a cultura visual galega.

Interese polaaprendizaxe das técnicas grafico-plasticas

-Aceptacién e cumprimento das normas basicas de organizacion.

-Habito de coidado do material e instrumental propio da area.
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-Respecto ante as execucions plasticas dos comparieiros. Interese pola realizacion de traballos en

equipo.

-Aprecio polasmanifestacions culturais galegas. Curiosidade polasproduccions artisticas do contorno.

6 .CRITERIOS DE CALIFICACION PARA 4° ESO

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacién que conxuntamente daran como resultante un
criterio valorativo globalizador.

1.- Avaliacion inicial. Esta avaliacion ten un caracter de diagnostico. Permitenos cofiecer a
situacion de partida do alumnado 6comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacién formativa esixe a observacién do proceso de
aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o momento no que
se produce un atranco, a causa que o produce e 0S mecanismos correctores para superalo.
3.- Avaliacionsumativa. Esta avaliacién non se pronuncia unicamente verbo da aprendizaxe
do alumnado, sen6n que se interpretara como un instrumento de control no proceso
educativo e como fonte de informacion para o propio alumnado. Este seguimentotamén
debera proporcionar 6 alumnado informacién do seu proceso de aprendizaxe e permitird a
sUa participacién no mesmo.

Obtencién da nota da avaliaciéon

Para o proceso de establecer a cualificacién do alumnado, dentro do marco pedagoéxico da
avaliaciéncontinua, o profesor terd en conta o traballodesenvolvido de xeitocotian na aula.
Asi mesmo, pddese establecer, se o profesor o estima oportuno, a realizacion de probas
obxectivas de cofiecemento en cada avaliacion,

Esta nota obterase da seguinte forma:

60% exames o probas

30% traballos o laminas entregadas en tempo e forma

10% os apuntes de clase elaborados polo alumno diariamente

No caso de haber mais de un examen o proba na mesmaavaliacion, estesfaran media entre
eles sempre e cando tefianunha puntuacion igual ou superior a 3,5.

No caso de que non se realizara, por decisibn do profesor, os exames e probas, e si se
valorasen os apuntes de clase elaborados polo alumno diariamente, a obtencion da nota
seria da seguinte forma:

10% os apuntes de clase elaborados polo alumno

90% os traballos e ldminas entregadas en tempo e forma

No caso de que non se realizara, por decision do profesor os exames o probas, e non se
valorasen os apuntes de clase, os traballos e laminas contarian o 100%. Asi mesmo, é
imprescindible, para a consecucion do aprobado, a entrega de
todolostraballoscorrespondentes a avaliacion.

Para acadarunha nota de 5, a media realizada tefie que ser igual a 5.

O profesorado, en beneficio do alumnado podera variar as porcentaxes correspondentes a
proba de cofiecemento e a entrega de laminas,sempre que se entreguen todas as
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laminasben realizadas e se presentenen tempo e forma,seguindo as indicacions do
profesorado.

O alumnado tera que traer o material enperfecto estado de uso todos os dias, incluidos os
apuntes de aula, para a realizacion das tarefas e traballosdiarios.

Recuperacion das avaliacions

Para a recuperacion de cada unha das tres avaliacions, o alumnado debera entregar ao
profesor todos aqueles traballos o laminas que servisen para calificar dita avaliacion, na data
posta polo profesor e nas condicidns propostas para o traballo.

Asi mesmo, de haberse feito un examen o proba en dita avaliacion, o alumnado ter4 que
facer un examen de recuperacién da avaliacion. De haberse pedido os apuntes para a
obtencién da nota da avaliacién, deberan ser entregados nas condicions esixidas para obter
a calificacion da recuperacion de dita avaliacién.

Obtencién da nota de xufio

Na nota final do curso contard& a media dos resultados obtidosnas sucesivas
avaliacidnstrimestrais. Para a obtenciondunhamedia de 5 ou superior a 5, todas as
avaliacion tefien que ter unha nota igual ou superior ao 4. Cuando la nota media remate en
decimales iguales o inferiores a 50, el redondeo ira al nimero entero anterior. Cuando la
nota media remate en decimales iguales o superiores a 51, el redondeo ira al nimero entero
posterior

Probas extraordinarias

Unha proba obxectiva, con un niumero de preguntas entre cinco e dez con valoraciéns
variables dependendo das competencias incluidas. (Nota: No caso de que nun exame deste
departamento percibirase que algin alumno ou alumna tefie a intencion de copiar ou e esta
a facelo, por médio de calquera procedemento, dito exame calificariase con a nota cero (0)).

Minimos esixibles para a obtencion dunhaavaliacion positiva

Derivados do programa de contidos exposto mais arriba, os contidos minimos expostos a
seguir constitien unha base elemental de bagaxe na materia para poder superala
positivamente:

- Cofiecer os elementos e finalidades da comunicacion visual.

- Proxectarundesefiopublicitario utilizando os distintos elementos da linguaxe grafico-
plastica.

- Visualizaar formas tridimensionales definidas polassuas vistas principais.

- Debuxar as vistas (oalzado, a planta e o perfil) de figuras tridimensionalessinxelas.
- Visualizar formas tridimensionales definidas polassuas vistas principais.
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- Cofiecer os elementos e finalidades da comunicacion visual.

- Analizar os tipos de plano que aparecenendistintas peliculas cinematogréficas valorando
0s seus factoresexpresivos.

- Proxectarundisefiopublicitario utilizando os distintos elementos da linguaxe grafico-
plastica.

- Diferenciar o sistema de debuxo descriptivo do perceptivo.

- Resolver problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando conprecisién
0s materiais de debuxo técnico.

- Resolver problemas basicos de tanxencias e enlaces.

(Nota: No caso de que nun exame deste departamento percibirase que alginalumno ou
alumnatefie a intencion de copiar ou e esta a facelo, por médio de calquera

procedemento, dito exame calificariasecona nota cero (0)).

7 . MATERIAS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS

O Departamento de EducaciénPlastica, Visual e Audiovisual acordou que para o presente curso non
temos libro oficial de caracter obrigatorio. Facilitaranse polo profesorado as fotocopias que se
considerennecesarias. Ademais, dado o caracter da materia, tamén serd necesariodispofierdun
amplo abano de materiais complementarios como son: papeis, cartulinas, carténs, pinturas de
diversos tipos, pinceis, modelos bi e tridimensionais, etc. Para debuxo técnico, compas, escuadra,
cartabon, regla, calibradores, plantillas de curvas e circulos,etc. Na aula de plastica dispomos de
monitor de T.V., video, DVD, proxectoranaléxico de diapositivas , ordenador e canon de
proxecciéndixital.

Os recursos materiais condicionan o curriculo desde o punto de vista da adecuacién ascondicions do
centro, aos alumnos e & seleccion e organizacion dos contidos e actividades programadas. A aula,
gue é amplae ben iluminada, contara cunha dotacion minima de augacorrente e desagiie asi como
de rede eléctrica.

1. Mobiliario especifico:

- Mesa e cadeira para o profesor.

- Mesa amplae banqueta para os alumnos.

- Armarios con estanterias.

- Estanterias abertas para o secado de traballos.

- Estanterias metalicas.

- Encerado amplo para tiza.

- Taboleiro anunciador de corcho para exposicion de traballos.

2. Material do aula:

- Xogo de modelos geométricos.

- Pinceles e brochas.

- Papeleria: cartulinas, acetatos, etc.

- Tijeras, cinta adhesiva, barras adherentes, xogo de rotuladores, lapiceros e carboncillo.

- Candnproxector e pantalla.

3. Material compartido con outras aulas e Departamentos:

- Video, DVD e monitor de television. - Ordenador con impresora.

- Fotocopiadora.

4. Material de apoio:

- Coleccién de diapositivas de arte.

- Coleccién de audiovisuais.

- Bibliografia basica independente da da biblioteca do Centro. - Recopilacién de traballos efectuados
por alumnos.

5. Modelos:

- Bustos de escaiola, relevos, vasijas de cristal ou arcilla, etc. - Poliedros regulares e irregulares.
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- Circulo cromatico.

- Imaxes recortadas de revistas.

- Obxectos domésticos, da contorna e da natureza.

6. Utillaje:

- Ferramentascomuns como lapiceros, compas, rotuladores e lapices de cores, etc.

- Cortador e texoiras para cartulina.

- Pinceis de distintos tamafios e tipos.

- Pegamento de barra, cinta adhesiva.

9. Ademais de contar con estes recursos, o alumno dispofierd continuamente dos materiais
bibliograficos que o fondo da biblioteca do centro poida proporcionar e do texto que con caracter
obligatorio ou recomendado indique o departamento para o curso correspondente.

Proxectolector de centro

O proxectolector de centro esta pensado para desenvolver a medio prazo e, a partir da analise do
contexto enmateria de lectura, debe articular todas as intervencions que se van realizar no centro
enrelacidn coa lectura, a escritura e as habilidades informativas, coa participacion do profesorado das
distintas areas, materias e ciclos, incorporando a biblioteca escolar e as bhibliotecas de aula como
recursos fundamentais para a sUa posta en marcha. O seu desefio e posta en marcha
soncompetencia de todo o equipo docente e estarancoordinados preferentemente
polapersoaresponsable da biblioteca escolar.

Para a consecucién dos devanditosobxectivos, o0s centros educativos deberan tomar
decisiénsconsensuadas que permitan:

* A integracion das fontes informativas, encalquerasoporte (impreso ou electrénico) no tratamento dos
contidos curriculares.

* A formacion de lectores e de lectoras competentes e a creacion e consolidacién do habito de lectura
e o desenvolvemento de actitudesfavorables & lectura mediante a creaciéon de ambientes lectores,
entre outras estratexias.

* O funcionamento da biblioteca escolar como factor de compensacion social.

O plan anual de lectura e o proxectolector de centro garantiran a paulatina capacitacion do alumnado
nas competencias basicas que se pretenden, de cara a staformacién como cidadansactivos e
solidarios.

Con esta finalidade, empregaransecun enfoque funcional as distintas tecnoloxias da comunicacion e
da informacion ao alcance do alumnado, para incidir en aspectos especificos destes soportes e
linguaxes de cara a unha utilizacién eficaz, comprensiva e ética deles. A formacién da lectura
comprensiva exixe, polasla vez, un traballo progresivo e continuado. Traballarase con todo tipo de
textos: literarios, expositivos, xornalisticos, publicitarios, graficos; en soporte impreso ou electrénico.

Incidirase na identificacion da finalidade da lectura e na forma de axustar esta aoobxectivo en cada
ocasion. Ensinaranseestratexias de comprension lectora.

Para o presente curso, no Departamento de Debuxoaxustaremos a actividadeao plan de coordinacion
elaborado pola direccion do centro. Tomaremos como eixe vertebral para as actividades relacionadas
coProxectoLector. O achegamento do alumnado a chamada literatura artistica, isto é, todo o extenso
campo que vai desde os libros de divulgacion (enciclopedias, monografias sobre artistas, etc.) ate
ensaios, artigos e libros de historia e critica de arte. Tomando isto como base tentarase que o
alumnadohabitiese a consultar e manexar os fondos bibliograficos do departamento e da biblioteca
do centro, combinado todo isto tamén coa utilizaciéon de medios audiovisuais.
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O Departamento de Debuxo do IES San Tomé De Freixeiro concorda cos obxectivos e prantexamento
do proxectolector e, como non poderia ser doutro xeito, far4 canto estea na siaman por levalo adiante.
Con todo, considerase importante sulifiar que a materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual
perdeu desde o0 2007 unha hora lectivaen 1° de ESO, malia que os contidos curriculares seguen a ser
practicamente os mesmos. Se a isto engadimos 0s segmentos lectivos que deberdn ser destinados
ao ProxectoLector, a temporizacion de contidos queda excesivamente comprimida, cousa que, como
todos sabemos, non é o mellor desde o punto de vista pedagoxico.

Seguimento e valoracion do Proxectolector.

Realizarase unha avaliacién continuada dos avances ou dificultades da posta en marcha do proxecto
e das stlasconcrecions nos plans anuais de lectura.

Para a avaliacién de aspectos relacionados co habito lectorteranseen conta non sé os indices de
lectura, sendntamén a capacidade do alumnado para avanzar na siacompetencialectora e ser quen
de enfrontarse a textos cada vez mais complexos, asi como a sUaactitude diante da lectura como
medio para a aprendizaxe, fonte de pracer e recurso para o desenvolvementopersoal.

Actividades extraescolares e complementarias

Como posiblesactividades extraescolares estarian a realizacion de visitas a algunhaexposicion
artistica que tivera lugar na cidade durante os meses do curso ou as visitas comentadas e guiadas
aalgun dos edificios monumentais da cidade, como por exemplo as visitas ao Casco Vello, seguida
da realizaciondunhapractica grafica. Taménven sendo habitual no noso centro a participacion do
alumnado de educacion plastica, desde a Optica propia da materia, enactividades organizadas por
outros departamentos: montaxe de exposicions, escenografias, entroido, desefios de rotulacion e
cartelistica, semana da ciencia, etc. Todas as devanditassonactividades que non requiren unha
planificacién previa con datas moi concretas nin unha dotacién econémica ou infraestructura, polo
gue se poden realizar no momento do curso que se considere mais oportuno. Asemade, como xa
queda dito, o departamento esta aberto & realizacion de actividades que, concriterios de
transversalidade, propofian outros profesores ou departamentos do centro.

Accioén para o plan de integracion das TICs

As TICstefienunha importancia cada vez mais grande no mundo en que vivimos, e 0 campo do ensino
non pode ser alleo a isto. Esta importanciaincreméntaseaindamais, se cabe, cando falamos do campo
da imaxe e da comunicacion visual. Aspectos como o uso de internet e dos soportes e ferramentas
dixitais non pode quedar fora do marco pedagoéxico e curricular. O cofiecemento e uso de programas
informaticos como Auto Cad ou Fotoshop estd cada diamaisxeneralizado e € laboura dos docentes
de educacion plastica conseguir que o alumnadocofieza e comece a tomar contacto cos
devanditosmedios, senesquencer que a aprendizaxe instrumental debe estar sempre supeditada a
criteriospedagdéxicos e a unha visién critica e analitica das novas tecnoloxias.

Criterios de avaliacion da propia programacion
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Como xaquedoudito, as principaiseivas da presente programacion didactica poden estar na parte da
temporizacioén e da distribucion de contidos, dado o axustado que resulta o tempo de horas lectivas.
Na memoria que se realice a finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes
incidencias oureflexiéns que contribuiran a solventar posibles deficiencias.

ATENCION A DIVERSIDADE

No Proxecto Curricular do Centro faise referencia a este apartado. No entanto, damos a continuacion
unhas directrices para a area de Educacion Plastica e Visual.

Os materiais curriculares deben contemplar as diferenzasindividuais de capacidades, motivacion e
intereses dos alumnos e alumnas; para iso, posibilitan unha accion aberta dos profesores e
profesoras, de forma que tanto o nivel dos contidos como as formulacions didacticos poidan variar
segundo as necesidades especificas do aula.

Nos materiais de Educacidn Plastica e Visual a atencién a diversidad dos alumnos e alumnas reviste
especial importancia debido & complejidad dalgins dos contidos do programa, e debe estar presente
sempre na actividade docente para lograr os mellores resultados. Esta atencion & diversidad
contémplase en tres planos: a programacion, a metodoloxia e as actividades de reforzoe ampliacion,
ademais das posibles adaptaciéns curriculares.

- Atencion & diversidad na programacion

A area de Educacién Plastica e Visual ten unha programacién que contempla aquelescontidos nos
gue os alumnos mostran un nivel menos homogéneo. Tal € o caso da comprension dalguns aspectos
gue esixen un alto nivel de comprension espacial ou un nivel de ejecucién moi especializado. Tendo
en conta que non todos os alumnos adquirenaomesmo tempo e coa mesmaintensidade os contidos
tratados, a programacion debe estar desefiada de modo que asegure un nivel minimo para todos os
alumnos ao final da etapa, prestando oportunidades para recuperar o non adquirido no seu momento.
A programacion ciclica da a oportunidade de volver retomar os conceptos basicos para garantir en
todo momento a sta comprension por parte de todos os alumnos. Por outra banda, a presenza dos
tres bloques de contidos en cada curso permite que cada un dos alumnos e alumnas poida profundar
naquel campo en que ten mellores aptitudes ou reforzar os aspectos que non domina no nivel esixido.
Cada unidade, abre un mundo de posibilidades de observacién, andlise e creacidon que permite aos
profesores adaptar o programa as peculiaridades dos seus alumnos unha vez que se garantiu o
cofiecemento do esencial.

- Atencidn & diversidad na metodoloxia

A metodoloxia e as estratexias didacticas concretas que van aplicarse no aula tamén contemplan a
diversidad dos alumnos e alumnas. Ditas estratexias afectan fundamentalmente aoensino dos
conceptos e aos diferentes niveis de dificultade na proposta de actividades. En canto aoensino de
conceptos, realizase a partir de imaxes concretas e a través de experiencias sinxelas que se poden
ter no aula. Permite, xa que logo, respectar as diferenzasindividuais por medio da eleccion do proceso
did4ctico que mellor se acomode a cada alumno. En canto 4s formas de expresion realizadas a través
das propostas de actividades, abrese toda unha gama de posibilidades onde se estimula
especialmente a imaxinacion, a creatividade e o goce estético, que fagan natural a comunicacion. En
xeral pédese dicir que as formas didacticas tefien en conta o punto de partida de cada alumno ou
alumna, as suas dificultades especificas e as sUas necesidades de comunicacion.

- Atencion & diversidad nas actividades de reforzoe ampliacion

As actividades de reforzo son actividades sinxelas coas que o alumno pode repasar e traballar
conceptos, aplicar técnicas e afianzar destrezas. Xa que logo, estas actividades son particularmente
interesantes nos casos nos que convén reforzar a aprendizaxe dos alumnos e alumnas con
dificultades. As actividades de ampliacién

suscitan a aplicacion de conceptos, procedementos e actitudes de forma adecuada a aqueles
alumnos e alumnas adiantados.

- Adaptacions curriculares

Para alumnos con necesidades educativas especiaisrealizaranse as adaptacions curriculares
necesarias, solicitando a oportuna informacién ao Departamento de Orientacién e seguindo as pautas
marcadas con caracter xeralnesta programacién. O proxecto que se presenta trata de ser o
suficientemente flexible para propofier un ensino o mais individualizada posible. Para iso contempla,
desde diversos angulos, a posibilidade de atender aos distintos niveis de cofiecemento e
circunstancias que poidan presentarse nunmesmo grupo.
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1. Distincién entre estandares de aprendizaxe evaluables. Dita distincion xa se deixou especificada
nos que son bésicos (ver apartado 3 desta programacion.

2. Actividades diferenciadas.As actividades a aplicar deberan ser graduadas con diferente nivel de
dificultadesen perder nunca o obxectivo fundamental que se pretende conseguir.

3. Metodoloxiasdiversas.O modelo xeral dos métodos de traballo que se empreguen deber ser tal que
0 ensino/aprendizaxe resulte realmente activa e creativa, nunca repetitiva nin imitativa. Cada tipo de
contidosrequirira un método axustadodsslUas caracteristicas, pero a cuestion, agora, é a
diversificacion de métodos segundo a diversidad do alumno.

4. Diferentes agrupamientos de alumnos.As anteriores diversificaciénsfanse  no
desenvolvementodunha clase normal, é dicir, non € necesario facer agrupaciones de alumnos
segundo o tipo de actividade. Outracousa € que a actividadesexa recomendable

desenvolvela en pequenos grupos, nese caso si pode ser determinante o tipo de nivel de actividade
gue se vaia a efectuar.

De igual forma, certo tipo de actividades, como as relativas & procura ou & investigacion sobre
calquera asunto, pode facer aconsejable que se fagan diferentes agrupamientos, xa que unhamaior
homogeneidad entre os alumnos facilita ao profesor a distribucién de material de apoio e, sobre todo,
facilita a intercomunicacion entre os propios estudantesco consiguiente enriquecimiento.

ProgramaciénDidactica de Debuxo Técnico |

1°BACHARELATO

CURSO 2021/2022

INDICE

26. OBXECTIVOS XERAIS DE ETAPA 74
27. RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES 74
28. TEMPORALIZACION / SECUENCIACION 109
29. METODOLOXIA 110
30. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION E CALIFICACION ----------- 111
31. CRITERIOS DE AVALIACION E CALIFICACION 111
32. MINIMOS ESIXIBLES PARA A OBTENCION DUNHA AVALIACION POSITIVA ---------- 113
33. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE ALUMNOS CON MATERIAS PENDENTES --114
34. MATERIAS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS 114

1. OBXECTIVOS

1. Desenvolver as capacidades que permitan expresar con precision e objetividad as soluciéns
gréficas.

2. Apreciar a universalidad do Debuxo técnico na transmisién e comprension das informacions.
3. Cofiecer e comprender os fundamentos do Debuxo técnico para aplicalos & lectura e
interpretacion dos disefios, planos e produtos artisticos e & representacion de formas,
ateniéndose &s diversas normas, e para elaborar solucidénsrazoadas ante problemas
xeométricos no campo da técnica e da arte, tanto no plano, como no espazo.

4. Valorar tanto a normalizacién como o convencionalismo idéneo para simplificar, non s6 na
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produccién, sendntamén a comunicacion, dandolle a ésta un caracter universal.

5. Comprender e representar formas, ateniéndose 4s normas UNE e ISO.

6. Fomentar o método e o razonamiento no debuxo, como medio de transmisién das ideas
cientificas- técnicas.

7. Utilizar con destreza os instrumentos especificos do Debuxo técnico e valorar o correcto
acabado do debuxo, asi como as melloras que poidan introducir as diversas técnicas graficas
na representacion.

8. Potenciar o trazado de esbozo e perspectivas a man alzada, para alcanzar a destreza e
rapidez imprescindibles na expresion grafica.

9. Relacionar o espazoco plano, comprendendo a necesidade de interpretar o volume no plano,
mediante os sistemas de representacion.

2. RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES

Entre as finalidades do Debuxo Técnico figura de xeito especifico dotar aoestudante das
competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad nun mundo cada
vez mais complexo, que require do desefioe fabricacion de produtos que resolvan as necesidades
presentes e futuras. Esta funcién comunicativa, grazasaoacordodunha serie de convenciones a
escala nacional, comunitaria e internacional, permitenos transmitir, interpretar e comprender ideas
ouproxectos de xeito fiable, obxectiva e inequivoca.

O Debuxo Técnico, xa que logo, emprégase como medio de comunicacion en calquera proceso de
investigacién ouproxecto que se sirva dos aspectos visuales das ideas e das formas para visualizar
0 que se esta desefiando e, no seu caso, definir dunxeito claro e exacta o que se desexa producir. E
dicir, o cofiecemento do Debuxo Técnico como linguaxe universal nos seusdousniveis de
comunicacion: comprender ou interpretar a informacién codificada e expresarse ou elaborar
informacion comprensible polos destinatarios.

O alumnado, ao adquirir competencias especificas na interpretacion de documentacion grafica
elaborada de acordo a norma nos sistemas de representacion convencionais, pode cofiecermellor o
mundo; istorequire, ademais do cofiecemento das principais hormas de debuxo, un
desenvolvemento avanzado da sUa ?visién espacial?, entendida como a capacidade de abstraccion
para, por exemplo, visualizar ouimaxinarobxectos tridimensionales representados mediante imaxes
planas.

Ademais de comprender a complexa informacién grafica que nos rodea, é preciso que o estudante
aborde a representacién de espazosouobxectos de todo tipo e elaboracién de documentos técnicos
normalizados que plasmen as slas ideas e proxectos, xaestean relacionados codesefio gréafico, coa
ideacion de espazos arquitecténicos ou coa fabricacion artesanal ou industrial de pezas e
conxuntos.

Durante o primeiro curso traballanse as competencias basicas relacionadas coDebuxo Técnico
como linguaxe de comunicacién e instrumento basico para a comprension, analise e representacién
da realidade. Para iso, introdicense gradualmente e de xeito interrelacionado tres grandes bloques:
Geometria, Sistemas de representacion e Normalizacién. Tratase de que o estudante tefia unha
vision global dos fundamentos do Debuxo Técnico que lle permita no seguinte curso profundar
distintos aspectos desta materia.

Ao longo do segundo curso introdlcese un Bloque novo, denominado Proxecto, para a integracion
das destrezas adquiridas na etapa.

Os contidos da materia agruparonse en catro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de
representacion, Normalizacion e Proxectos.

O primeiro blogue, denominado Geometria, desenvolve durante os dous cursos que comporfien esta
etapa os contidos necesarios para resolver problemas de configuracion de formas, & vez que
analiza a sUapresenza na natureza e a arte ao longo da historia, e as stasaplicacionsao mundo
cientifico e técnico.

De xeito analogo, o bloque dedicado aos Sistemas de representacion desenvolve os fundamentos,
caracteristicas e aplicacions das axonometrias, perspectivas cénicas, e dos sistemas diédrico e de
planos acoutados. Este bloque debe abordarse de xeito integrado para permitir descubrir as
relaciéns entre sistemas e as vantaxes e inconvenientes de cada un. Ademais, é conveniente
potenciar a utilizaciéon do debuxo ?aman alzada? como ferramenta de comunicacién de ideas e
analises de problemas de representacion.

O terceiro bloque: a Normalizacion, pretende dotar aoestudante dos procedementos para simplificar,
unificar e objetivar as representacions graficas. Este bloque esta especialmente relacionado co
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proceso de elaboracién de proxectos, obxecto do uUltimo bloque, polo que, ainda que a secuencia
establecida sitla este bloque de xeito especifico no primeiro curso, a stiia condicién de linguaxe
universal fai que a sua utilizacion sexaunha constante ao longo da etapa.

O cuarto bloque, denominado Proxectos, ten como obxectivo principal que o estudantemobilice e
interrelacione os contidos adquiridos ao longo de toda a etapa, e utiliceos para elaborar e presentar
de forma individual e colectiva os bocetos, esbozos e planos necesarios para a definicion
dunproxectosinxelo relacionado codesefio gréafico, industrial ou arquitecténico.

A area de Debuxo Técnico se articula nos seguintes bloques:
- Blogue 1. Geometria e Debuxo técnico.
- Blogue 2. Sistemas de representacion.

- Blogue 3. Normalizacion

UNIDADE 1. Debuxo Técnico, historia, arte e disefio

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seu espirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitos persoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidnsnecesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar consolvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes
historicos e os principais factores da staevolucion. Participar de forma solidaria no
desenvolvemento e mellora da sta contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedorconactitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballoen
equipo, confianzanun mesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Recofiecemento da geometria
na Natureza.

- Identificacion de estruturas
geométricas na Arte.

- Valoracion da geometria como
instrumento para o desefio
grafico, industrial e
arquitecténico.

- Trazados fundamentais no
plano.

- Determinacién de lugares
geométricos. Aplicacions.

- Determinacion, propiedades e
aplicacions dos seus
puntosnotables.

- Representacion de formas
planas.

- Transformacions geométricas
elementais. Xiro, traslacion,

Orixes da geometria: os egipcios.

- O debuxo técnico: evolucién historica
(Egipto, Grecia, Roma, ldade Media,
Renacimiento, Barroco, ldade Moderna,
século XX e século XXI).

- A geometria na arte.

- A estética e o debuxo técnico.

- Recoflecemento das orixes da
geometria.

- Distincién dos fitos histéricos do
debuxo técnico enordecronoléxica:
antigo Egipto, Greciaclasica e Roma,
Idade Media, Renacimiento, barroco,

Idade Moderna e Idade contemporanea.

- Identificacion dos usos da geometria
na arte: control de forma e analise de
obras artisticas e abstraccion.

- Valoracion da geometria como
instrumento para o desefio grafico, a
tipografia, creacion de pictogramas,
logotipos, desefiostextiles ou obxectos

B1-1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonalessinxelas no plano coa
axuda de utiles convencionais de
debuxo sobre taboleiro, aplicando
os fundamentos da geometria
meétrica de acordo cun esquema
«paso a paso» e/ou figura de
analise elaborada previamente.
B1-2. Debuxar curvas técnicas e
figuras planas compostas por
circunferencias e lifasrectas,
aplicando os conceptos
fundamentais de tangencias,
resaltando a forma final
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus
elementos
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simetria, homotecia e afinidad.
Identificacién de invariantes.
Aplicacions.

- Aplicaciéons da geometria ao
desefioarquitectdnico e
industrial.

- Geometria e novas
tecnoloxias. Aplicacions do
debuxo vectorialen 2D

de uso cotian.

- Recofiecemento da relacién entre o
debuxo técnico, a arquitectura e o
urbanismo.

- Valoracién do ordenador como
instrumento para o desefioasistido

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Os sistemas de
representacion na Arte.

- Evolucién histérica dos
sistemas de representacion.

- Os sistemas de
representacion e o debuxo
técnico. Ambitos de aplicacion.
- Vantaxes e inconvenientes.
Criterios de seleccion.

- Clases de proxeccion.

- Sistemas de representacion e
novas tecnoloxias.

- Aplicaciéns de debuxo
vectorialen 3D.

- Sistema diédrico:

- Procedementos para a
obtencion das proxeccions
diédricas.

- Disposicion normalizada.

- Proxeccions diédricas de
sélidos e espazossinxelos.

- Secciéns planas.
Determinacion da sGa
verdadeira magnitude.

- Sistema axonomeétrico.
Fundamentos do sistema.
Disposicion dos eixes e
utilizacion dos coeficientes de
reducion.

- Sistema conico:

- Elementos do sistema. Plano
cadro e cono visual.

- Representacion simplificada
da circunferencia.
?-Representacion de sélidos
nos diferentes sistemas.

- A perspectiva torta.

- Encanon grego.

- A geometrizacion.

- Regularizacion da perspectiva:
perspectiva conica.

- A perspectiva conica oblicua.

- Gaspard Monge: o sistema diédrico.

- O uso do ordenador enrepresentacions
diédricas.

- A geometria paramétrica.

- Desefio bidimensional e tridimensional.
- Sistemas de
representaciénfuncionales: identificacion
de formas, curvas e tangencias para
gue o obxectosexamaisadecuado a un
uso concreto.

- O sistema axonomeétrico.

- Identificacion de recursos para
representar unespazo.

- Realizaciondun plano dunobxecto de
uso cotian (unha lampada

O sistema axonométrico.

- Identificacion de recursos para
representar unespazo.

- Realizaciondun plano dunobxecto de
uso cotian (unha lampada)

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas
sUasposiblesaplicacions ao
debuxo técnico, seleccionando o
sistema adecuado ao obxectivo
previsto, identificando as vantaxes
e inconvenientes enfuncion da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionalessinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezas reais ou espazos da
contorna proxima, utilizando o
sistema diédrico ou, no seu caso,
o0 sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a
stadefinicion e identificando os
seus elementos de xeito
inequivoco.

B2-3. Debuxar perspectivas de
formas tridimensionais a partir de
pezas reais ou definidas polas
sUasproxecciénsortogonales,
seleccionando a
axonometriaadecuada ao
propésito da representacion,
dispofiendo a posicién dos eixes
enfuncién da importancia relativa
das caras que se desexen mostrar
e utilizando, no seu caso, 0s
coeficientes de reducién
determinados.

B2-4. Debuxar perspectivas
coOnicas de formas
tridimensionales a partir de
espazos da contorna ou definidas
polas
sUasproxecciénsortogonales,
valorando o método seleccionado,
considerando a orientacién das
caras principais respecto ao plano
de cadro e a repercusion da
posicion do punto de vista sobre o
resultado final.

[ CONTIDOS
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CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

CRITERIOS DE AVALIACION

BLOQUE 3.NORMALIZACION

- Aplicacidéns da
normalizacion:

- Debuxo industrial.

- Debuxo arquitectonico.

tridimensional.

- A geometria e o desefio textil.
- O debuxo técnico e o desefio

final.

B3-1. Valorar a normalizacién
como convencionalismo para
a comunicacion universal que
permite simplificar os
métodos de producidn,
asegurar a calidade dos
produtos, posibilitar a sua
distribucién e garantir a stua
utilizacion polo destinatario

B3-2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas
cos principios xerais de
representacion, formatos,
escalas, acotacidon e métodos
de proxeccion ortograficos e
axonométricos, considerando
o debuxo técnico como
linguaxe universal, valorando
a necesidade de cofiecer a
sUa sintaxis, utilizandoo de
forma obxectiva para a
interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracion
de bocetos, esquemas,
esbozos e planos

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.8. Comprende as - Comprende as

configuracién de formas caracteristicas das caracteristicas das

poligonalessinxelas no plano | transformacions geométricas transformacions CMCT
coa axuda de utiles elementais (xiro, traslacion, geométricas elementais

convencionais de debuxo simetria, homotecia e (xiro, traslacion, simetria). AA
sobre taboleiro, aplicando os afinidad), identificando os csc
fundamentos da geometria seus invariantes e

métrica de acordo cun aplicandoas para a resolucion CEC
esquema «paso a paso» e/ou | de problemas geométricos e

figura de andlise elaborada para a representacion de

previamente. formas planas.

B1-2. Debuxar curvas B1-2.4. Desefia a partir dun - Realiza o plano

técnicas e figuras planas boceto previo ou reproduce a | dunhalampada.

compostas por escala conveniente figuras - Elabora unha imaxe CMCT
circunferencias e liflasrectas, | planas que contefian enlaces | explicativa do

aplicando os conceptos entre lifiasrectas e arcos de funcionamento dun pequeno CL
fundamentais de tangencias, circunferencia, indicando electrodoméstico ou AA
resaltando a forma final graficamente a construcion utensilio

determinada e indicando auxiliar utilizada, os puntos de CcD

graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacioén entre os
seus elementos

enlace e a relacién entre os
seus elementos

78




BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Recofiece distintos
fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a sistemas de representacion
dos sistemas de partir da andlise de debuxos dependendo do momento CMCT
representacion coas técnicos, ilustraciéons ou histérico.
suasposiblesaplicaciéns ao fotografias de obxectos ou - Identifica os recursos AA
debuxo técnico, espazos, determinando as utilizados para representar csc
seleccionando o sistema caracteristicas diferenciales e | unespazo.
adecuado ao obxectivo os elementos principais do CEC
previsto, identificando as sistema.
vantaxes e inconvenientes
enfuncion da informacién que
se desexe mostrar e dos B2-1.2. Establece o &mbito de | - Recofiece as aplicacions
recursos dispofiibles. aplicacion de cada un dos de distintos sistemas de
principais sistemas de representacién e as CMCT
representacion, ilustrando as sGlasvantaxes e
sUasvantaxes e inconvenientes. AA
inconvenientes mediante o csc
debuxo a manalzadadun
mesmo corpo geométrico CEC
sinxelo.
B2-1.3. Selecciona o sistema | - Elixe o sistema de
de representacion idéneo representacion atendendo a
para a definiciondunobxecto necesidades técnicas, CMCT
ou espazo, analizando a funcionales e estéticas e
complejidad da sua forma, a valora as formas AA
finalidade da representacion, geomeétricas, as curvas, csc
a exactituderequirida e os tangencias e 0 uso ao que
recursos informaticos se destina o obxecto IE
dispofiibles. representado.
B2-1.4. Comprende os - Recofiece o sistema
fundamentos do sistema diédrico como método de
diédrico, describindo os representacién geométrica CMCT
procedementos de obtencién dos elementos do espazo
das proxeccions e a tridimensional. AA
sUadisposicién normalizada. - Compara imaxes e explica csc
os recursos utilizados para
representar a
tridimensionalidad.
B2-2. Representar formas B2-2.2. Visualiza no - Debuxa unha perspectiva
tridimensionalessinxelas a espazoperspectivo formas da stahabitacién partindo
partir de perspectivas, tridimensionalessinxelas de distintos planos da CMCT
fotografias, pezas reais ou definidas suficientemente mesma.
espazos da contorna préxima, | polas suas vistas principais, AA
utilizando o sistema diédrico debuxando a IE
ou, No seu caso, o sistema de | manalzadaaxonometrias
planos acoutados, convencionais (isometrias e
dispofiendo de acordo & caballeras).
norma as B2-2.3. Comprende o - Utiliza o sistema diédrico
proxecciénssuficientes para a | funcionamento do sistema para representar a planta e
stadefinicién e identificando diédrico, relacionando os seus | os alzados dos parametros CMCT
0s seus elementos de xeito elementos, verticais cos elementos de AA

inequivoco.

convencionalismos e
notaciones coas
proxeccidnsnecesarias para
representar inequivocamente
a posicion de puntos, rectas e
planos, resolvendo problemas
de pertenencia, interseccion e
verdadeira magnitude.

mobiliario da stahabitacion.
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B2-2.4. Determina seccions
planas de

- Recofiece planos sinxelos
de lugares cofecidos (pobo

obxectostridimensionalessinx | ou cidade) e determina o CMCT
elos, visualizando trazado do casco antigo e
intuitivamente a sdaposicion moderno. AA
mediante perspectivas a
CsC
manalzada, debuxando as
sUasproxeccioéns diédricas e
obtendo a sua verdadeira
magnitude.
B2-4. Debuxar perspectivas B2-4.1. Comprende os - Recofiece a perspectiva
cénicas de formas fundamentos da perspectiva cénica como parte do
tridimensionales a partir de conica, clasificando a debuxo técnico CMCT
espazos da contorna ou suatipologiaenfuncion da imprescindible para cofiecer
definidas polas orientacion das caras a realidade. AA
sUasproxecciénsortogonales, | principais respecto ao plano
valorando o método de cadro e a repercusion da
seleccionado, considerando a | posicion do punto de vista
orientacion das caras sobre o resultado final,
principais respecto ao plano determinando o punto
de cadro e a repercusion da principal, a lifia de horizonte,
posicion do punto de vista 0s puntos de fuga e os seus
sobre o resultado final. puntos de medida.
B2-4.2. Debuxa coa axuda de | - Realiza o plano
Utiles de debuxo perspectivas | dunhalampada sinalando as
cOnicas centrais de corpos ou | circunferencias que CMCT
espazosconcircunferencias corresponden a pantalla e
situadas en caras paralelas a | ao apoio doportalamparas. AA
un so6 dos planos
coordenados, dispofiendo a
sUaorientacion para simplificar
0 seu trazado.
BLOQUE 3. NORMALIZACION
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-1. Valorar a normalizacion | B3-1.1. Elabora e - Elabora unhaproposta de
como convencionalismo para | participa activamente en simbolo para o seu centro
a comunicacion universal que | proxectos cooperativos de | educativo usando as formas CMCT
permite simplificar os construciéon geométrica, geométricas basicas e
métodos de producion, aplicando estratexias considerando os valores que AA
asegurar a ca_I@ade dos: propias adecuadas & se I!e p_qden atnbL_ur a esta csc
produtos,’p05|bllltar asta linguaxe do Debuxo institucion educativa.
distribucion e garantir a stia técnico. CEC
utilizacion polo destinatario
final. IE
B3-1.4. Elabora esbozo de - Propdn a elaboracién dun
conxuntos moble de caixéns
e/oupezasindustriaisouobxect | representando as suas CMCT
0s arquitecténicos, medidas e formas
dispofiendo as vistas, cortes geométricas. AA
e/ouseccioéns necesarias, IE

tomando medidas
directamente da realidadeou
de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a man
alzada para a elaboracién de
debuxosacoutados e planos
de montaxe, instalacion,
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detalle ou fabricacion, de
acordo a normativa de
aplicacion.
B3-2. Aplicar as normas B3-2.1. Comprende as - Valora o uso de
nacionais, europeas e posibilidades das aplicacions aplicacions informaticas que
internacionais relacionadas informéaticas relacionadas permiten variar parametros CMCT
Cos principios xerais de coDebuxo técnico, valorando e modificar todo un
representacion, formatos, a exactitude, rapidez e proxecto. AA
escalas, acotacion e métodos | limpeza que proporciona a cD
de proxeccion ortogréaficos e sUa utilizacion.
axonométricos, considerando
o debuxo técnico como
linguaxe universal, valorando
a necesidade de cofiecer a
sla sintaxis, utilizandoo de
forma obxectiva para a
interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracién
de bocetos, esquemas,
esbozos e planos.
B3-2. Aplicar as normas B3-2.4. Presenta os traballos | - Elabora os
nacionais, europeas e de Debuxo técnico utilizando seustraballosapoiandose en
internacionais relacionadas recursos graficos e recursos graficos e CMCT
cos principios xerais de informaticos, de forma que informaticos
representacion, formatos, estessexan claros, limpos e axustandoseaoobxectivo e CL
escalas, acotacion e métodos | respondan aoobxectivo para seleccionando os recursos AA
de proxeccion ortograficos e os que foron realizados idoneos
axonométricos, considerando CD
o debuxo técnico como
linguaxe universal, valorando
a necesidade de cofiecer a
sUa sintaxis, utilizandoo de
forma obxectiva para a
interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracién
de bocetos, esquemas,

UNIDADE 2. Ferramentas e materiais

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
autbnoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Coriecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes
historicos e os principais factores da sta evolucién. Participar de forma solidaria no
desenvolvemento e mellora da sta contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.

I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES
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BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Trazos geométricos.

- Instrumentos e materiais de
Debuxo Técnico.
-Recofiecemento da geometria
na Natureza.

- Identificacién de estruturas
geométricas na Arte.

- Valoracién da geometria como
instrumento para o desefio
grafico, industrial e
arquitecténico.

- Trazados fundamentais no
plano.

- Circunferencias e circulo.

- Geometria e novas
tecnoloxias. Aplicacions do
debuxo vectorial en 2D

-Ferramentas e materiais.

-Materiais basicos do debuxo técnico.

-Outrosmateriais.

- Tipos de lifias normalizadas.
-Ferramentas informaticas.

- Saber facer.

-Debuxar con ordenador.

- O debuxo técnico na tda vida.
- O desefio de videojuegos.

B1-1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sinxelas no plano coa
axuda de (tiles convencionais de
debuxo sobre taboleiro, aplicando
os fundamentos da geometria
métrica de acordocunesquema
?paso a paso? e/ou figura de
andlise elaborada previamente.
B1-2. Debuxar curvas técnicas e
figuras planas compostas por
circunferencias e lifias rectas,
aplicando os conceptos
fundamentais de tangencias,
resaltando a forma final
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus
elementos.

BLOQUE 3.NORMALIZACION-
O proxecto: necesidade e
ambito de aplicacion das
normas

-Ferramentas e materiais.

-Materiais basicos do debuxo técnico.

-Outrosmateriais.
- Tipos de lifias normalizadas.
-Ferramentas informaticas.

B3-2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas cos
principios xerais de
representacion, formatos, escalas,
acotacién e métodos de
proxeccion ortogréaficos e
axonomeétricos, considerando o
debuxo técnico como linguaxe
universal, valorando a necesidade
de cofiecer a sUa sintaxis,
utilizandoo de forma obxectiva
para a interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracion de
bocetos, esquemas, esbozos e
planos.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Resolver problemas de | B1-1.1. Desefia, modifica ou - Reproduce e modifica
configuracion de formas reproduce formas baseadas formas coa axuda da
poligonales sinxelas no plano | en redes modulares cadradas | escuadra e o cartabdn, CL
coa axuda de utiles coa axuda da escuadra e o utilizando recursos graficos
convencionais de debuxo cartabon, utilizando recursos para destacar claramente o cMmCT
sobre taboleiro, aplicando os graficos para destacar trazado principal elaborado cb
fundamentos da geometria claramente o trazado principal | das lifias auxiliares
métrica de elaborado das lifias auxiliares | utilizadas.
acordocunesquema ?paso a utilizadas.
paso? e/ou figura de analise
elaborada previamente.
B1-1.2. Determina coa axuda | - Debuxa coa axuda de
de regra e compas o0s regra e compas os trazados
principais lugares geométricos | fundamentais no plano, CL
de aplicacion aos trazados comprobando graficamente
fundamentais no plano o0 cumprimento das CMCT
comprobando graficamente o | condiciéns establecidas e cD
cumprimento das condiciéns aplicandoas a exemplos
establecidas. relacionados coa vida real. IE
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B1-1.3. Relaciona as lifiase
puntos notables de triangulos,

- Identifica e reproduce as
lifase puntos notables de

cuadrilateros e poligonos triangulos, cuadrilateros e CL
coas suas propiedades, poligonos coas suas
identificando as propiedades, identificando CMCT
sUasaplicacions. as sUasaplicacions e cD
relacionandoas entre si.
AA
B1-1.8. Comprende as - Utiliza LibreCADou un
caracteristicas das programa similar para
transformacions geométricas facerrepresentacions CL
elementais (xiro, traslacion, geométricas elementais,
simetria, homotecia e aplicandoas para a cMCT
afinidad), identificando os resolucion de problemas cb
seus invariantes e geométricos.
aplicandoas para a resolucion
de problemas geométricos e
para a representacion de
formas planas.
B1-2. Debuxar curvas B1-2.4. Desefia a partir dun - Con SketchUpou un
técnicas e figuras planas boceto previo ou reproduce a | programa similar, debuxa a
compostas por escala conveniente figuras partir dun boceto previo ou CL
circunferencias e lifias rectas, | planas que contefian enlaces reproduce & escala
aplicando os conceptos entre lifias rectas e arcos de conveniente figuras que CMCT
fundamentais de tangencias, circunferencia, indicando contefian enlaces entre cb
resaltando a forma final graficamente a lifasrectas, arcos,
determinada e indicando construciénauxiliar utilizada, circunferencias, etc.
graficamente a construcion 0s puntos de enlace e a
auxiliar utilizada, os puntos de | relacién entre os seus
enlace e a relacién entre os elementos
seus elementos
BLOQUE 3. NORMALIZACION
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-2. Aplicar as normas B3-2.1. Comprende as - Utiliza LibreCADou un
nacionais, europeas e posibilidades das aplicacions programa similar para
internacionais relacionadas informéaticas relacionadas debuxar con ordenador, CL
Cos principios xerais de coDebuxo técnico, valorando comprendendo as
representacion, formatos, a exactitude, rapidez e posibilidades das CMCT
escalas, acotacion e métodos | limpeza que proporciona a aplicacions informéticas cD
de proxeccion ortograficos e sUa utilizacién relacionadas coDebuxo
axonométricos, considerando técnico e respectando as AA

o debuxo técnico como
linguaxe universal, valorando
a necesidade de cofiecer a
sUa sintaxis, utilizandoo de
forma obxectiva para a
interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracién
de bocetos, esquemas,
esbozos e planos

condiciéns dada
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UNIDADE 3. Trazados Xeométricos

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
autonoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

h) Coriecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes
histéricos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no

desenvolvemento e mellora da stGa contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Trazos geomeétricos.

- Instrumentos e materiais de
Debuxo Técnico.

- Trazados fundamentais no
plano.

- Circunferencias e circulo.
-Operaciéns con segmentos.
- Mediatriz.

- Paralelismo e
perpendicularidad.

- Angulos.

- Representacién de formas
planas.

- Trazados geométricos.

- Lugar geométrico.

- Paralelismo.

- Perpendicularidad.

- Paralelismo e perpendicularidad coas
escuadras.

-Operaciéns con segmentos.

- Angulos.

- A circunferencia.

- Arco capaz dun segmento segundo un
angulo.

- As escalas.

B1-1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales sinxelas no plano coa
axuda de (tiles convencionais de
debuxo sobre taboleiro, aplicando
os fundamentos da geometria
métrica de acordocun esquema
“paso a paso” e/ou figura de
analise elaborada previamente.
B1-2. Debuxar curvas técnicas e
figuras planas compostas por
circunferencias e lifas rectas,
aplicando os conceptos
fundamentais de tangencias,
resaltando a forma final
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus
elementos.

BLOQUE 3. NORMALIZACION
- Escalas. Acotacién

- Trazados geométricos.

- Lugar geomeétrico.

- Paralelismo.

- Perpendicularidad.

- Paralelismo e perpendicularidad coas
escuadras.

-Operaciéns con segmentos.

- Angulos.

- A circunferencia.

- Arco capaz dun segmento segundo un
angulo.

- As escalas.

B3-1. Valorar a normalizacion
como convencionalismo para a
comunicacioén universal que
permite simplificar os métodos de
producién, asegurar a calidade
dos produtos, posibilitar a sta
distribucién e garantir a sta
utilizacion polo destinatario final

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS
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B1-1. Resolver problemas de
configuracién de formas

B1-1.2. Determina coa axuda
de regra e compas os

- Debuxa coa axuda de
regra e compas os trazados

poligonales sinxelas no plano | principais lugares geométricos | fundamentais no plano, CL
coa axuda de Utiles de aplicacion aos trazados comprobando graficamente
convencionais de debuxo fundamentais no plano 0 cumprimento das CMCT
sobre taboleiro, aplicando os comprobando graficamente o | condicidons establecidas e cD
fundamentos da geometria cumprimento das condiciéns aplicandoas a exemplos
métrica de establecidas. relacionados coa vida real. IE
acordocunesquema ?paso a
paso? e/ou figura de analise
elaborada previamente.
B1-1.3. Relaciona as lifiase - Identifica e reproduce as
puntos notables de tridngulos, | lifiase puntos notables de
cuadrilateros e poligonos triangulos, cuadrilateros e CL
coas suas propiedades, poligonos coas suas
identificando as propiedades, identificando CMCT
sliasaplicacions. as suasaplicacions e cb
relacionandoas entre si.
IE
B1-1.8. Comprende as - Identifica as caracteristicas
caracteristicas das das construcions
transformacions geométricas geométricas e as suas CL
elementais (xiro, traslacion, invariantes, aplicandoas
simetria, homotecia e para a resolucion de CMCT
afinidad), identificando os problemas geométricos e AA
seus invariantes e para a representacion de
aplicandoas para a resolucion | formas planas, en funcion
de problemas geométricos e das condiciénsrequiridas.
para a representacion de
formas planas.
B1-2. Debuxar curvas B1-2.4. Desefia a partir dun - Debuxa, a partir dun
técnicas e figuras planas boceto previo ou reproduce a | boceto previo, figuras que
compostas por escala conveniente figuras contefian enlaces entre lifias CL
circunferencias e liflas rectas, | planas que contefian enlaces | rectas e arcos de
aplicando os conceptos entre lifas rectas e arcos de circunferencia, baseandose CMCT
fundamentais de tangencias, circunferencia, indicando na construcién auxiliar AA
resaltando a forma final graficamente a construcion utilizada
determinada e indicando auxiliar utilizada, os puntos de
graficamente a construcion enlace e a relacion entre os
auxiliar utilizada, os puntos de | seus elementos
enlace e a relacion entre os
seus elementos
BLOQUE 3. NORMALIZACION
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-1. Valorar a normalizacion | B3-1.4. Elabora eshozo de -Construe escalas graficas e
como convencionalismo para | conxuntos debuxa, tomando medidas
a comunicacion universal que | e/oupezasindustriaisouobxect | directamente da realidadeou CL
permite simplificar os 0s arquitecténicos, de perspectivas a escala
métodos de producion, dispofiendo as vistas, cortes CMCT
asegurar a calidade dos e/ouseccioéns necesarias, AA

produtos, posibilitar a sta
distribucién e garantir a sta
utilizacién polo destinatario
final

tomando medidas
directamente da realidadeou
de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a man
alzada para a elaboracion de
debuxosacoutados e planos
de montaxe, instalacion,
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detalle ou fabricacion, de
acordo & normativa de
aplicacion

UNIDADE 4. Poligonos I: Tridngulos e cuadrilateros

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Coriecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes
histéricos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no
desenvolvemento e mellora da sta contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

CRITERIOS DE AVALIACION

BLOQUE 1.XEOMETRIAE
DEBUXO TECNICO

- Trazos geométricos.

- Trazado de poligonos
regulares.

- Resolucion gréfica de
triangulos.

- Determinacion, propiedades e

aplicacions dos seus puntos
notables.

- Resolucidn grafica de
cuadrilateros e poligonos.
-Analise e trazado de formas
poligonales por triangulacion,
radiacion e itinerario

- Definicion de poligono.

dos triangulos.
-Construcion de tridngulos.
- Cuadrilateros.

- Clasificacion dos triangulos.
- Propiedades, puntos e rectas notables

-Construcion de cuadrilateros.

B1-1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales sinxelas no plano coa
axuda de (tiles convencionais de
debuxo sobre taboleiro, aplicando
os fundamentos da geometria
métrica de acordocun esquema
“paso a paso” e/ou figura de
andlise elaborada previamente

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.1. Desefia, modifica ou -Debuxa e reproduce formas

configuracion de formas reproduce formas baseadas poligonales coa axuda da

poligonales sinxelas no plano | en redes modulares cadradas | escuadra e o cartabén, CL

coa axuda de Utiles coa axuda da escuadra e o utilizando recursos graficos

convencionais de debuxo cartabén, utilizando recursos para destacar claramente o CMCT
sobre taboleiro, aplicando os graficos para destacar trazado principal. AA

fundamentos da geometria
métrica de
acordocunesqguema ?paso a

claramente o trazado principal
elaborado das lifias auxiliares
utilizadas.
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paso? e/ou figura de analise
elaborada previamente

B1-1.2. Determina coa axuda
de regra e compas os

-Debuxa coa axuda de regra
e compas os trazados

aplicando os fundamentos da
geometria métrica de
acordocunesquema ?paso a
paso? e/ou figura de andlise
elaborada previamente

itinerario ourelacions de
semellanza

semellanza, segundo as
instrucions

principais lugares geométricos | fundamentais no plano, CL
de aplicacion aos trazados comprobando graficamente
fundamentais no plano o cumprimento das CMCT
comprobando graficamente o | condicions establecidas e
cumprimento das condiciéns aplicando os pasos
establecidas. indicados.
B1-1.3. Relaciona as lifiase - Identifica e reproduce as
puntos notables de tridngulos, | lifase puntos notables de
cuadrilateros e poligonos triangulos, cuadrilateros e CL
coas suas propiedades, poligonos coas suas
identificando as propiedades, identificando CMCT
sUasaplicacions. as suasaplicacions e
relacionandoas entre si.
realizando os célculos polo
procedemento indicado
B1-1.5. Resolve tridngulos -Debuxa triangulos coa
coa axuda de regra e compas | axuda de regra e compas
aplicando as propiedades das | aplicando as propiedades CL
sUaslifiase puntos notables e das sUaslifiase puntos
0s principios geométricos notables e os principios CMCT
elementais, xustificando o geomeétricos elementais,
procedemento utilizado
1-1. Resolver problemas de B1-1.6. Desefia, modifica ou - Reproduce cuadrilateros e
configuracion de formas reproduce cuadrilateros e poligonos analizando as
poligonales sinxelas no plano | poligonos analizando as relacions métricas esenciais CL
coa axuda de (tiles relaciéns métricas esenciais e | e resolvendo o seu trazado
convencionais de resolvendo o seu trazado por por triangulacion, radiacion, CMCT
debuxosobre taboleiro, triangulacién, radiacion, itinerario ourelaciéons de AA

UNIDADE 5. Poligonos II: Poligonos regulares

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
autdbnoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as techoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes
histéricos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no

desenvolvemento e mellora da sua contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en

equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

[ CONTIDOS
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CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Elaboracién de formas
baseadas en redes modulares.
- Trazado de poligonos
regulares.

- Resolucion grafica de
triangulos.

- Determinacién, propiedades e
aplicacions dos seus puntos
notables.

- Resolucion grafica de
cuadrilateros e poligonos.
-Andlise e trazado de formas
poligonales por triangulacion,
radiacion e itinerario

inscritos.
poligono.
circunferencia inscrita.

estrelados.
- Redes poligonales.

-Construcion de poligonos regulares
- Duplicacion do nimero de lados dun
-Construcion de poligonos dada a

-Construcion de poligonos regulares

B1-1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sinxelas no plano coa
axuda de (tiles convencionais de
debuxo sobre taboleiro, aplicando
os fundamentos da geometria
métrica de acordocun esquema
“paso a paso” e/ou figura de
analise elaborada previamente.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Resolver problemas de | B1-1.1. Desefia, modifica ou -Debuxa e reproduce unha
configuracion de formas reproduce formas baseadas rede composta a partir do
poligonales sinxelas no plano | en redes modulares cadradas | hexagono regular, CL
coa axuda de Utiles coa axuda da escuadra e o cofiecendo o radio da sta
convencionais de debuxo cartabon, utilizando recursos circunferencia circunscrita; CcMCT
sobre taboleiro, aplicando os graficos para destacar utiliza recursos graficos e AA
fundamentos da geometria claramente o trazado principal | segue os pasos indicados.
métrica de elaborado das lifias auxiliares
acordocunesquema ?paso a utilizada
paso? e/ou figura de andlise
elaborada previamente
B1-1.2. Determina coa axuda | -Debuxa coa axuda de regra
de regra e compas o0s e compas os trazados
principais lugares geométricos | fundamentais no plano, CL
de aplicacion aos trazados comprobando graficamente
fundamentais no plano 0 cumprimento das cMmCT
comprobando graficamente o | condiciéns establecidas e
cumprimento das condiciéns aplicando os pasos
establecidas. indicados.
B1-1.3. Relaciona as lifiase -Constrle e debuxa as
puntos notables de tridngulos, | lifase puntos notables de
cuadrilateros e poligonos triangulos, cuadrilateros e CL
coas suas propiedades, poligonos, relacionandoos
identificando as coas suas propiedades e CMCT
sUasaplicacions. identificando as
sUasaplicacions.
B1-1.4. Comprende as - Identifica as relacions
relaciéns métricas dos métricas dos angulos da
angulos da circunferencia e o | circunferencia e o circulo, CL
circulo, describindo as suas aplicando as suas
propiedades e identificando propiedades. CMCT
as suas posibles aplicacions AA
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B1-1.5. Resolve tridngulos -Debuxa triangulos coa
coa axuda de regra e compas | axuda de regra e compas
aplicando as propiedades das | aplicando as propiedades CL
sUaslifiase puntos notables e das sUaslifiase puntos
0s principios geométricos notables e os principios CMCT
elementais, xustificando o geomeétricos elementais,
procedemento utilizado realizando os célculos polo

procedemento indicado
B1-1.6. Desefia, modifica ou - Reproduce cuadrilateros e
reproduce cuadrilateros e poligonos analizando as
poligonos analizando as relacions métricas esenciais CL
relaciéns métricas esenciais e | e resolvendo o seu trazado
resolvendo o seu trazado por | por triangulacion, radiacion, CMCT
triangulacion, radiacion, itinerario ourelacions de AA
itinerario ourelaciéns de semellanza, segundo as
semellanza. instrucions.
B1-1.7. Reproduce figuras -Desefia e reproduce figuras
proporcionales determinando proporcionales
arazon idénea para o espazo | determinando a razén CL
de debuxodispofiible, idénea para o espazo de
construindo a escala grafica debuxodispofiible, CMCT
correspondente en funcién da | construindo a escala grafica AA
apreciacion establecida e correspondente en funcion
utilizandoa coa precision da apreciacion establecida e
requirida utilizandoa coa precision

requirida

UNIDADE 6. Transformaciones xeométricas

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e auténoma e
desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais, familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz

aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes histéricos e

os principais factores da sua evolucion. Participar de forma solidaria no desenvolvemento e mellora da sta

contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

CRITERIOS DE AVALIACION

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Trazados fundamentais no
plano.

- Trazados de formas
proporcionales.
-Transformacions geométricas
elementais. Xiro, traslacion,
simetria, homotecia e afinidad.

-Transformacions geométricas:
definicién e clasificacion.

- Tipos de relaciéns entre as formas

geométricas.

B1-1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sinxelas no plano coa
axuda de utiles convencionais de
debuxo sobre taboleiro, aplicando
os fundamentos da geometria
métrica de acordocun esquema
“paso a paso” e/ou figura de
andlise elaborada previamente
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Identificacién de invariantes.
Aplicacions.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-1. Resolver problemas B1-1.5. Resolve triangulos -Debuxa triangulos coa
de configuracion de formas | coa axuda de regra e compas | axuda de regra e compas
poligonales sinxelas no aplica_\rjdo as propiedades das aplicapdo_?s propiedades CL
plano coa axuda de tiles suaslllna.s.e puntos r]ot'ables e das suaslifase puqtqs cMCT
. is de debuxo 0s principios geométricos notablfes_ e os principios
convencionais . elementais, xustificando o geométricos elementais,
sobre taboleiro, aplicando procedemento utilizado. realizando os célculos polo AA
os fundamentos da procedemento indicado.
geometria métrica de
acordocunesquema ?paso
a paso? e/ou figura de
andlise elaborada
previamente.
B1-1.6. Desefia, modifica ou - Reproduce cuadrilateros e
reproduce cuadrilateros e poligonos analizando as
poligonos analizando as relacions métricas esenciais CL
relaciéns métricas esenciais e | e resolvendo o seu trazado
resolvendo o seu trazado por por triangulacion, radiacion, CMCT
triangulacion, radiacion, itinerario ourelacions de AA
itinerario ourelacions de semellanza, segundo as
semellanza. instrucions.
B1-1.7. Reproduce figuras - Desefia e reproduce
proporcionales determinando | figuras proporcionales
arazoén idénea para o espazo | determinando a razén CL
de debuxodispofiible, idénea para o espazo de
construindo a escala grafica debuxodispoiiible, CMCT
correspondente en funcion da | construindo a escala grafica AA
apreciacion establecida e correspondente en funcién
utilizandoa coa precision da apreciacion establecida e csc
requirida. utilizdndoa coa precision
requirida.
B1-1.8. Comprende as - Identifica as caracteristicas
caracteristicas das das construcions
transformacions geomeétricas geomeétricas e as suas CL
elementais (xiro, traslacion, invariantes, aplicandoas
simetria, homotecia e para a resolucién de CMCT
afinidad), identificando os problemas geométricos e AA

seus invariantes e
aplicandoas para a resolucién
de problemas geométricos e
para a representacion de
formas planas

para a representacion de
formas planas, en funcién
das condiciénsrequiridas

UNIDADE 7.Tanxencias e enlaces

OBXECTIVOS CURRICULARES
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b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicions necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Coriecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes

historicos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no

desenvolvemento e mellora da sta contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE l.?(EOMETRI'A E
DEBUXO TECNICO

- Resolucion de problemas
béasicos de tangencias e
enlaces. Aplicacions.

- Circunferencias tangentes a
circunferencias.
- Enlaces.

- Tangencias: definicion e propiedades.
- Rectas tangentes a circunferencias.
- Circunferencias tangentes a rectas.

elementos.

B1-2. Debuxar curvas técnicas e
figuras planas compostas por
circunferencias e lifias rectas,
aplicando os conceptos
fundamentais de tangencias,
resaltando a forma final
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-2. Debuxar curvas B1-2.1. Identifica as relacions

técnicas e figuras planas existentes entre puntos de - Aplica as relacions

compostas por tangencia, centros e radios de | existentes entre puntos de CL
circunferencias e liflas rectas, | circunferencias, analizando tangencia, centros e radios

aplicando os conceptos figuras compostas por de circunferencias. CMCT
fundamentais de tangencias, enlaces entre lifias rectas e AA

resaltando a forma final
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

arcos de circunferencia.

B1-2.2. Resolve problemas
basicos de tangencias coa
axuda de regra e compas
aplicando con rigor e
exactitude as sulas
propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos
para destacar claramente o
trazado principal elaborado
das lifias auxiliares utilizadas.

- Comprende e resolve
problemas basicos de
tangencias, aplicando con
rigor e exactitude as suas
propiedades intrinsecas.
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B1-2.3. Aplica os
coflecementos de tangencias
& construcién de 6valos,
ovoides e espirales,
relacionando a sua forma
coas principaisaplicaciéons no
desefio arquitectonico e
industrial.

- Realiza construcion de
6valos, ovoides e espirales,
relacionando a sta forma
coas principaisaplicaciéns
no desefio.

B1-2.4. Desefia a partir dun
boceto previo ou reproduce a
escala conveniente figuras
planas que contefian enlaces
entre lifias rectas e arcos de
circunferencia, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

- Debuxa figuras e realiza
esbozos a partir dun boceto
previo ou reproduce a
escala conveniente figuras
planas que contefian
enlaces entre lifias rectas e
arcos de circunferencia,
indicando graficamente a
construcion auxiliar utilizada,
0s puntos de enlace e a
relacion entre os seus
elementos.

UNIDADE 8. Curvas técnicas

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

h) Coriecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes
histéricos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no

desenvolvemento e mellora da stGa contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Construccién de curvas
técnicas, 6valos, ovoides e
espirais.

- Ovalos
- Ovoides
- Espirais, volutas e envolventes

B1-2. Debuxar curvas técnicas e
figuras planas compostas por
circunferencias e lifias rectas,
aplicando os conceptos
fundamentais de tangencias,
resaltando a forma final
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus
elementos.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO
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CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B1-2. Debuxar curvas B1-2.1. Identifica as relacions | - Realiza figuras compostas
técnicas e figuras planas existentes entre puntos de por enlaces entre lifias
compostas por tangencia, centros e radios de | rectas e arcos de CL
circunferencias e liflas rectas, | circunferencias, analizando circunferencia, aplicando as
aplicando os conceptos figuras compostas por relacions existentes entre CMCT
fundamentais de tangencias, enlaces entre lifias rectas e puntos, centros e radios de AA
resaltando a forma final arcos de circunferencia. circunferencias.
determinada e indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos. B1-2.2. Resolve problemas - Comprende e resolve
béasicos de tangencias coa problemas basicos sobre
axuda de regra e compas 6valos e ovoides, coa axuda CL
aplicando con rigor e de regra e compas,
exactitude as suas utilizando recursos gréaficos cMmCT
propiedades intrinsecas, para destacar claramente o AA
utilizando recursos graficos trazado principal elaborado
para destacar claramente o das lifias auxiliares
trazado principal elaborado utilizadas.
das lifias auxiliares utilizadas.
B1-2.3. Aplica os - Realiza construcién de
cofiecementos de tangencias | évalos, ovoides e espirales,
a construcién de 6valos, relacionando a sta forma CL
ovoides e espirales, coas principaisaplicacionsno
relacionando a sua forma desefio. CMCT
coas principaisaplicacions no
desefio arquitectonico e
industrial.
B1-2.4. Desefia a partir dun - Debuxa figuras e realiza
boceto previo ou reproduce a | esbozos a partir dun boceto
escala conveniente figuras previo ou reproduce & CL
planas que contefian enlaces | escala conveniente figuras
entre lifias rectas e arcos de planas que contefian CMCT
circunferencia, indicando enlaces entre lifias rectas e csc
graficamente a construcion arcos de circunferencia,
auxiliar utilizada, os puntos de | indicando graficamente a IE
enlace e a relacion entre os construcion auxiliar utilizada,
seus elementos 0s puntos de enlace e a CEC

relaciéon entre os seus
elementos.

UNIDADE 9. Xeometria descriptiva. Los sistemas de representacién

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Coriecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes

historicos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no

desenvolvemento e mellora da stGa contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural
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CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

CRITERIOS DE AVALIACION

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Evolucién historica dos
sistemas de representacion.

- Os sistemas de
representacion e o debuxo
técnico. Ambitos de aplicacion.
- Vantaxes e inconvenientes.
Criterios de seleccion.

- Clases de proxeccion

de representacion.
- Concepto de proxeccion.

representacion.
- Tipos de proxeccion.

representacion.
acoutados.

- Introducién a perspectiva
axonométrica.

- Antecedentes histéricos dos sistemas

- Caracteristicas dos sistemas de

- Clasificacion dos sistemas de

- Introduciénao sistema diédrico.
- Introduciénao sistema de planos

- Introducién & perspectiva caballera.
- Introducioén a perspectiva cénica

disponiibles.

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas suas posibles
aplicacibnsaodebuxo técnico,
seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcion da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
préxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a sua
definicion e identificando os seus
elementos de xeito inequivoco.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Analiza e identifica o
fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a sistema de representacion
dos sistemas de partir da analise de debuxos empregado a partir da CL
representacion coas suas técnicos, ilustraciénsou andlise de debuxos
posibles aplicacionsaodebuxo | fotografias de técnicos, ilustracionsou CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, fotografias de AA
sistema adecuado determinando as obxectosouespazos.
aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e
identificando as vantaxes e 0s elementos principais do
inconvenientes en funcién da | sistema.
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.
B2-1.2. Establece o ambito de | - Comprende e establece o
aplicacion de cada un dos ambito de aplicacion de
principais sistemas de cada un dos principais CL
representacion, ilustrando as sistemas de representacion,
sUasvantaxes e xustificando a sUa aplicacion CMCT
inconvenientes mediante o en casos concretos. csC
debuxo a man alzada
dunmesmocorpo geométrico
sinxelo.
B2-1.3. Selecciona o sistema | -Xustifica a seleccion do CL
de representacion idoneo sistema de representacion
para a definicién idoneo para a definicién CMCT
dunobxectoouespazo, dunobxectoouespazo, Db

analizando a complejidad da
slia forma, a finalidade da

intentando realizar
representaciéns alternativas.
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representacion, a
exactituderequirida e os
recursos informaticos
dispofiibles.

CSC
CEC

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a
partir de perspectivas,
fotografias,
pezasreaisouespazos da
contorna proxima, utilizando o
sistema diédricoou, no seu
caso, o sistema de planos
acoutados, dispofiendo de
acordo a norma as
proxeccions suficientes para
a sta definicion e
identificando os seus
elementos de xeito
inequivoco

B2-2.1. Desefaou reproduce
formas tridimensionales
sinxelas, debuxando a man
alzada as sUas vistas
principais no sistema de
proxeccion ortogonal
establecido pola norma de
aplicacion, dispofiendo as
proxeccions suficientes para a
sUa definicion e identificando
0s seus elementos de xeito
inequivoco

- Realiza procuras de planos
de lugares e obxectos
relacionados coa vida real;
desefiaou reproduce formas
tridimensionales sinxelas

UNIDADE 10. Sistema diédrico |

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes
historicos e os principais factores da sta evolucién. Participar de forma solidaria no
desenvolvemento e mellora da sGa contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CRITERIOS DE AVALIACION

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

BLOQUE 2.SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Sistema diédrico:
-Procedementos para a
obtencion das
proxeccionsdiédricas.

diédrico.

- A representacion do punto.

- O punto.

- Alfabeto do punto.

- A recta no sistema diédrico.
- Casos particulares de rectas.
- O plano no sistema diédrico.

- Relaciéns de pertenencia.

- Determinacion do plano.

- Paralelismo.

- Perpendicularidad no espazo

Elementos que configuran o sistema

- Casos particulares de planos.

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas suas posibles
aplicaciénsaodebuxo técnico,
seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcion da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
proxima, utilizando o sistema
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diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a sta
definicion e identificando os seus
elementos de xeito inequivoco

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Analiza e identifica o
fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a sistema de representacion
dos sistemas de partir da analise de debuxos diédrico a partir da analise CL
representacion coas slas técnicos, ilustraciénsou de debuxos técnicos,
posibles aplicaciénsaodebuxo | fotografias de ilustraciénsou fotografias de CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, obxectosouespazos. AA
sistema adecuado determinando as
aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e
identificando as vantaxes e 0s elementos principais do
inconvenientes en funcion da | sistema.
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.
B2-1.4. Comprende os - Describe os fundamentos CL
fundamentos do sistema do sistema diédrico,
diédrico, describindo os comprendendo as CMCT
procedementos de obtencién propiedades dos planos e
das proxeccions e a sta expofiéndoas con precision.
disposicién normalizada.
B2-2. Representar formas B2-2.1. Desefiaou reproduce -Desefiaou reproduce CMCT
tridimensionales sinxelas a formas tridimensionales formas tridimensionales,
partir de perspectivas, sinxelas, debuxando a man dispofiendo as proxecciéns AA
fotografias, alzada as sUas vistas suficientes para a sua
pezasreaisouespazos da principais no sistema de definicion e identificando os csc
contorna préxima, utilizando o | proxeccién ortogonal seus elementos. IE
sistema diédricoou, no seu establecido pola norma de
caso, o sistema de planos aplicacion, dispofiendo as CEC
acoutados, dispofiendo de proxeccions suficientes para a
acordo & norma as suUa definicién e identificando
proxeccions suficientes para 0S seus elementos de xeito
a sua definicién e inequivoco.
identificando os seus B2-2.2. Visualiza no espazo -Resolveexercicios e CL
elementos de xeito perspectivo formas problemas relacionados
inequivoco tridimensionales sinxelas coespazo perspectivo e con CMCT
definidas suficientemente formas tridimensionales
polassuas vistas principais, sinxelas, definidas AA
debuxando a man alzada suficientemente
axonometrias convencionais
(isometrias e caballeras)
B2-2. Representar formas B2-2.3. Comprende o Representa a posicion de CL
tridimensionales sinxelas a funcionamento do sistema puntos, rectas e planos,
partir de perspectivas, diédrico, relacionando os seus | comprendendo o CMCT
fotografias, elementos, funcionamento do sistema AA

pezasreaisouespazos da
contorna préxima, utilizando o
sistema diédricoou, no seu
caso, o sistema de planos
acoutados, dispofiendo de
acordo & norma as
proxeccions suficientes para
a sua definicién e

convencionalismos e
notaciones coas proxecciéns
necesarias para representar
inequivocamente a posicion
de puntos, rectas e planos,
resolvendo problemas de
pertenencia, interseccién e
verdadeiramagnitude

diédrico e aplicandoo
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identificando os seus
elementos de xeito
inequivoco

UNIDADE 11. Representacion normalizada mediante vistas ortogonales

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e autbnoma e
desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais, familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes historicos e
0s principais factores da sta evolucion. Participar de forma solidaria no desenvolvemento e mellora da sta

contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

? Clases de proxeccion.

? Sistemas de representacion e
novas tecnoloxias.

? Disposicién normalizada.

? Reversibilidad do sistema.
Numero de proxeccions
suficientes.

? Representacion e
identificacion de puntos, rectas
e planos. Posicions no espazo.
Paralelismo e
perpendicularidad. Pertenencia
e interseccion

? Representacién normalizada mediante
vistas ortogonales.

? Representacién de obxectos.

? Métodos de proxeccion.

? ldentificacién de rectas e planos nos
obxectos.

? Vistas necesarias para definir os
obxectos.

? Correspondencia entre as vistas
dunobxecto.

? Restitucion do volume a partir das
vistas.

? Lifias normalizadas.

? A rotulacién normalizada.

? A escritura en debuxo técnico.

? Formatos normalizados.

? O cadro de rotulacion.

? Acotacién normalizada

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas suas posibles
aplicacionsaodebuxo técnico,
seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcién da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
préxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a sta
definicion e identificando os seus
elementos de xeito inequivoco.
B2-3. Debuxar perspectivas de
formas tridimensionales a partir de
pezasreaisou definidas
polassUasproxeccions
ortogonales, seleccionando a
axonometria adecuada ao
propdésito da representacion,
dispofiendo a posicién dos eixes
en funcion da importancia relativa
das caras que se desexen mostrar
e utilizando, no seu caso, os
coeficientes de reducién
determinados.
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BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Analiza e identifica o
fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a sistema de representacién a
dos sistemas de partir da analise de debuxos partir da analise de debuxos CL
representacion coas slas técnicos, ilustraciénsou técnicos, ilustraciénsou
posibles aplicaciénsaodebuxo | fotografias de fotografias de CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, obxectosouespazos. AA
sistema adecuado determinando as
aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e
identificando as vantaxes e os elementos principais do
inconvenientes en funcion da | sistema.
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.
B2-1.4. Comprende 0s - Comprende e aplica os
fundamentos do sistema fundamentos do sistema
diédrico, describindo os diédrico; obtendo a CL
procedementos de obtencion visualizacion de pezas
das proxeccions e a stia dadas, mediante a CMCT
disposicién normalizada. representacion das vistas
mais adecuadas.
B2-2. Representar formas B2-2.1. Deseflaou reproduce -Desefia e reproduce formas
tridimensionales sinxelas a formas tridimensionales tridimensionales, con marxe
partir de perspectivas, sinxelas, debuxando a man e cadro de rotulacion CL
fotografias, alzada as sUas vistas normalizado.
pezasreaisouespazos da principais no sistema de CcMCT
contorna proxima, utilizando o | proxeccién ortogonal cb
sistema diédricoou, no seu establecido pola norma de
caso, o sistema de planos aplicacion, dispofiendo as AA
acoutados, dispofiendo de proxeccions suficientes para a
acordo & norma as sUa definicion e identificando
proxeccions suficientes para 0s seus elementos de xeito
a sua definicion e inequivoco.
identificando os seus
elementos de xeito B2-2.2. Visualiza no espazo -Resolveexercicios e
inequivoco perspectivo formas problemas relacionados
tridimensionales sinxelas coespazo perspectivo e con CL
definidas suficientemente formas tridimensionales
polassuas vistas principais, sinxelas, definidas CMCT
debuxando a man alzada suficientemente. cD
axonometrias convencionais
(isometrias e caballeras) AA
B2-2. Representar formas B2-2.3. Comprende o - Representa a posicion de
tridimensionales sinxelas a funcionamento do sistema puntos, rectas e planos,
partir de perspectivas, diédrico, relacionando os seus | comprendendo o CL
fotografias, elementos, funcionamento do sistema
pezasreaisouespazos da convencionalismos e diédrico e aplicandoo. CMCT
contorna proxima, utilizando o | notaciones coas proxecciéns AA

sistema diédricoou, no seu
caso, o sistema de planos
acoutados, dispofiendo de
acordo & norma as
proxeccions suficientes para
a sua definicion e
identificando os seus
elementos de xeito
inequivoco.

mostrar e utilizando, no seu
caso, os coeficientes de
reducién determinados

necesarias para representar
inequivocamente a posicion
de puntos, rectas e planos,
resolvendo problemas de
pertenencia, interseccién e
verdadeiramagnitude.
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B2-3. Debuxar perspectivas
de formas tridimensionales a
partir de pezasreaisou
definidas
polassUasproxeccions
ortogonales, seleccionando a
axonometria adecuada ao
proposito da representacion,
dispofiendo a posicion dos
eixes en funcién da
importancia relativa das caras
que se desexen

B2-3.1. Realiza perspectivas
isométricas de corpos

- Analiza e describe as
perspectivas de corpos

definidos polassuas vistas definidos polassuas vistas CL
principais, coa axuda de Utiles | principais

de debuxo sobre taboleiro, cMCT
representando as AA

circunferencias situadas en
caras paralelas aos planos
coordenados como 6valos en
lugar de elipses, simplificando
0 seu trazado

UNIDADE 12. Sistema diédrico Il

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e auténoma e
desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais, familiares e sociais.
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes historicos e
0s principais factores da sUa evolucion. Participar de forma solidaria no desenvolvemento e mellora da sta

contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2.SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Sistema diédrico:
-Procedementos para a
obtencion das
proxeccionsdiédricas.
-Proxeccionsdiédricas de
sélidos e espazossinxelos

- Abatimientos.

- Interseccidn entre rectas.

- Interseccién entre planos.

- Interseccion entre recta e plano.
- Representacion de superficies.

- Poliedros regulares convexos ou
sélidos platénicos.

- Superficies radiadas.

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas suas posibles
aplicaciénsaodebuxo técnico,
seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcién da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
disponiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
préxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a sua
definicion e identificando os seus
elementos de xeito inequivoco.
B2-3. Debuxar perspectivas de
formas tridimensionales a partir de
pezasreaisou definidas
polasslUasproxeccions
ortogonales, seleccionando a
axonometria adecuada ao
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determinados

propoésito da representacion,
dispofiendo a posicién dos eixes
en funcion da importancia relativa
das caras que se desexen mostrar
e utilizando, no seu caso, 0s
coeficientes de reducién

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Analiza e identifica o
fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a sistema de representacion a
dos sistemas de partir da andlise de debuxos partir da andlise de debuxos CL
representacion coas suas técnicos, ilustraciénsou técnicos, ilustraciénsou
posibles aplicacionsaodebuxo | fotografias de fotografias de CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, obxectosouespazos. AA
sistema adecuado determinando as
aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e
identificando as vantaxes e 0s elementos principais do
inconvenientes en funcién da | sistema.
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiible
B2-2. Representar formas B2-2.1. Desefiaou reproduce -Desefia e reproduce formas
tridimensionales sinxelas a formas tridimensionales tridimensionales, con marxe
partir de perspectivas, sinxelas, debuxando a man e cadro de rotulacién CL
fotografias, alzada as sUas vistas normalizado.
pezasreaisouespazos da principais no sistema de CMCT
contorna préxima, utilizando o | proxeccién ortogonal cb
sistema diédricoou, no seu establecido pola norma de
caso, o sistema de planos aplicacion, dispofiendo as AA
acoutados, dispofiendo de proxeccions suficientes para a
acordo & norma as sUa definicién e identificando
proxeccions suficientes para 0s seus elementos de xeito
a sua definicién e inequivoco.
identificando os seus B2-2.2. Visualiza no espazo -Resolveexercicios e
elementos de xeito perspectivo formas problemas relacionados
inequivoco tridimensionales sinxelas coespazo perspectivo e con CL
definidas suficientemente formas tridimensionales
polasstas vistas principais, sinxelas, definidas CMCT
debuxando a man alzada suficientemente. cb
axonometrias convencionais
(isometrias e caballeras). AA
B2-2. Representar formas 2-2.3. Comprende o - Representa a posicion de
tridimensionales sinxelas a funcionamento do sistema puntos, rectas e planos,
partir de perspectivas, diédrico, relacionando os seus | comprendendo o CL
fotografias, elementos, funcionamento do sistema
pezasreaisouespazos da convencionalismos e diédrico e aplicandoo. CMCT
contorna préxima, utilizando o | notaciones coas proxeccions AA

sistema diédricoou, no seu
caso, o sistema de planos
acoutados, dispofiendo de
acordo a norma as
proxeccions suficientes para
a sta definicion e
identificando os seus

necesarias para representar
inequivocamente a posicion
de puntos, rectas e planos,
resolvendo problemas de
pertenencia, interseccion e
verdadeiramagnitude.
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elementos de xeito
inequivoco.

B2-3. Debuxar perspectivas
de formas tridimensionales a
partir de pezasreaisou
definidas
polassUasproxeccions
ortogonales, seleccionando a
axonometria adecuada ao
propdésito da representacion,
dispofiendo a posicién dos
eixes en funcion da
importancia relativa das caras
gque se desexen mostrar e
utilizando, no seu caso, os
coeficientes de reducion
determinados

B2-3.1. Realiza perspectivas
isométricas de corpos

- Analiza e describe as
perspectivas de corpos

definidos polassuas vistas definidos polassuas vistas CL
principais, coa axuda de Utiles | principais

de debuxo sobre taboleiro, CMCT
representando as AA

circunferencias situadas en
caras paralelas aos planos
coordenados como 6valos en
lugar de elipses, simplificando
0 seu trazado

UNIDADE 13. Sistema axonométrico |

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e auténoma e
desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais, familiares e sociais.
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes histéricos e
0s principais factores da sUa evolucion. Participar de forma solidaria no desenvolvemento e mellora da sta

contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de

representacion:

- Sistema axonomeétrico.
Fundamentos do sistema.
Disposicién dos eixes e
utilizacién dos coeficientes de
reducion.

- Sistema axonométrico; antecedentes
histéricos.

- Definicion do sistema axonométrico.
-Proxecciénaxonométrica oblicua ou
caballera.

- O punto en proxeccién isométrica e
caballera.

- A recta oblicua en proxeccion
isométrica e caballera.

- O plano en proxeccién isométrica e
caballera.

-Proxeccidénaxonométrica oblicua militar.

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacién coas suas
posibles aplicaciénsaodebuxo
técnico, seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcién da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
disponiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
préxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a
sua definicién e identificando os
seus elementos de xeito
inequivoco.

B2-3. Debuxar perspectivas de
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determinados.

formas tridimensionales a partir
de pezasreaisou definidas
polassuasproxeccions
ortogonales, seleccionando a
axonometria adecuada ao
propdsito da representacion,
dispofiendo a posiciéon dos eixes
en funcion da importancia relativa
das caras que se desexen
mostrar e utilizando, no seu caso,
os coeficientes de reducion

BLOQUE 3. NORMALIZACION
- Elementos de normalizacién:
- O proxecto: necesidade e
ambito de aplicacion das
normas.

- Vistas. Lifias normalizadas

histéricos.
caballera.
caballera.

- Arecta oblicua en

caballera.

- Sistema axonométrico; antecedentes

- Definicion do sistema axonométrico.
-Proxeccidonaxonométrica oblicua ou

- O punto en proxeccion isométrica e
proxeccionisométrica e caballera.
- O plano en proxeccién isométrica e

-Proxeccionaxonométrica oblicua militar

planos

B3-2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas cos
principios xerais de
representacion, formatos, escalas,
acotacion e métodos de
proxeccion ortograficos e
axonométricos, considerando o
debuxo técnico como linguaxe
universal, valorando a necesidade
de cofiecer a sUa sintaxis,
utilizandoo de forma obxectiva
para a interpretacién de planos
técnicos e para a elaboracion de
bocetos, esquemas, esbozos e

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Analiza e identifica o

fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a sistema de representacion a

dos sistemas de partir da analise de debuxos partir da andlise de debuxos CL
representacion coas suas técnicos, ilustraciéonsou técnicos, ilustracionsou

posibles aplicacionsaodebuxo | fotografias de fotografias de CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, obxectosouespazos. AA
sistema adecuado determinando as

aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e

identificando as vantaxes e 0s elementos principais do

inconvenientes en funcién da | sistema.

informacién que se desexe

mostrar e dos recursos

dispofiibles.

B2-2. Representar formas B2-2.2. Visualiza no espazo -Resolveexercicios e

tridimensionales sinxelas a perspectivo formas problemas relacionados

partir de perspectivas, tridimensionales sinxelas coespazo perspectivo e con CL
fotografias, definidas suficientemente formas tridimensionales
pezasreaisouespazos da polassuas vistas principais, sinxelas, debuxando CMCT
contorna préxima, utilizando o | debuxando a man alzada axonometrias convencionais AA
sistema diédricoou, no seu axonometrias convencionais (isometrias e caballeras),

caso, o sistema de planos (isometrias e caballeras). definidas suficientemente.

acoutados, dispofiendo de

acordo & norma as B2-2.3. Comprende o - Representa a posicion de

proxeccions suficientes para funcionamento do sistema puntos, rectas e planos,

a sUa definicién e diédrico, relacionando os seus | relacionando os seus CL
identificando os seus elementos, elementos,

elementos de xeito convencionalismos e convencionalismos e CMCT
inequivoco. notaciones coas proxeccions notaciones coas cb

necesarias para representar

proxeccions necesarias
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inequivocamente a posicion AA
de puntos, rectas e planos,
resolvendo problemas de
pertenencia, interseccion e
verdadeiramagnitude.
B2-3. Debuxar perspectivas B2-3.1. Realiza perspectivas - Optimizar o trazado de
de formas tridimensionales a isométricas de corpos eixes en sistema
partir de pezasreaisou definidos polassuas vistas axonomeétricoe determina a CL
definidas principais, coa axuda de Utiles | proxeccion isométrica,
polassUasproxeccions de debuxo sobre taboleiro, aplicando o coeficiente de CMCT
ortogonales, seleccionando a | representando as reducioncorrespondente AA
axonometria adecuada ao circunferencias situadas en
propdsito da representacion, caras paralelas aos planos
dispofiendo a posicién dos coordenados como 6valos en
eixes en funcién da lugar de elipses, simplificando
importancia relativa das caras | o seu trazado
gue se desexen mostrar e
utilizando, no seu caso, os
coeficientes de reducién
determinados
BLOQUE 3. NORMALIZACION
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B3-2. Aplicar as normas B3-2.2. Representa - Representa
nacionais, europeas e obxectosindustriaisou obxectosindustriaisou
internacionais relacionadas arquitecténicos coa axuda de | arquitecténicos, dispofiendo
cos principios xerais de programas de debuxo a informacion relacionada
representacion, formatos, vectorial 2D, creando en capas diferenciadas CMCT
escalas, acotacion e métodos | entidades, importando polasuautilidade cD
de proxeccion ortograficos e bloques de bibliotecas,
axonomeétricos, considerando | editando obxectos e AA
o debuxo técnico como dispofiendo a informacion
linguaxe universal, valorando | relacionada en capas CsC
a necesidade de cofiecer a diferenciadas polasuautilidade -

sUa sintaxis, utilizdndoo de
forma obxectiva para a
interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracién
de bocetos, esquemas,
esbozos e planos

UNIDADE 14. Sistema axonométrico Il

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e autbnoma e
desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais, familiares e sociais.
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes histéricos e
os principais factores da sua evolucion. Participar de forma solidaria no desenvolvemento e mellora da sta

contorna social.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural

[ CONTIDOS
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CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2.SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Sistema axonomeétrico.
Fundamentos do sistema.
Disposicion dos eixes e
utilizacién dos coeficientes de
reducion.

- Aplicacién do 6valo isométrico
como representacion
simplificada de formas
circulares.

- Sistema axonomeétrico; interseccion
entre planos.

- Interseccién entre recta e plano.

- Representacion de formas planas en
proxeccidnaxonomeétrica.

- Proxeccion da circunferencia.

- O 6valo como sustituto da elipse.

- Proxecciéns de formas combinadas.

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas slas
posibles aplicaciénsaodebuxo
técnico, seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcién da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
disponiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
préxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a
sua definicién e identificando os
seus elementos de xeito
inequivoco.

B2-3. Debuxar perspectivas de
formas tridimensionales a partir
de pezasreaisou definidas
polassuasproxeccions
ortogonales, seleccionando a
axonometria adecuada ao
proposito da representacion,
dispofiendo a posiciéon dos eixes
en funcion da importancia relativa
das caras que se desexen
mostrar e utilizando, no seu caso,
os coeficientes de reducion
determinados.

BLOQUE 3. NORMALIZACION
- Elementos de normalizacién:
- O proxecto: necesidade e
ambito de aplicacion das
normas.

- Vistas. Lifias normalizadas.

- Aplicacions da normalizacion:

- Sistema axonométrico; interseccion
entre planos.

- Interseccion entre recta e plano.

- Representacion de formas planas en
proxeccidbnaxonomeétrica.

- Proxeccioén da circunferencia.

- O 6valo como sustituto da elipse.

- Proxecciéns de formas combinadas

B3-2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas cos
principios xerais de
representacion, formatos, escalas,
acotacion e métodos de
proxeccion ortograficos e
axonométricos, considerando o
debuxo técnico como linguaxe
universal, valorando a necesidade
de cofiecer a sUa sintaxis,
utilizandoo de forma obxectiva
para a interpretacién de planos
técnicos e para a elaboracion de
bocetos, esquemas, esbozos e
planos

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS
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B2-1. Relacionar os
fundamentos e caracteristicas

B2-1.1. Identifica o sistema de
representacion empregado a

- Analiza e identifica o
sistema de representacién a

dos sistemas de partir da andlise de debuxos partir da andlise de debuxos CL
representacion coas suas técnicos, ilustraciéonsou técnicos, ilustracionsou
posibles aplicacionsaodebuxo | fotografias de fotografias de CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, obxectosouespazos. AA
sistema adecuado determinando as
aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e
identificando as vantaxes e 0s elementos principais do
inconvenientes en funcién da | sistema.
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
dispofiibles.
B2-2. Representar formas B2-2.2. Visualiza no espazo - Resolveexercicios e
tridimensionales sinxelas a perspectivo formas problemas relacionados
partir de perspectivas, tridimensionales sinxelas coespazo perspectivo e con CL
fotografias, definidas suficientemente formas tridimensionales
pezasreaisouespazos da polassuas vistas principais, sinxelas, debuxando CMCT
contorna proxima, utilizando o | debuxando a man alzada axonometrias convencionais cb
sistema diédricoou, no seu axonometrias convencionais (isometrias e caballeras),
caso, o sistema de planos (isometrias e caballeras). definidas suficientemente. AA
acoutados, dispofiendo de
acordo & norma as
proxeccionssuficientes para a —
stia definicion e identificando 82-2_.3. Comprende_o - Representa a posicion de
0s seus elementos de xeito fur’10|onamento do sistema puntos, rectas e planos,
inequivoco. diédrico, relacionando os seus | relacionando os seus CL
elementos, elementos,
convencionalismos e convencionalismos e CMCT
notaciones coas proxecciéns notaciones coas AA
necesarias para representar proxeccions necesarias
inequivocamente a posicion
de puntos, rectas e planos,
resolvendo problemas de
pertenencia, interseccion e
verdadeiramagnitude.
B2-3. Debuxar perspectivas B2-3.1. Realiza perspectivas - Realiza e analiza o trazado
de formas tridimensionales a isométricas de corpos de eixes en sistema
partir de pezasreaisou definidos polassuas vistas axonométricoe determina o
definidas principais, coa axuda de Utiles | volume delimitado por rectas
polassUasproxeccions de debuxo sobre taboleiro, e pola interseccién entre
ortogonales, seleccionando a | representando as planos.
axonometria adecuada ao circunferencias situadas en
proposito da representacion, caras paralelas aos planos
dispofiendo a posicion dos coordenados como Gvalos en
eixes en funcion da lugar de elipses, simplificando
importancia relativa das caras | o seu trazado
gue se desexen mostrar e
utilizando, no seu caso, o0s
coeficientes de reducién
determinados
BLOQUE 3. NORMALIZACION
CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

CURRICULARES

APRENDIZAXE
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B3-2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas
Cos principios xerais de
representacion, formatos,
escalas, acotacion e métodos
de proxeccion ortograficos e
axonométricos, considerando
0 debuxo técnico como
linguaxe universal, valorando
a necesidade de cofiecer a
sUa sintaxis, utilizandoo de
forma obxectiva para a
interpretacion de planos
técnicos e para a elaboracién
de bocetos, esquemas,
esbozos e planos

B3-2.2. Representa
obxectosindustriaisou
arquitecténicos coa axuda de
programas de debuxo
vectorial 2D, creando
entidades, importando
blogues de bibliotecas,
editando obxectos e
dispofiendo a informacion
relacionada en capas
diferenciadas polastautilidade

? Comprende e analiza a
representacién de curvas
compostas por arcos de
circunferencia, dispofiendo a
informacién relacionada coa
sUa aplicacion na vida cotia.

CL
CMCT

UNIDADE 15. Sistema de planos acotados

OBXECTIVOS CURRICULARES
b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e autbnoma e
desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais, familiares e sociais.
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus

antecedentes histdricos e os principais factores da sta evolucion. Participar de forma solidaria no
desenvolvemento e mellora da stia contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2.SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Representacién e
identificacion de puntos, rectas
e planos. Posicidns no espazo.
Paralelismo e
perpendicularidad. Pertenencia
e interseccion.

- O sistema de representacion de
planos acoutados.

- Representacién do punto.

- Representacion da recta.

- O plano no sistema de planos
acoutados.

- Interseccion de planos.
-Aplicacions do sistema de planos
acoutados.

B2-1. Relacionar os fundamentos
e caracteristicas dos sistemas de
representacion coas slas posibles
aplicaciénsaodebuxo técnico,
seleccionando o sistema
adecuado aoobxectivo previsto,
identificando as vantaxes e
inconvenientes en funcién da
informacién que se desexe
mostrar e dos recursos
disponiibles.

B2-2. Representar formas
tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
préxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, 0
sistema de planos acoutados,
dispofiendo de acordo & norma as
proxeccions suficientes para a sua
definicion e identificando os seus
elementos de xeito inequivoco.

BLOQUE 3. NORMALIZACION
- Elementos de normalizacién:

- O sistema de representacion de
planos acoutados.

B3-1. Valorar a normalizacion
como convencionalismo para a
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- Vistas. Lifias normalizadas.
- Escalas. Acotacién.
-Aplicacions da normalizacion:

- Representacién do punto.
- Representacion da recta.

acoutados.
- Interseccién de planos.

acoutados.

- O plano no sistema de planos

-Aplicacions do sistema de planos

comunicacién universal que
permite simplificar os métodos de
producién, asegurar a calidade
dos produtos, posibilitar a sta
distribucién e garantir a sta
utilizacién polo destinatario final.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B2-1. Relacionar os B2-1.1. Identifica o sistema de | - Identifica o sistema de

fundamentos e caracteristicas | representacion empregado a representacion empregado a

dos sistemas de partir da andlise de debuxos partir da andlise de debuxos CL
representacion coas suas técnicos, ilustraciénsou técnicos, ilustraciénsou

posibles aplicacionsaodebuxo | fotografias de fotografias de CMCT
técnico, seleccionando o obxectosouespazos, obxectosouespazos, AA
sistema adecuado determinando as determinando as

aoobxectivo previsto, caracteristicas diferenciales e | caracteristicas diferenciales

identificando as vantaxes e 0s elementos principais do e 0s elementos principais do
inconvenientes en funcion da | sistema. sistema.

informacién que se desexe

mostrar e dos recursos

dispofiibles.

B2-2. Representar formas B2-2.1. Desefiaou reproduce - Representar diferentes

tridimensionales sinxelas a formas tridimensionales elementos no sistema de

partir de perspectivas, sinxelas, debuxando a man planos acoutados. CL
fotografias, alzada as sUas vistas

pezasreaisouespazos da principais no sistema de CMCT
contorna proxima, utilizando o | proxeccion ortogonal cD
sistema diédricoou, no seu establecido pola norma de

caso, o sistema de planos aplicacion, dispofiendo as AA
acoutados, dispofiendo de proxeccions suficientes para a

acordo a norma as sua definicién e identificando CscC
proxeccions suficientes para 0s seus elementos de xeito

a sUa definicion e inequivoco.

identificando os seus

elementos de xeito

inequivoco.

B2-2. Representar formas B2-2.5. Comprende o - Comprende o

tridimensionales sinxelas a funcionamento do sistema de | funcionamento do sistema

partir de perspectivas, planos acoutados como unha | de planos acoutados como CL
fotografias, variante do sistema diédrico unha variante do sistema
pezasreaisouespazos da que permite rendibilizar os diédrico que permite cMCT
contorna proxima, utilizando o | cofiecementos adquiridos, rendibilizar os AA

sistema diédricoou, no seu
caso, o sistema de planos
acoutados, dispofiendo de
acordo & norma as
proxeccions suficientes para
a sUa definicién e
identificando os seus
elementos de xeito
inequivoco

ilustrando as
sUasprincipaisaplicaciéns
mediante a resoluciéon de
problemas sinxelos de
pertenencia e interseccién e
obtendoperfisdun terreo a
partir das stas curvas de
nivel.

cofiecementos adquiridos,
ilustrando as
sUasprincipaisaplicaciéns
mediante a resolucién de
problemas sinxelos, como
unhacuberta de contorno
triangular formada por tres
planos que se cortan
formando panos coas
pendentessinaladas.

- Interpreta e representa
perfisdun terreo a partir das
sUas curvas de nivel,
indicando as zonas onde
existen vaguadas, zonas
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horizontales, superficies
verticaisou con
moitapendente, etc

BLOQUE 3. NORMALIZACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B3-1. Valorar a normalizacion | B3-1.4. Elabora esbozo de - Comprende e elabora

como convencionalismo para | conxuntos esbozo de conxuntos

a comunicacion universal que | e/oupezasindustriaisouobxect | e/oupezasindustriaisouobxe CL
permite simplificar os 0s arquitecténicos, ctos arquitectonicos,

métodos de producion, dispofiendo as vistas, cortes interpretando bocetos CMCT
asegurar a calidade dos e/ousecciéns necesarias, previos & elaboracion de AA

produtos, posibilitar a sta
distribucién e garantir a stia
utilizacién polo destinatario
final.

tomando medidas
directamente da realidadeou
de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a man
alzada para a elaboracion de
debuxosacoutados e planos
de montaxe, instalacién,
detalle ou fabricacion, de
acordo a normativa de
aplicacion.

debuxosacoutados e planos
de montaxe

UNIDADE 16. Perspectiva cénica

OBXECTIVOS CURRICULARES

b) Consolidar unha madurez persoal e social que lles permita actuar de forma responsable e
auténoma e desenvolver o seuespirito critico. Prever e resolver pacificamente os conflitospersoais,

familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes

histéricos e os principais factores da sua evolucién. Participar de forma solidaria no

desenvolvemento e mellora da sGa contorna social.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmoe sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2.SISTEMAS DE

- Perspectiva cénica; elementos basicos

B2-2. Representar formas

REPRESENTACION

- Fundamentos dos sistemas de
representacion:

- Sistema conico:

- Elementos do sistema. Plano
cadro e cono visual.

- Determinacion do punto de

do sistema cénico.

- Tipos de perspectiva conica.

- Debuxo de formas planas en
perspectiva frontal.

- Debuxo de formas planas en
perspectiva oblicua.

- Debuxo de volumes en perspectiva

tridimensionales sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezasreaisouespazos da contorna
proxima, utilizando o sistema
diédricoou, no seu caso, o sistema
de planos acoutados, dispofiendo
de acordo & norma as proxeccions
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vista e orientacion das caras
principais.

- Paralelismo. Puntos de fuga.
Puntos métricos.

conica.

suficientes para a sua definicién e
identificando os seus elementos
de xeito inequivoco.

B2-4. Debuxar perspectivas
coénicas de formas
tridimensionales a partir de
espazos da contorna ou definidas
polasslUasproxeccions
ortogonales, valorando o método
seleccionado, considerando a
orientacion das caras principais
respecto ao plano de cadro e a
repercusion da posicién do punto
de vista sobre o resultado final.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE
B2-2. Representar formas B2-2.2. Visualiza no espazo -Debuxa no espazo
tridimensionales sinxelas a perspectivo formas perspectivo formas sinxelas
partir de perspectivas, tridimensionales sinxelas e perspectivas conicas de CL
fotografias, definidas suficientemente diversos volumes que ve
pezasreaisouespazos da polassuas vistas principais, representados en sistema CMCT
contorna préxima, utilizando o | debuxando a man alzada diédrico. cb
sistema diédricoou, no seu axonometrias convencionais
caso, o sistema de planos (isometrias e caballeras) AA
acoutados, dispofiendo de
acordo a norma as IE
proxeccions suficientes para
a sUa definicién e
identificando os seus
elementos de xeito
inequivoco
B2-4. Debuxar perspectivas B2-4.1. Comprende os -Debuxa un conxunto de
coénicas de formas fundamentos da perspectiva elementos modulares, tendo
tridimensionales a partir de cénica, clasificando a sta en conta os elementos CL
espazos da contorna ou tipologia en funciéon da fundamentos da perspectiva
definidas orientacion das caras conica. CMCT
polassUasproxeccions principais respecto ao plano AA
ortogonales, valorando o de cadro e a repercusién da
método seleccionado, posicién do punto de vista csc
considerando a orientacion sobre o resultado final,
das caras principais respecto | determinando o punto
ao plano de cadro e a principal, a lifia de horizonte,
repercusion da posicion do os puntos de fuga e os seus
punto de vista sobre o puntos de medida.
resultado final.
B2-4.2. Debuxa coa axuda de | - Interpreta e debuxa a
Gtiles de debuxo perspectivas | perspectiva conica dos tres
conicas centrais de volumes, nunha posicion CL
corposouespazos con especificada, dispofiendo a
circunferencias situadas en sUa orientacion para CMCT
caras paralelas a un s6 dos simplificar o seu trazado AA

planos coordenados,
dispofiendo a sua orientacién
para simplificar o seu trazado
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B2-4. Debuxar perspectivas
conicas de formas
tridimensionales a partir de
espazos da contorna ou
definidas
polassuasproxeccions
ortogonales, valorando o
método seleccionado,
considerando a orientacion
das caras principais respecto
ao plano de cadro e a
repercusion da posicion do
punto de vista sobre o
resultado final.

B2-4.3. Representa formas
sélidas ouespaciais con arcos
de circunferencia en caras
horizontales ouverticais,
debuxando perspectivas
conicas oblicuas coa axuda
de Utiles de debuxo,
simplificando a construcion
das elipses perspectivas
mediante o trazado de
poligonos circunscritos,
trazandoas a man alzado ou
coa axuda de persoais de
curvas.

- Observa e representa
formas sélidas ouespaciais,
usando a perspectiva conica
na contorna cotia, e
baseandose no xogo visual
de perspectiva, como no
caso da anamorfosis.

CL
CMCT
CD

CSC

Todos os estandares terdn a mesma valoracion a efectos de cuantificar o
rendemento do alumnado ao remate de cada avaliacion

3. TEMPORALIZACION/SECUENCIACION

UNIDADE 1. Debuxo Técnico, historia, arte e disefio: 32 e 42 semana de setembro

UNIDADE 2. Ferramentas e materiais:12 e 22 semana de outubro

UNIDADE 3. Trazados Xeométricos:32 e 42 semana de outubro

UNIDADE 4. Poligonos I: tridngulos e cuadrilateros: 12 e 22 semana de novembro

UNIDADE 5. Poligonos II: poligonos regulares: 32 e 42 semana de novembro

UNIDADE 6. Transformaciones xeométricas: decembro

UNIDADE 7. Tanxencias e enlaces: 22 e 32 semana de xaneiro

UNIDADE 8. Curvas técnicasl :42 semana de xaneiro e 12 semana de febrero

UNIDADE 9. Geometria descriptiva. Los sistemas de representacion: 22 e 32 semana de febreiro

UNIDADE 10. Sistemadiédrico Il ;42 semana de febreiro e 12 semana de marzo

UNIDADE 11. Representacién normalizada mediante vistas ortogonales: 22 e 32 semana de

marzo

UNIDADE 12. Sistema diédrico | | :12 semana de marzo e 22 semana de abiril

UNIDADE 13. Sistema axonométricol :32 e 42 semana de abiril

UNIDADE 14. Sistema axonométrico | | : : 12 e 22 semana de maio

UNIDADE 15. Sistema de planos acotados: 32 e 42 semana de maio

UNIDADE 16. Perspectiva cénica :12 e 22 semana de xufio

4. METODOLOXIA
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1. Resolver problemas xeométricos nos que intervefianpuntos, lifias ou poligonos seguindo métodos
racionais claros e comprobales, utilizando as stasrelaciéns e transformacions e ofrecendo

2. Manexa-las escalas gréaficas e numéricas con destreza, sendo capaz de pasardunhas a outras e
de relacionalas coa realidade.

3. Resolver problemas de tanxenciaamosando tanto a sUacomprension conceptual como a
sUaexecucion gréfica precisa.

4. Construir con destreza as curvas técnicas a partir dos parametros que as definen, asi como as
sUasrelacions de tarixencia e interseccionconrectas.

5. Utilizar o sistema diédrico para representar solidos poliédricos e de revolucién, mesmo cunha das
slias caras oblicuasos planos de proxeccion e/ou ofrecendo verdadeiras magnitudes secciéns e
desenvolvementos de acordo canormalizacion.

6. Representa-las vistas e/ou secciénsdunobxecto a partir dunhaaxonometria e viceversa.

7. Partindo das duas vistas, desenvolver ou construir un sélido poliédrico ou de revolucion 6 que se
llepracticouun corte oblicuorespecto os planos de proxecciéns.

8. Amosar a ensamblaxe de obxectossinxelos compostos de variaspezas, que se dispofien segundo
0s eixes axonométricos e empregando as normas de acotacion.

9. Seleccionar aqueles elementos posicionais do sistema cénico que, na perspectiva dunobxecto,
ofrecen unha representacion idénea del.

10. Aplicar o sistema de representacion e recursos graficos maisaxeitados a realidade que se
pretende representar.

5. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION E CALIFICACION

Sera un sistema de avaliacion continua, que tome en consideracion cada un dos traballos presentados
0 longo das evaluacions.

O criterio xeral reside, mais que na propia calidade (estimable, por suposto) dos exercicios
presentados, no esforzo e na actitudeamosada polo alumnado no proceso de aprendizaxe.

Manexarase, pois, un criterio flexible que tefia en conta o punto de partida do alumnado, asi como as
sUas aptitudes que a experiencia revela moi dispares. O alumnado que non acade o nivel minimo
esixido, debera realizar exercicios paralelos de recuperacion fora do horario lectivo, se ben
coordinados nas horas de clase.

6. CRITERIOS DE CALIFICACION PARA 1° DE BACHARELATO

Para o proceso de establecer a cualificacién do alumnado, dentro do marco pedagdéxico da
avaliacién continua, o profesorado terd en conta o traballo desenvolvido de xeitocotian na
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aula e establecera a realizacion de probas obxectivas de cofiecemento que sempre se
axustardn aos marcos das convocatoriasordinarias e extraordinarias nas datas
establecidaspolaComisidén de CoordinacionPedagoxica ( CCP) e a direccidn do centro.

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacidbn que conxuntamente daran como resultante un
criterio valorativo globalizador.

1.- Avaliacion inicial. Esta avaliaciéon ten un caracter de diagndéstico. Permitenos cofiecer a
situacion de partida do alumnado 6comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacién formativa esixe a observacion do proceso de
aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o momento no que
se produce un atranco, a causa que o produce e 0S mecanismos correctores para superalo.

3.- Avaliacionsumativa. Esta avaliacion non se pronuncia unicamente verbo da aprendizaxe
do alumnado, sen6n que se interpretara como un instrumento de control no proceso
educativo e como fonte de informacion para o propio alumnado. Este seguimentotamén
debera proporcionar 6 alumnado informacién do seu proceso de aprendizaxe e permitira a
sUa participacibn no mesmo a traveso de actividades de autoavaliacion e coavaliacion.

Obtencién da nota da avaliaciéon

Esta nota obterase da seguinte forma:

90% exames o probas
10% traballos o laminas entregadas en tempo e forma

No caso de no haber laminas de calificacion nunhaavaliacién, os exames o probas seran o
100% da nota.

No caso de haber mais de un examen o proba na mesma avaliacion, estes faran media entre
eles sempre e cando tefian unha puntuacion igual ou superior a 3,5.
Para acadar unha nota de 5, a media realizada tefie que ser igual a 5.

O profesorado, en beneficio do alumnado podera variar as porcentaxes correspondentes a
proba de cofiecemento e a entrega de laminas, sempre que se entreguen todas as laminas
ben realizadas e se presenten en tempo e forma,seguindo as indicacions do profesorado.
O alumnado terd que traer o material em perfecto estado de uso todos os dias, incluidos os
apuntes de aula, para a realizacion das tarefas e traballos diarios.

Recuperacion das avaliacions
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Para a recuperacion de cada unha das tres avaliacions, o alumnado debera entregar ao
profesor todos aqueles traballos o laminas que servisen para calificar dita avaliacion, na data
posta polo profesor e nas condicidns propostas para o traballo.

Asi mesmo, o alumnado terd que facer un examen de recuperacién de dita avaliacion,
aplicandose para a obtencion da nota, os mesmos criterios que os fixados para a obtencién
da cualificacién da avaliacion.

Obtencién da nota de xufio

Na nota final do curso contard& a media dos resultados obtidosnas sucesivas
avaliacionstrimestrais. Para a obtenciondunhamedia de 5 ou superior a 5, todas as
avaliaciontefien que ter unha nota igual ou superior ao 5. Cuando la nota media superior a 5
remate en decimales iguales o inferiores a 50, el redondeo ira al nimero entero anterior.
Cuando la nota media remate en decimales iguales o superiores a 51, el redondeo ira al
numero entero posterior

Probas extraordinarias

Unha proba obxectiva, con un namero de preguntas entre cinco e dez con valoracions
variables dependendo das competencias incluidas

O examen contard o 100% da nota.

Asi mesmo, os alumnos que suspendan en setembro a matéria e teflan que presentarse as
probas programadas ao longo do curso se as houbese, e/o a proba de maio, tera que
entregar o boletin de exercicios que lle entregara o departamento ao comenzo de cada
cuatrimestre e fara unha proba obxetiva de cofiecementos que terd como temario béasico de
contidos os que aparecen, de seguido, no apartado “Minimos esixibles para a
obtenciéndunhaavaliacion positiva”.

O examen puntuard un100 % da mesma.

Minimos esixibles para a obtencién dunha avaliacion positiva

- Identificar o sistema de representacion empregado a partir da andlise de debuxos técnicos
e determinar as caracteristicas diferenciais e os elementos principais do sistema.

- Comprender os fundamentos do sistema diédrico, describindo os procedementos de
obtencion das proxecciéns e a slia disposicién normalizada

- Comprender o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os seus elementos,
convencionalismos e notaciones coas proxeccidns necesarias para representar a posicion
de puntos, rectas e planos, resolvendo problemas de pertenencia, interseccion e
verdadeiramagnitude.

- Determinar seccions planas de obxectos tridimensionales sinxelos, visualizando
intuitivamente a sUa posicibn mediante perspectivas a man alzada, debuxando as
stasproxeccionsdiédricas e obtendo a staverdadeiramagnitude.

- Comprender os fundamentos da perspectiva conica, clasificando a sla tipologia en funcién
da orientacién das caras principais respecto ao plano de cadro e a repercusiéon da posicion
do punto de vista sobre o resultado final, determinando o punto principal, a lifia de horizonte,
0s puntos de fuga e 0s seus puntos de medida.
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- Determinar coa axuda de regra e compas os principais lugares geométricos de aplicacion
aos trazados fundamentais no plano

- Relacionar as liiase puntos notables de triangulos, cuadrilateros e poligonos coas slas
propiedades identificando as stasaplicacions.

- Comprender as caracteristicas das transformacions geométricas elementais (xiro,
traslacion, simetria) e aplicalas & resolucion de problemas xeométricos.

- Resolver triangulos coa axuda de regra e compas aplicando as propiedades das suaslifiase
puntos notables e o0s principios geométricos elementais, xustificando o procedemento
utilizado

- Comprender as relaciéns métricas dos angulos da circunferencia e o circulo, describindo
as slas propiedades e identificando as slUas posibles aplicacions

- Desefar, e reproducir cuadrilateros e poligonos analizando as relacions métricas
esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulacion, radiacion, itinerario ourelacions de
semellanza.

- Identificar as relaciéns existentes entre puntos de tangencia, centros e radios de
circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces entre lifias rectas e arcos de
circunferencia.

- Resolver problemas béasicos de tangencias coa axuda de regra e compas aplicando con
rigor e exactitude as suas propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para destacar
claramente o trazado principal elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

- Aplicar os coflecementos de tangencias & construcion de 6valos, ovoides e espirales,
relacionando a sua forma coas principaisaplicacions no desefio arquitectonico e industrial.

- Visualizar no espazo perspectivo formas tridimensionales sinxelas definidas
suficientemente polasstas vistas principais, debuxando a man alzada axonometrias
convencionais (isometrias e caballeras)

- Desefiarou reproducir formas tridimensionales sinxelas, debuxando a man alzada as stas
vistas principais no sistema de proxeccion ortogonal establecido pola norma de aplicacion

- Representar formas solidas ouespaciais con arcos de circunferencia en caras horizontales
ouverticais, debuxando perspectivas conicas oblicuas coa axuda de utiles de debuxo,
simplificando a construcion das elipses perspectivas mediante o trazado de poligonos
circunscritos.

(Nota: No caso de que nun exame deste departamento percibirase que alginalumno ou
alumnatefie a intencion de copiar ou e esta a facelo, por médio de calquera

procedemento, dito exame calificariase cona nota cero (0)).

7. MATERIAIS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS

O Departamento de Debuxo acordou que para o presente curso non terd libro oficial de Debuxo
Técnico, de modo que cada alumnado pode configurar persoalmente o seu propio material de estudo
e traballo. Ademais, dado o caracter da materia, tamén serd necesariodispofierdun amplo abano de
materiais complementarios para debuxo técnico como sonlaminas, compds, escuadra, cartabén,
regla, calibradores, plantillas de curvas e circulos,celo, etc. Na aula de debuxo dispomos de monitor
de T.V., video, DVD, proxector de diapositivasanaldxico ,proxector de transparencias ,canéndixital e
ordenador.

Actividades extraescolares e complementarias
Como posiblesactividades extraescolares estarian a realizacion de visitas a algunhaexposicion

artistica que tivera lugar na cidade durante os meses do curso ou a visita comentada e guiada a
alglnmuseo e a algun dos edificios monumentais da cidade, seguida polarealizaciondunhapréactica
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grafica. Todas as devanditassonactividades que non requiren unha planificacién previa con datas moi
concretas nin unha dotacién econdmica ou infraestructura, polo que se poden realizar no momento
do curso que se considere mais oportuno. Asemade, o departamento queda aberto a realizacion
doutro tipo de actividades que, concriterios de transversalidade, propofian outros profesores ou
departamentos do centro.

Accion para o plan de integracion das TICs

As TICstefienunha importancia cada vez mais grande no mundo en gque vivimos, e o0 campo do ensino
non pode ser alleo a isto. Esta importanciaincreméntaseaindamais, se cabe, cando falamos do campo
da imaxe e da comunicacion visual. Aspectos como o0 uso de internet e dos soportes e ferramentas
dixitais non pode quedar fora do marco pedagoxico e curricular. O cofiecemento e uso de programas
informaticos como Auto Cad ou Fotoshop esta cada diamaisxeneralizado e é laboura dos docentes
de debuxo conseguir que os estudantes cofiezan e comecen a tomar contacto cos devanditosmedios,
sen esquecer que a aprendizaxe instrumental debe estar sempre supeditada a criteriospedagoxicos
e a unha vision critica e analitica das novas tecnoloxias.

Criterios de avaliacién da propia programacién

Como xaquedoudito, as principaiseivas da presente programacion didactica poden estar na parte da
temporizacion e da distribucién de contidos, dado o axustado que resulta o tempo de horas lectivas.
Na memoria que se realice a finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes
incidencias oureflexiéns que contribuiran a solventar posibles deficiencias.

ProgramaciénDidactica de Debuxo Técnico |l

2°BACHARELATO

CURSO 2021/2022

INDICE
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1- OBXECTIVOS 2° BACHARELATO

1. - Proporcionar os cofiecementos basicos para iniciar os estudos universitarios.

2. - Profundar no cofiecemento e manexo dos Utiles de debuxo e técnicas necesarias para levar a
cabo a mellor representacién posible dunobxectoouproxecto por medio do Debuxotécnico.

3. - Desenvolver destrezas e habilidades que lles permitan expresar con precision, claridade e
objetividad solucions gréficas.
4. - Cofiecer e comprender os fundamentos do Debuxotécnico para aplicalos a interpretacion de
planos e para elaborar soluciénsrazoadas ante problemas xeométricos no plano e no espazo.

5. - Valorar a Normalizacidn como convencionalismo idoneo para simplificar non sé a produccion,

sendéntamén na comunicaciéon dandolle a esta un caracter univesal.

6. - Profundizar no coflecemento dos Sistemas de Representacion tridimensional.
7. - Profundizar no cofiecemento de Xeometria Plana.
8. -Comprender e representar formas mediante esbozos acoutados, ateniéndose as normas UNE e

ISO.

9. - Integrar os cofiecementos que o Debuxotécnico proporciona dentro dos procesos de
investigacién, sexanestes cientificos outecnoléxicos.

2. RELACION DE ASPECTOS CURRICULARES

UNIDADE 1. Proporcionalidade

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

e) Dominar, tanto na stia expresién oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua
cooficial da staComunidade Auténoma.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoldxicosfundamentais e dominar as habilidades
basicas propias da modalidadeelixida.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmo e sentido critico.
[) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Resolucién de problemas
geomeétricos.

- Proporcionalidad. O
rectangulo aureo. Aplicacions.
- Proporcionalidad: proporcion
aurea, rectangulo aureo e
outrasrelacions aureas.

- A media proporcional: teorema
da altura, teorema do cateto, a

- Proporcionalidad: proporcion aurea,
rectangulo aureo e outrasrelacions
aureas.

- A media proporcional: teorema da
altura, teorema do cateto, a raiz
cadradadun segmento.

- Outros trazados, determinacion da
dimension de duas segmentos dadas a
slUia suma e a suadiferenza.

B1-1. Resolver problemas de
tangencias mediante a aplicacién
das propiedades do arco capaz,
dos eixes e centros radicais e/ou
da transformacioén de
circunferencias e rectas por
investimento, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus
elementos.
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raiz cadradadun segmento.

- Outros trazados,
determinacion da dimensién de
dias segmentos dadas a sla
suma e a suadiferenza.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.1. Identifica a estrutura ? Comprende as

tangencias mediante a geométrica de caracteristicas de

aplicacion das propiedades obxectosindustriaisou transformacions

do arco capaz, dos eixes e arquitecténicos a partir da geomeétricas baseadas na

centros radicais e/ou da andlise de plantas, alzados, proporcién aurea e a sta cMCT
transformacion de perspectivas ou fotografias, aplicacion & construcion de AA
circunferencias e rectas por sinalando os seus elementos figuras planas como o

investimento, indicando basicos e determinando as rectangulo aureo. IE
graficamente a construcion principaisrelacions de

auxiliar utilizada, os puntos de | proporcionalidad. CEC

enlace e a relacién entre os
seus elementos.

B1-1.4. Selecciona estratexias
para a resolucién de
problemas geométricos
complexos, analizando as
posiblessolucions e
transformandoos por analogia
noutros problemas
maissinxelos.

- Resolve problemas
geométricos relacionados
coa proporcion aurea.
Resolve problemas
geométricos relacionados
coa media proporcional e
outros trazados.

UNIDADE 2. Poligonos

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na slia expresién oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua
cooficial da staComunidade Auténoma.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnol6xicosfundamentais e dominar as habilidades
basicas propias da modalidadeelixida.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacién e enriguecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1. XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Resolucion de problemas
geomeétricos:

- Construcion de figuras planas
equivalentes.

- Relacién entre os angulos e a
circunferencia. Arco capaz.

- Aplicaciéns.

- Angulos da circunferencia.

angulo determinado.
- Tridngulos.

- Cuadrilateros.

- Poligonos.

circunferencia.
- Obtencién do arco capaz dun

- Arco capaz dun segmento segundo un

- Obtencién dos distintos angulos da

B1-1. Resolver problemas de
tangencias mediante a aplicacién
das propiedades do arco capaz,
dos eixes e centros radicais e/ou
da transformacion de
circunferencias e rectas por
investimento, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
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segmento segundo un angulo
determinado.

- Construcién de triangulos,
cuadrilateros e poligonos a partir de

- Andlise do desefio e fabricacién de

distintos elementos das suas figuras.

enlace e arelacién entre os seus
elementos.

posavasos.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.1. Identifica a estrutura Constrie poligonos

tangencias mediante a geométrica de aplicando as propiedades do

aplicacion das propiedades obxectosindustriaisou arco capaz, dos eixes e CL

do arco capaz, dos eixes e arquitecténicos a partir da centros radicais e demais

centros radicais e/ou da analise de plantas, alzados, elementos. CMCT
transformacion de perspectivas ou fotografias, AA

circunferencias e rectas por
investimento, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

sinalando os seus elementos
basicos e determinando as
principaisrelacions de
proporcionalidad.

B1-1.4. Selecciona estratexias
para a resolucién de
problemas geométricos
complexos, analizando as
posiblessolucions e
transformandoos por analogia
noutros problemas
maissinxelos.

- Resolve problemas
geométricos relacionados
coa construcion de
tridngulos e coa construcion
geométrica de formas
poligonales

UNIDADE 3. Transformaciones |. Equivalencias

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na sGa expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua
cooficial da staComunidade Auténoma.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades
basicas propias da modalidadeelixida.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CURRICULARES

CRITERIOS DE AVALIACION

BLOQUE 1. XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Resolucion de problemas
geomeétricos:

- Transformaciéns geométricas:

- Afinidad. Determinacion dos

- Definicion de equivalencia.
- Equivalencia de triangulos.
- Rectangulos equivalentes.
- Cadrados equivalentes.

- Circulos equivalentes.

- Identificacién da equivalencia e as

B1-3. Relacionar as
transformaciéons homolégicas
coas suasaplicacions & geometria
plana e aos sistemas de
representacion, valorando a
rapidez e exactitude nos trazados
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seus elementos. Trazado de
figuras afines. Construcion da
elipse afin a unha
circunferencia.

- Aplicacions..

- Andlise da equivalencia dos triangulos.
- Obtencién da equivalencia de
rectangulos.

- Obtencién da equivalencia de
cadrados.

- Andlise de circulos equivalentes.

- Divisién do cadrado en figuras que
sumadas son equivalentes aocadrado

sUas caracteristicas. gue proporciona a sua utilizacion.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.4. Selecciona estratexias | - Resolve problemas

tangencias mediante a para a resolucién de geométricos relacionados

aplicacion das propiedades problemas geométricos coa equivalencia de

do arco capaz, dos eixes e complexos, analizando as triangulos e rectangulos.

centros radicais e/ou da posiblessolucions e CMCT

transformacion de transforméandoos por analogia AA

circunferencias e rectas por noutros problemas

investimento, indicando maissinxelos. IE

graficamente a construcion

auxiliar utilizada, os puntos de

enlace e a relacién entre os

seus elementos

B1-3. Relacionar as B1-3.1. Comprende as - Determina as

transformacions homolégicas | caracteristicas das equivalencias dos distintos

coas suasaplicaciéns a transformacions homolégicas poligonos de acordoco

geometria plana e aos identificando as slas enunciado e represéntaas.

sistemas de representacion, invariantes geometricos, CL

valorando a rapidez e describindo as CMCT

exactitude nos trazados que sUasaplicacions.

proporciona a sua utilizacion. AA
CEC

B1-3.3. Desefia a partir dun - Obtén figuras equivalentes
boceto previo ou reproduce a | a partir doutras figuras
escala conveniente figuras planas indicando

planas complexas, indicando graficamente a
graficamente a construcion staconstrucion.

auxiliar utilizada.

UNIDADE 4. Equivalencias Il. Homoloxia e afinidade

OBXECTIVOS CURRICULARES

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na sla expresién oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua
cooficial da staComunidade Auténoma.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnol6xicosfundamentais e dominar as habilidades
basicas propias da modalidadeelixida.
k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de
formacion e enriquecimiento cultural.
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CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE l.XEOMETRiA E
DEBUXO TECNICO

-Transformaciéns geométricas:

- Afinidad. Determinacion dos
seus elementos. Trazado de
figuras afines. Construcion da
elipse afin a unha
circunferencia.

-Aplicacions.

- Homologia. Determinacion
dos seus elementos. Trazado
de figuras homdlogas.
Aplicacions.

- Homologia.

- Afinidad.

- Analise dos conceptos basicos das
transformacions.

- Establecemento da relacion entre o
elemento orixinal e o seu homdlogo.
- Identificacion dos patrons basicos da
homologia e dos datos para definila.
- Transformacion e conversion de
figuras por homologia.

- Determinacion e representacion de
distintas figuras aplicando a afinidad.
- Andlise das figuras anamorficas.

B1-3. Relacionar as
transformacions homoldgicas
coas sUasaplicacions & geometria
plana e aos sistemas de
representacion, valorando a
rapidez e exactitude nos trazados
gue proporciona a sua utilizacion

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-3. Relacionar as B1-3.1. Comprende as - Realiza as transformacions

transformacions homoldgicas | caracteristicas das homoldgicas identificando

coas suasaplicacions a transformacions homolégicas | as sUas caracteristicas. CL
geometria plana e aos identificando as slas

sistemas de representacion, invariantes geomeétricos, CMCT
valorando a rapidez e describindo as AA
exactitude nos trazados que sUasaplicacions.

proporciona a sua utilizacion. CEC

B1-3.2. Aplica a homologia e
a afinidad a resolucion de
problemas geométricos e a
representacion de formas
planas

- Aplica a homologia e a
afinidad & resolucion de
problemas geométricos e a
representacion de formas
planas.

B1-3.3. Desefia a partir dun
boceto previo ou reproduce a
escala conveniente figuras
planas complexas, indicando
graficamente a construcién
auxiliar utilizada.

- Desenfa figuras
anamorficas a partir dun
boceto, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada.

UNIDADE 5. Inversion e potencia

OBXECTIVOS CURRICULARES
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d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na slia expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Autébnoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Potencia dun punto respecto
de unha circunferencia.
Determinacion e propiedades
do eixe radical e do centro
radical. Aplicacion a resolucion
de tangencias.

- Inversién. Determinacion de
figuras inversas. Aplicacion a
resoluucion de tangencias.

- Inversioén.

- Potencia.

- Identificacion das propiedades do
investimento.

do investimento.

- Representacion da inversa de rectas e
circunferencias.

- Determinacién de figuras inversas.

- Recofiecemento da potencia de
inversion.

- Determinacion do eixe radical e do
centro radical das circunferencias.

- Andlise do principio de Apolonio.

- Recofiecemento dos elementos dobres

B1-1. Resolver problemas de
tangencias mediante a aplicacion
das propiedades do arco capaz,
dos eixes e centros radicais e/ou
da transformacion de
circunferencias e rectas por
investimento, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os seus
elementos

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.2. Determina lugares - Determina figuras, eixes e

tangencias mediante a geomeétricos de aplicacion centros radicais aplicando

aplicacién das propiedades aoDebuxo aplicando os 0s conceptos de potencia ou CMCT

do arco capaz, dos eixes e conceptos de potencia ou investimento.

centros radicais e/ou da investimento. AA
transformacion de IE
circunferencias e rectas por

investimento, indicando B1-1.5. Resolve problemas de | - Analiza o problema de CEC

graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

tangencias aplicando as
propiedades dos eixes e
centros radicais, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

Apolonio

UNIDADE 6. Tanxencias

OBXECTIVOS CURRICULARES

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na sta expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.
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g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoloxicosfundamentais e dominar as habilidades béasicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Resolucion de problemas de
pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciéns.
-Aplicacions

- Propiedades das tangencias.
- Resolucién de tangencias por
investimento.

- Resolucioén de tangencias por
potencia.

tangencias.

- Resolucién de tangencias por
investimento.

- Resolucién de tangencias por
potencia.

-Andlise do desefio das pezas do
ajedrez.

- Identificacion das propiedades das

B1-2. Debuxar curvas ciclicas e
conicas, identificando os
seusprincipais elementos e
utilizando as suas propiedades
fundamentais para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia ou incidencia.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B1-1. Resolver problemas de | B1-1.2. Determina lugares - Determina figuras, eixes e

tangencias mediante a geométricos de aplicacion centros radicais aplicando

aplicacion das propiedades aoDebuxo aplicando os 0s conceptos de potencia ou CMCT

do arco capaz, dos eixes e conceptos de potencia ou investimento.

centros radicais e/ou da investimento. AA
transformacion de IE

circunferencias e rectas por
investimento, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

B1-1.5. Resolve problemas de | - Analiza o desefio das
pezas do ajedrez a través CEC
das tangencias.

tangencias aplicando as
propiedades dos eixes e
centros radicais, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacién entre os
seus elementos.

B1-2. Debuxar curvas ciclicas
e conicas, identificando os
seusprincipais elementos e
utilizando as stas
propiedades fundamentais
para resolver problemas de
pertenencia, tangencia ou
incidencia.

B1-2.2. Resolve problemas de | - Aplica as propiedades das CMCT
pertenencia, interseccion e tangencias para resolver
tangencias entre lifias rectas problemas. AA
e curvas conicas, aplicando
as slas propiedades e CEC
xustificando o procedemento
utilizado.
B1-2.3. Traza curvas cénicas | - Traza curvas conicas CMCT
determinando previamente os | determinando previamente
elementos que as definen, as tangencias AA
tales como eixes, focos,

CEC

directrices, tangentes ou
asintotas, resolvendo o seu
trazado por puntos ou por
homologia respecto de a
circunferencia.
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UNIDADE 7. Curvas conicas

OBXECTIVOS CURRICULARES

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias parao eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na sta expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Trazado de curvas conicas e
técnicas:

- Curvas conicas. Orixe,
determinacion e trazado da

elipse, a parabola e a hipérbola.

- Curvas conicas.

- Trazado de curvas conicas.

- Trazado de rectas tangentes ou
secantes a curvas conicas.

- Identificacién das curvas coénicas.

- Clasificacion das curvas conicas de
acordo coa seccién do cono.

- Recofiecemento dos conceptos xerais

- Trazado de curvas cénicas por puntos
e por fas proyectivos.

- Trazado de rectas tangentes ou
secantes a curvas conicas mediante ou
a partir de diversos métodos.

- Analise do método do jardinero como
técnica para trazar elipses.

e as caracteristicas das curvas conicas.

B1-2. Debuxar curvas ciclicas e
conicas, identificando os
seusprincipais elementos e
utilizando as stas propiedades
fundamentais para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia ou incidencia

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

B1-2. Debuxar curvas ciclicas
e conicas, identificando os
seusprincipais elementos e
utilizando as stas
propiedades fundamentais
para resolver problemas de
pertenencia, tangencia ou
incidencia.

B1-2.1. Comprende a orixe
das curvas coénicas e as
relacibns métricas entre
elementos, describindo as
slas propiedades e
identificando as
sUasaplicacions.

-Recofiece as curvas

coénicas e aplica as suas
propiedades e CL
caracteristicas.

CMCT

CEC

B1-2.2. Resolve problemas de
pertenencia, interseccién e
tangencias entre lifias rectas
e curvas conicas, aplicando
as slas propiedades e
xustificando o procedemento
utilizado.

-Resolve problemas entre
lifas rectas e curvas
coénicas, aplicando as sulas
propiedades e xustificando o
procedemento utilizado.
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B1-2.3. Traza curvas cénicas
determinando previamente os
elementos que as definen,
tales como eixes, focos,
directrices, tangentes ou
asintotas, resolvendo o seu
trazado por puntos ou por
homologia respecto de a
circunferencia.

- Traza curvas conicas
determinando previamente
0s elementos gue as
definen, tales como eixes,
focos, directrices, tangentes
ou asintotas, resolvendo o
seu trazado por puntos ou
por homologia respecto de a
circunferencia

UNIDADE 8. Poligonos II: Curvas técnicas

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

e) Dominar, tanto na sta expresién oral como escrita, a linguacasteld e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades béasicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacién e

enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 1.XEOMETRIA E
DEBUXO TECNICO

- Trazado de curvas coénicas e
técnicas:

- Curvas técnicas. Orixe,
determinacion e trazado das
curvas ciclicas e evolventes.
Aplicacions.

- A cicloide.

- A epicicloide.

- A hipocicloide.

- A evolvente dunha circunferencia.
- A hélice.

- Identificacién das curvas ciclicas.
- Distincién dos distintos tipos de curvas
ciclicas (cicloide, epicicloide e
hipocicloide).

- Construcion de distintas cicloides.
- Construcién de epicicloides.

- Construcion de hipocicloides.

- Construcion de evolventes da
circunferencia.

- Construcion de diferentes hélices.
- Andlise do espirografo.

- Realizacién de diferentes
combinacions de hipocicloides de
distintas cores.

B1-2. Debuxar curvas ciclicas e
coénicas, identificando os
seusprincipais elementos e
utilizando as suas propiedades
fundamentais para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia ou incidencia.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS
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B1-2. Debuxar curvas ciclicas
e coOnicas, identificando os
seusprincipais elementos e
utilizando as stas
propiedades fundamentais
para resolver problemas de
pertenencia, tangencia ou
incidencia.

B1-2.3. Traza curvas cénicas
determinando previamente os
elementos que as definen,
tales como eixes, focos,
directrices, tangentes ou
asintotas, resolvendo o seu
trazado por puntos ou por
homologia respecto de a
circunferencia.

- Traza curvas cicloides,
epicicloides, hipocicloides,
evolventes de
circunferencias e hélices.

CL
CMCT

UNIDADE 9. Sistema diédrico I. Operaciones

OBXECTIVOS CURRICULARES

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na stia expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

sttaComunidade Autébnoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Punto, recta e plano en
sistemadiédrico:

- Resolucion de problemas de
pertenencia, incidencia,
paralelismo e
perpendicularidad.

- Determinacioén da
verdadeiramagnitude de
segmentos e formas planas.
- Abatimiento de planos.

- Determinacién dos seus
elementos.

- Aplicacions.

- Xiroduncorpo geométrico.

- Aplicacions.

- Cambios de plano.
Determinacion das novas
proxeccions.

- Aplicacions.

- Construcion de figuras planas.
- Afinidad entre proxeccions.

- Necesidade das operacions no sistema
diédrico.

- Abatimientos.

- Xiros.

- Cambios de plano.

- Intersecciones.

- Distancias e posicions relativas.

- Identificacion da capacidade de
representacion do sistema diédrico.
- Realizacion de trazas e proxeccions a
través do abatimiento e do
desabatimiento.

- Realizacioén de operacions de xiro.
- Distincion dos tipos de xiro.

- Problema inverso ao abatimiento.
- Identificacion do cambio de plano.
- Recofiecemento dos procesos de
interseccién mais importantes
nasoperacionsdiédricas.

- Consideracion das distancias e as
posiciéns relativas nos sistemas
diédricos.

- Andlise das intersecciones e
abatimientos no desefio.

B2-1. Valorar a importancia da
elaboracién de debuxos a man
alzada para desenvolver a ?vision
espacial?, analizando a posicion
relativa entre rectas, planos e
superficies, identificando as
suasrelacions métricas para
determinar o sistema de
representacion adecuado e a
estratexia idénea que solucione
os problemas de representacion
de corposouespazos
tridimensionales.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS
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B2-1. Valorar a importancia
da elaboracién de debuxos a
man alzada para desenvolver
a ?vision espacial?,
analizando a posicion relativa
entre rectas, planos e
superficies, identificando as
sUasrelaciéns métricas para
determinar o sistema de
representacion adecuado e a
estratexia idonea que
solucione os problemas de
representacion de
corposouespazos
tridimensionales. planos
acoutados como
ferramentabasee para
resolver problemas de
pertenencia, posicion,
minimas distancias e
verdadeiramagnitude.

B2-1.1. Comprende os
fundamentos ou principios

- Comprende os
fundamentos dos sistemas

geomeétricos que condicionan | diédricos. CL
0 paralelismo e

perpendicularidad entre rectas CMCT
e planos, utilizando o sistema AA

diédricoou, no seu caso, o0
sistema de

B2-1.2. Representa figuras
planas contidos en planos
paralelos, perpendiculares ou
oblicuos aos planos de
proxeccion, trazando as
suasproxeccionsdiédricas

- Representa figuras planas
trazando as
sUasproxecciénsdiédricas.

B2-1.3. Determina a
verdadeiramagnitude de
segmentos, angulos e figuras
planas utilizando xiros,
abatimientos ou cambios de
plano en sistema diédrico e,
no seu caso, no sistema de
planos acoutados

- Utiliza xiros, abatimientos
ou cambios de plano en
sistemas diédricos para
determinar a
verdadeiramagnitude de
segmentos, angulos e
figuras planas.

UNIDADE 10. Sistema diédrico Il. Superficies xeométricss, seccidn planas e desenrrolos.

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os héabitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

e) Dominar, tanto na sta expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoldxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacién e

enriguecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES
DE ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Corpos geométricos en
sistema diédrico:

- Representacién de poliedros
regulares. Posicions
singulares.

- Determinacioén das
sUasseccionsprincipais.

- Representacion de prismas
e pirdmides. Determinacion
de seccions planas e
elaboracion de
desenvolvementos.
Intersecciones.

- Representacion de cilindros,
conos e esferas. Secciéns
planas.

- Poliedros regulares.

- Superficies geométricas.

- Superficies geométricas apoiadas
sobre planos diversos.

- Secciéns planas e
desenvolvementos.

- Andlise da xeracién de formas
complexas.

- Representacion grafica de formas
complexas.

- Analise de poliedros regulares.

- Analise de superficies
geomeétricas.

- Representacion de superficies
geomeétricas apoiadas sobre planos
diversos.

- Obtencion de seccidns planas e
desenvolvementos de formas
geomeétricas.

- Analise da superficie esférica e o
seudesenvolvemento aproximado e

B2-2. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros e conos
mediante as sllasproxeccions
ortogréficas, analizando as posicions
singulares respecto de os planos de
proxeccion, determinando as relacions
métricas entre os seus elementos, as
seccions planas principais e a
verdadeiramagnitudeoudesenvolvemento
das superficies que os conforman
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aplicacions.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B2-2. Representar poliedros B2-2.1. Representa o - Representa os poliedros

regulares, pirdmides, prismas, | hexaedro ou cubo en calquera | regulares coaaxuda das

cilindros e conos mediante as | posicidn respecto de os sUasproxeccionsdiédricas.

sUasproxeccions ortograficas, | planos coordenados, o resto

analizando as posiciéns dos poliedros regulares, CMCT
singulares respecto de os prismas e pirdmides en AA
planos de proxeccion, posicions favorables, coa

determinando as relacions axuda das CEC

métricas entre 0s seus
elementos, as seccions
planas principais e a
verdadeiramagnitudeoudesen
volvemento das superficies
que os conforman.

sUasproxecciénsdiédricas,
determinando partes vistas e
ocultas. Magnitude das aristas
e caras que as conforman.

B2-2.2. Representa cilindros e
conos de revolucién aplicando
xirosou cambios de plano
para dispofier as
sUasproxecciénsdiédricas en
posicion favorable para
resolver problemas de
medida.

?-Representa superficies
geométricas.

B2-2.3. Determina a seccién
plana de corposouespazos
tridimensionales formados por
superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas e/ou
esféricas.

- Obtén seccions e
desenvolvementos de
superficies geométricas
debuxando as
sUasproxecciénsdiédricas

B2-2. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros e conos mediante as
sUasproxeccioéns ortogréficas,
analizando as posiciéns
singulares respecto de os
planos de proxeccion,
determinando as relacions
meétricas entre 0s seus
elementos, as seccions
planas principais e a
verdadeiramagnitudeoudesen
volvemento das superficies
gue os conforman.

B2-2.4. Acha a interseccion
entre lifas rectas e corpos
geométricos coa axuda das
sUasproxecciénsdiédricasou a
sUa perspectiva, indicando o
trazado auxiliar utilizado para
a determinacion dos puntos
de entrada e saida.

- Representa corpos
geométricos mediante a
interseccion recta?plano.

B2-2.5. Desenvolve
superficies poliédricas,
cilindricas e cénicas, coa
axuda das
suasproxeccionsdiédricas,
utilizando xiros, abatimientos
ou cambios de plano para
obter a verdadeira.

-Desenvolve superficies
poliédricas coa axuda das
slGasproxeccionsdiédricas,
utilizando abatimientos para
obter a verdadeira

UNIDADE11. Sistema axonométrico |. Representacion tridimensional e operacidns

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
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e) Dominar, tanto na sla expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Sistemas axonométricos
ortogonales:

- Posicién do triedro
fundamental.

- Relacién entre o triangulo de
trazas e os eixes do sistema.
- Determinacién de coeficientes
de reducion.

- Tipologia das axonometrias
ortogonales. Vantaxes e
inconvenientes.

- Representacion de figuras
planas.

- Representacion simplificada
da circunferencia.

- Representacion de corpos
geomeétricos e
espazosarquitecténicos.
Secciodns planas.
Intersecciones.

- Superficies geométricas en
axonometria.
-Seccidns planas en axonometria.

axonométrico para realizar
representacions tridimensionales.
-Recofiecemento do sistema
axonomeétrico como método para o
desefio e a representacioén técnica.

en axonometria de diferentes corpos
geométricos.

- Determinacién de intersecciones e
seccions planas en axonometria.

curvas conicas, 6valos e
proxeccidnaxonomeétrica.

- Realizacién de operaciénsco sistema

- Obtencién de superficies geométricas

- Relacion dos conceptos de tangencias,

B2-3. Debuxar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros e conos,
dispofiendo a suUa posicién en
funcién da importancia relativa
das caras que se desexen
mostrar e/ou da conveniencia dos
trazados necesarios, utilizando a
axuda do abatimiento de figuras
planas situadas nos planos
coordenados, calculando os
coeficientes de reducién e
determinando as seccions planas
principais

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B2-3. Debuxar axonometrias B2-3.1. Comprende os - Comprende os

de poliedros regulares, fundamentos da axonometria | fundamentos da

piramides, prismas, cilindros ortogonal, clasificando a sta axonometria. CL

e conos, dispofiendo a sua tipologia en funcion da

posicién en funcion da orientacion do triedro CMCT
importancia relativa das caras | fundamental, determinando o AA

que se desexen mostrar e/ou | triangulo de trazas e

da conveniencia dos trazados | calculando os coeficientes de CEC

necesarios, utilizando a

correccion.

axuda do abatimiento de
figuras planas situadas nos
planos coordenados,
calculando os coeficientes de
reducioén e determinando as
seccioéns planas principais.

B2-3.2. Debuxa axonometrias
de corposouespazos definidos
polassuas vistas principais,
dispofiendo a sUa posicion en
funcién da importancia
relativa das caras que se
desexen mostrar e/ou da
conveniencia dos trazados
necesarios.

- Debuxacorpos e figuras
geométricas aplicando o
sistema axonometrico.
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B2-3.3. Determina a seccion
plana de corposouespazos
tridimensionales formados por
superficies poliédricas,
debuxando isometrias ou
perspectivas caballeras.

- Determina a seccién plana
de corposouespazos
tridimensionales

UNIDADE 12. Sistema
normalizacion

axonométrico |l.

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

e) Dominar, tanto na sUa expresion oral como escrita, a linguacastelé e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.

Desefio e xeracion de obxectos.

Métodos e

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoléxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 2. SISTEMAS DE
REPRESENTACION

- Sistemas axonométricos
ortogonales:

- Posicién do triedro
fundamental.

- Relacion entre o triangulo de
trazas e os eixes do sistema.
- Determinacién de coeficientes
de reducion.

- Tipologia das axonometrias
ortogonales. Vantaxes e
inconvenientes.

- Representacion de figuras
planas.

- Representacion simplificada
da circunferencia.

- Representacion de corpos
geométricos e espazos
arquitecténicos. Seccions
planas. Intersecciones.

- Métodos e procesos da
representacion.

- A seccién plana no desefio.

- Normalizacion en
proxeccidnsaxonomeétricas.

- Debuxos de conxunto, montaxe,
despiece oudespregados.

procesos da representacion.

- Recofiecemento da disposicion do
sistema e dos obxectos e o0s seus
distintos criterios.

xeracioén do volume.

- Andlise da seccion plana no
desefodefinindo o interior da figura
mediante cortes, seccions e roturas.

- Recoflecemento da normalizacion en
proxeccidnsaxonométricas.

- Realizacién de acotaciones en
proxeccions isométrica e caballera.

- Realizacién de debuxos de conxunto,
montaxe, despiece oudespregados.

- Identificacién dos distintos métodos e

- Utilizacién dos métodos operativos na

B2-3. Debuxar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros e conos,
dispofiendo a sUia posicién en
funcion da importancia relativa
das caras que se desexen
mostrar e/ou da conveniencia dos
trazados necesarios, utilizando a
axuda do abatimiento de figuras
planas situadas nos planos
coordenados, calculando os
coeficientes de reducién e
determinando as secciéns planas
principais

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE AVALIACION

CURRICULARES

ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS
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B2-3. Debuxar axonometrias
de poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros
e conos, dispofiendo a sua
posicién en funcion da
importancia relativa das caras
que se desexen mostrar e/ou
da conveniencia dos trazados
necesarios, utilizando a
axuda do abatimiento de
figuras planas situadas nos
planos coordenados,

B2-3.1. Comprende os
fundamentos da axonometria
ortogonal, clasificando a stua
tipologia en funcién da
orientacion do triedro
fundamental, determinando o
triangulo de trazas e
calculando os coeficientes de
correccion.

- Recofiece os métodos e
procesos da representacion
axonométrica e a
normalizacién en
proxeccidnsaxonomeétricas.

calculando os coeficientes de
reducién e determinando as
seccions planas principais.

B2-3.2. Debuxa axonometrias
de corposouespazos definidos
polassuas vistas principais,
dispofiendo a suUa posicién en
funcién da importancia
relativa das caras que se
desexen mostrar e/ou da
conveniencia dos trazados
necesarios.

- Debuxaconxuntos,
debuxos de montaxe,
despiece ou plegados.

B2-3.3. Determina a seccion
plana de corposouespazos
tridimensionales formados por
superficies poliédricas,
debuxando isometrias ou
perspectivas caballeras.

- Recofiece a seccion plana
no desefio

CL
CMCT

CEC

UNIDADE 13. O proxecto

OBXECTIVOS CURRICULARES

d) Afianzar os héabitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz

aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.
e) Dominar, tanto na stua expresion oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stiaComunidade Auténoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoldxicosfundamentais e dominar as habilidades basicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriguecimiento cultural

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 3.
DOCUMENTACION GRAFICA
DE PROXECTOS

- Elaboracion de bocetos,
esbozo e planos.

- O proceso de
desefio/fabricacién: perspectiva
histdrica e situacion actual.

- O proxecto: tipos e elementos.
- Planificacién de proxectos.

- Identificacién das fases
dunproxecto. Programacion de
tarefas.

- Elaboracion das primeiras
ideas.

- Debuxo de bocetos a man

- O proxecto.

e das distintas opcions.
necesaria para o proxecto.

geométrico do plegado.

conxunto.

- Determinacién do modelo de proxecto.
- Resolucién das cuestiéns preliminares

- Recopilacion da documentacion
- Realizacién do correspondenteestudo

- Obtencién dos primeiros prototipos.
- Concrecion dos detalles técnicos do

B3-1. Elaborar bocetos, esbozo e
planos necesarios para a
definicion dunproxectosinxelo
relacionado codesefio industrial
ou arquitectonico, valorando a
exactitude, rapidez e limpeza que
proporciona a utilizacién de
aplicaciéns informaticas,
planificando de xeitoconxunto o
seudesenvolvemento, revisando o
avance dos traballos e asumindo
as tarefas encomendadas con
responsabilidade.

B3-2. Presentar de forma
individual e colectiva os bocetos,
eshozos e planos necesarios para
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alzada e esquemas.

- Elaboracién de
debuxosacoutados.

- Elaboracién de esbozo de
pezas e conxuntos.

- Tipos de planos. Planos de
situacién, de conxunto, de
montaxe, de instalacion, de
detalle, de fabricacién ou de
construcion.

- Presentacion de proxectos.
- Elaboracién da
documentacion grafica
dunproxecto grafico, industrial
ou arquitectonico sinxelo.

a definicién dunproxectosinxelo
relacionado codesefio industrial
ou arquitecténico, valorando a
exactitude, rapidez e limpeza que
proporciona a utilizacion de
aplicaciéns informaticas,
planificando de xeitoconxunto o
seudesenvolvemento, revisando o
avance dos traballos e asumindo
as tarefas encomendadas con
responsabilidade

BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B3-1. Elaborar bocetos, B3-1.1. Elabora e participa - Realiza un proxecto de

esbozo e planos necesarios activamente en proxectos desefiodun moble aplicando

para a definicion cooperativos de construcion estratexias propias CL
dunproxectosinxelo geométrica, aplicando adecuadas a linguaxe do

relacionado codesefio estratexias propias Debuxo Técnico. CMCT
industrial ou arquitecténico, adecuadas a linguaxe do AA

valorando a exactitude,
rapidez e limpezaque
proporciona a utilizacion de
aplicacions informaticas,
planificando de xeitoconxunto
0 seudesenvolvemento,
revisando o avance dos
traballos e asumindo as
tarefas encomendadas con
responsabilidade.

Debuxo técnico.

B3-1.2. Identifica formas e
medidas de
obxectosindustriaisou
arquitecténicos, a partir dos
planos técnicos que os
definen.

- Analiza as formas do
moble mediante o
correspondenteestudo
geomeétrico.

B3-1.3. Debuxa bocetos a
man alzada e esbozos
acoutados para posibilitar a
comunicacion técnica con
outraspersoas.

-Debuxa os bocetos
acoutados da estanteria
obxecto do proxecto para
poder transmitir a
informacién.

B3-1.4. Elabora esbozo de
conxuntos
e/oupezasindustriaisouobxect
0s arquitecténicos,
dispofiendo as vistas, cortes
e/ousecciéns necesarias,
tomando medidas
directamente da realidadeou
de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a man
alzada para a elaboracion de
debuxosacoutados e planos
de montaxe, instalacién,
detalle ou fabricacion, de
acordo & normativa de
aplicacion.

- Elabora planos das
distintas pezas que forman o
proxectodesenvolvidoreflecti
ndo a slia escala
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B3-2. Presentar de forma
individual e colectiva os
bocetos, esbozos e planos
necesarios para a definicién
dunproxectosinxelo
relacionado codesefio
industrial ou arquitecténico,
valorando a exactitude,
rapidez e limpeza que
proporciona a utilizaciéon de
aplicacions informaticas,
planificando de xeitoconxunto
0 seudesenvolvemento,
revisando o avance dos
traballos e asumindo as
tarefas encomendadas con
responsabilidade.

B3-2.4. Presenta os traballos
de Debuxo técnico utilizando
recursos graficos e
informaticos, de forma que
estessexan claros, limpos e
respondan aoobxectivo para
0s que foron realizados.

- Presenta a documentacién
grafica e escrita necesaria
para a planificacién, o
desenvolvemento e a
fabricaciéon dunha estanteria
dun modo claro, limpo e
ordenado.

UNIDADE 14. Ferramentasinfogréficas

OBXECTIVOS CURRICULARES
d) Afianzar os héabitos de lectura, estudo e disciplina, como condicidns necesarias para o eficaz
aprovechamiento da aprendizaxe, e como medio de desenvolvementopersoal.

e) Dominar, tanto na slia expresién oral como escrita, a linguacastela e, no seu caso, a lingua cooficial da

stilaComunidade Autbnoma.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
i) Acceder aoscofiecementos cientificos e tecnoldxicosfundamentais e dominar as habilidades béasicas propias

da modalidadeelixida.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo,
confianza nunmesmo e sentido critico.
I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e

enriquecimiento cultural.

CONTIDOS

CONTIDOS CURRICULARES DE
ETAPA

CONTIDOS DA UNIDADE

CRITERIOS DE AVALIACION
CURRICULARES

BLOQUE 3.
DOCUMENTACION GRAFICA
DE PROXECTOS

- Posibilidades das Tecnoloxias
da Informacién e a
Comunicacién aplicadas
aodesefio, edicion, arquivo e
presentacion de proxectos.

- Debuxo vectorial 2D. Debuxo
e edicion de entidades.
Creacion de bloques. Visibilidad
de capas.

- Debuxo vectorial 3D. Insercion
e edicién de solidos. Galerias e
bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas.

- Seleccién do encadre, a
iluminacién e o punto de vista.

- Introducion.

- Orientarse nun programa 3D.

- Creacion de volumes por primitivas.
- Materiais.

- lluminacion.

- Punto de vista.

- Acabado da escena.

- Capas.

- Identificacion das caracteristicas dos
programas informaticos de desefio 3D.
- Manexo das funciéns dos programas
de debuxo 3D.

- Creacion de distintos volumes por
primitivas.

- Creacion e edicion de diversos
materiais.

- Introducién da iluminacion.

- Cambio dos puntos de vista e 0s
acabados de obxectos e escenas.

- Manexo de obxectos 3D, bloques 2D,
bibliotecas e capas.

- Obxectos 3D, bloques 2D, bibliotecas.

B3-2. Presentar de forma
individual e colectiva os bocetos,
esbozos e planos necesarios para
a definicién dunproxectosinxelo
relacionado codesefio industrial
ou arquitectonico, valorando a
exactitude, rapidez e limpeza que
proporciona a utilizacion de
aplicacions informaticas,
planificando de xeitoconxunto o
seudesenvolvemento, revisando o
avance dos traballos e asumindo
as tarefas encomendadas con
responsabilidade
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BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES APRENDIZAXE

B3-2. Presentar de forma B3-2.1. Comprende as - Recofiece a importancia e

individual e colectiva os posibilidades das aplicacions | versatilidad das aplicaciéons

bocetos, esbozos e planos informaticas relacionadas informaticas relacionadas

necesarios para a definicion coDebuxo técnico, valorando coDebuxo técnico,

dunproxectosinxelo a exactitude, rapidez e valorando a exactitude, CMCT
relacionado codesefio limpeza que proporciona a rapidez e limpeza que cD
industrial ou arquitecténico, sUa utilizacion. proporciona a sta

valorando a exactitude, utilizacion. AA
rapidez e limpeza que

proporciona a utilizaciéon de SC
aplicacions informéticas,

planificando de xeitoconxunto IE

o seudesenvolvemento, CEC

revisando o avance dos
traballos e asumindo as
tarefas encomendadas con
responsabilidade.

B3-2.2. Representa
obxectosindustriaisou
arquitecténicos coa axuda de
programas de debuxo
vectorial 2D, creando
entidades, importando
blogues de bibliotecas,
editando obxectos e
dispofiendo a informacién
relacionada en capas
diferenciadas
polastautilidade.

- Representa obxectos
importando bloques de
bibliotecas edita
obxectosdispofiendo a
informacién relacionada en
capas diferenciadas.

B3-2.3. Representa
obxectosindustriaisou
arquitecténicos utilizando
programas de creacion de
modelos en 3D, inserindo
sélidos elementais,
manipulandoos ata obter a
forma buscada, importando
modelos ouobxectos de
galerias ou bibliotecas,
incorporando texturas,
seleccionando o encadre, a
iluminacion e o punto de vista
idéneo ao proposito buscado.

- Representa obxectos
utilizando programas de

creacion de modelos en 3D.

B3-2.4. Presenta os traballos
de Debuxo técnico utilizando
recursos graficos e
informaticos, de forma que
estessexan claros, limpos e
respondan aoobxectivo para
os que foron realizados.

- Presenta os traballos de
utilizando recursos graficos
e informaticos.

Todos os estandares teran a mesma valoracion a efectos de cuantificar o

rendemento do alumnado ao remate de cada avaliacion

3. TEMPORALIZACION/SECUENCIACION

Repaso de la materia trabajada durante el confinamiento: Ultima semana de septiembre y12y 22
semana de octubre.
Sistema Diédrico I. Métodos. 32, 42 y (ltima semana de octubre.
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Sistema Diédrico Il. Superficies geométricas. Secciones planas y desarrollos. 12 ,22 y 32 semana de
noviembre.

Sistema Diédrico lll. Poliedros. Secciones planas y desarrollos. Ultima semana de noviembre y 12 y 22
semana de diciembre.

Sistema Axonomeétrico |I. Isométrico. Dimétrico. Trimétrico. 22 y 32 semana de enero.

Sistema Axonométrico Il. Perspectiva Caballera. Perspectiva Militar. Ultima semana de enero y primera
de febrero.

Sistema Axonométrico Ill. Representacion de cuerpos. 22 y 32 semana de febrero (incluye las fiestas de
Carnaval).

Normalizacion. Cortes y secciones. 42 semana de febrero.

Proporcionalidad. 12 semana de marzo

Transformaciones geométricas I. Equivalencias. 22 semana de marzo.

Transformaciones geométricas Il. Homologia y Afinidad. 32 semana de marzo.

Transformaciones geométricas lll. Potencia e Inversion. Ultima semana de marzo y 12 semana de abril.
Tangencias. Casos de Apolonio. 22 y 32 semana de abril.

Tangencias en las Curvas Cénicas. Ultima semana de abril y 12 de mayo.

El proyecto. Herramientas infograficas. 22 semana de mayo.

4. METODOLOXIA

1. Executar debuxos técnicos empregando as distitas escalas normalizadas.

2. Resolver problemas xeométricos nos que se aprecie a aplicaciéon dos conceptos de proxectividade
e homografia das tanxencias.

3. Realiza-las laminas e proxectos solicitados cun acabado coidado e correctapresentacion.

4. Aplica-lo sistema diédrico para a representacion de formas poliédricas e determinar verdadeiras
magnitudes a partir de desenvolvementos e seccions.

5. Plasmar graficamenteunobxecto a partir das vistas ou da sUa perspectiva.

6. Aplica-la normalizacion na representacion de pezassinxelas e de elementos industriais ou de
construccion.

7. Presenta-losproxectos e debuxos técnicos propostos utilizando as ferramentas graficas aprendidas.
8. Aplica-las curvas coénicas a resolucion de problemas técnicos nos que intervefia a sta definicion.

9. Aplicar o sistema de planos acotados para resolver intersecciénsou calcular un perfil topografico a
partir das curvas de nivel.

5. PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION E CALIFICACION

Serd un sistema de avaliacién continua, que tome en consideracion cada un dos traballos presentados
6 longo das evaluacions.

O criterio xeral reside, mais que na propia calidade (estimable, por suposto) dos exercicios
presentados, no esforzo e na actitudeamosada polo alumnado no proceso de aprendizaxe.
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Manexarase, pois, un criterio flexible que tefia en conta o punto de partida do alumnado, asi como as
sUas aptitudes que a experiencia revela moi dispares. O alumnado que non acade o nivel minimo
esixido, debera realizar exercicios paralelos de recuperacion fora do horario lectivo, se ben
coordinados nas horas de clase.

6.CRITERIOS DE CALIFICACION PARA 2° DE BACHARELATO

Para o proceso de establecer a cualificacién do alumnado, dentro do marco pedagdéxico da
avaliaciéncontinua, o profesorado tera en conta o traballodesenvolvido de xeitocotian na
aula e establecera a realizacion de probas obxectivas de cofiecemento que sempre se
axustaranaos marcos das convocatorias ordinarias e extraordinarias nas datas establecidas
pola Comisién de Coordinacion Pedagoxica (CCP) e a direccion do centro.

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacién que conxuntamente daran como resultante un
criterio valorativo globalizador.

1.- Avaliacion inicial. Esta avaliacion ten un caracter de diagnostico. Permitenos cofiecer a
situacion de partida do alumnado 6comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacién formativa esixe a observacion do proceso de
aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o momento no que
se produce un atranco, a causa que o produce e 0S mecanismos correctores para superalo.

3.- Avaliacibnsumativa. Esta avaliacién non se pronuncia unicamente verbo da aprendizaxe
do alumnado, sendn que se interpretara como un instrumento de control no proceso
educativo e como fonte de informacion para o propio alumnado. Este seguimentotamén
debera proporcionar 6 alumnado informacion verbo do seu proceso de aprendizaxe e
permitira a slUa participacion no mesmo a traveso de actividades de autoavaliacion e
coavaliacion.

Obtencidon da nota da avaliaciéon

Esta nota obterase da seguinte forma:

90% exames o probas
10% traballos o laminas entregadas en tempo e forma

No caso de no haber laminas de calificacién nunhaavaliacion, os exames o probas seran o
100% da nota.

No caso de haber mais de un examen o proba na mesma avaliacion, estes faran media entre

eles sempre e cando tefian unha puntuacion igual ou superior a 3,5.
Para acadarunha nota de 5, a media realizada tefie que ser igual a 5.

135



O profesorado, en beneficio do alumnado podera variar as porcentaxes correspondentes &
proba de cofiecemento e a entrega de laminas,sempre gue se entreguen todas as
laminasben realizadas e se presentenen tempo e forma,seguindo as indicacions do
profesorado.

O alumnado tera que traer o material enperfecto estado de uso todos os dias, incluidos os
apuntes de aula, para a realizacion das tarefas e traballosdiarios.

Recuperacion das avaliacions

Para a recuperacién de cada unha das tres avaliacions, o alumnado debera entregar ao
profesor todos aqueles traballos o laminas que servisen para calificar dita avaliacion, na data
posta polo profesor e nas condicions propostas para o traballo.

Asi mesmo, o0 alumnado tera que facer un examen de recuperacion de dita avaliacion,
aplicandose para a obtencién da nota, os mesmos criterios que os fixados para a obtencion
da cualificacién da avaliacion.

Obtencion da nota de xufio

Na nota final do curso contara a media dos resultados obtidos nas sucesivas avaliacions
trimestrais. Para a obtencion dunha media de 5 ou superior a 5, todas as avaliaciontefien
que ter unha nota igual ou superior ao 5. Cuando a nota media superior a 5 remate en
decimales iguales o inferiores a 50, el redondeo ira al nUmero entero anterior. Cuando la
nota media remate en decimales iguales o superiores a 51, el redondeo ird al nUmero entero
posterior

Probas extraordinarias

Unha proba obxectiva, con un nimero de preguntas entre cinco e dez con valoracions
variables dependendo das competencias incluidas
O examen contara o 100% da nota.

Minimos esixibles para a obtencion dunhaavaliacion positiva

- Identificar a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitecténicos a partir da
andlise de plantas, alzados, perspectivas

- Comprender as caracteristicas das transformaciéns homoldgicas identificando as suas
invariantes geométricos, describindo as stasaplicacions

- Aplicar a homologia e a afinidad & resolucion de problemas geométricos sinxelos e a
representacion de formas planas

- Determinar lugares geométricos de aplicacion aos problemas sinxelos de potencia ou
inversion.

- Resolver problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais.
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- Resolver problemas de pertenencia, interseccioén e tangencias entre lifiasrectas e curvas
conicas.

- Comprender a orixe das curvas conicas e as relacions métricas entre elementos.

- Comprender e aplicar os fundamentos ou principiosxeométricos que condicionan o
paralelismo e perpendicularidad entre rectas e planos no sistema diédrico.

- Representa o hexaedro ou cubo encalqueraposicionrespecto de os planos coordenados, o
resto dos poliedros regulares, prismas e piramidesenposiciénsfavorables, coa axuda das
sUasproxeccions diédricas. Verdadeiras magnitudes.

- Representar cilindros e conos de revolucion aplicando xiros ou cambios de plano para
dispofier as stasproxeccions diédricas enposiciénfavorable

- Determinar a seccidon plana de corpos ou espazostridimensionales e verdadeiras
magnitudes.

Achar a interseccién entre lifiasrectas e corpos geométricos coa axuda das stasproxeccions
diédricas

-  Comprender o0s fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a
suatipologiaenfuncién da orientacion do triedro

- Debuxar axonometrias de corpos ou espazossinxelos definidos polassuas vistas principai

- Elaborar eshozo de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectosarquitecténicos,
dispofiendo as vistas, cortes e/ou seccidnsnecesarias, tomando medidas directamente da
realidade ou de perspectivas a escala, elaborando bocetos a manalzada para a elaboracion
de debuxos acoutados

- Presentar os traballos de Debuxo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de
forma que estes sexan claros, limpos e respondan ao obxectivo para os que foron realizados.

(Nota: No caso de que nun exame deste departamento percibirase que algunalumno ou
alumnatefie a intencion de copiar ou e esta a facelo, por médio de calquera

procedemento, dito exame calificariase cona nota cero (0)).

7. MATERIAIS CURRICULARES E RECURSOS DIDACTICOS

O Departamento de Debuxo acordou que para o presente curso non terd libro oficial de Debuxo
Técnico, de modo que cada alumnado pode configurar persoalmente o seu propio material de estudo
e traballo. Ademais, dado o caracter da materia, tamén serd necesariodispofierdun amplo abano de
materiais complementarios para debuxo técnico como sonldminas, compas, escuadra, cartabon,
regla, calibradores, plantillas de curvas e circulos,celo, etc. Na aula de debuxo dispomos de monitor
de T.V., video, DVD, proxector de diapositivasanaldxico ,proxector de transparencias ,canéndixital e
ordenador.

Actividades extraescolares e complementarias
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Como posiblesactividades extraescolares estarian a realizacion de visitas a algunhaexposicion
artistica que tivera lugar na cidade durante os meses do curso ou a visita comentada e guiada a
alginmuseo e a algun dos edificios monumentais da cidade, seguida polarealizaciondunhapractica
grafica. Todas as devanditassonactividades que non requiren unha planificacién previa con datas moi
concretas nin unha dotaciéon econémica ou infraestructura, polo que se poden realizar no momento
do curso que se considere mais oportuno. Asemade, o departamento queda aberto a realizacion
doutro tipo de actividades que, concriterios de transversalidade, propofian outros profesores ou
departamentos do centro.

Accion para o plan de integracion das TICs

As TICstefienunha importancia cada vez mais grande no mundo en que vivimos, e o campo do ensino
non pode ser alleo a isto. Esta importanciaincreméntaseaindamais, se cabe, cando falamos do campo
da imaxe e da comunicacion visual. Aspectos como o uso de internet e dos soportes e ferramentas
dixitais non pode quedar fora do marco pedagoxico e curricular. O cofiecemento e uso de programas
informaticos como Auto Cad ou Fotoshop estd cada diamaisxeneralizado e € laboura dos docentes
de debuxo conseguir que os estudantes cofiezan e comecen a tomar contacto cos devanditosmedios,
sen esquecer que a aprendizaxe instrumental debe estar sempre supeditada a criteriospedagoxicos
e a unha vision critica e analitica das novas tecnoloxias.

Criterios de avaliacién da propia programacion

Como xaquedoudito, as principaiseivas da presente programacion didactica poden estar na parte da
temporizacién e da distribucién de contidos, dado o axustado que resulta o tempo de horas lectivas.
Na memoria que se realice a finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes
incidencias oureflexiéns que contribuiran a solventar posibles deficiencias.

PROGRAMA DE REFORZO E ATENCION AO ALUMNADO CON MATERIAS NON
SUPERADAS DE CURSOS ANTERIORES (MATERIAS PENDENTES)

Para a recuperacion das materias pendentes entregarase ao alumnado uns cadernos de
traballo en dous bloques, o primeiro no mes de outubro e o segundo caderno a finais do
mes de xaneiro.

O alumnado entregara os cadernos realizados ao profesor encargado para a sta
correccion.

Os exames extraordinarios, convocados pola direccion do centro, estaran elaborados con
exercicios de idéntica dificultad que os que conforman os cadernos.

Os cadernos de traballo, de ser posible, se colgaran en el Aula Virtual do centro,
enviandose aos alumnos con as materias pendentes do departamento, unha notificacion a
través da Aula Virtual.
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PROGRAMA DE REFORZO E ATENCION

PRIMEIRO DE ESO:

O alumnadonon tera ciases de recuperacion por falta de disponibilidade de horario polo profesorado
do departamento. O profesor responsable de atender ao alumnado serd a profesora Eloisa Miguez.

O alumnado achegara as laminasinexcusablemente nas seguintes datas:
- Para o primeiro cuadrimestrese comunicara y hard publico durante el mes de octubre

- Para o segundo cuadrimestrese comunicara y hara publico durante el mes de octubre

Actividades extraescolares para o curso 2021/2022

Dadas as actuais circunstancias no se ten considerado a participacion en ninguha actividade
extraescolar.

METODOLOGIA EN CASO DE LA ENSENANZA NO PRESENCIAL
En la situacidon actual, podemos suponer varios escenarios que se pueden dar a lo largo del curso:

- Que la ensefianza se mantenga presencial

- Que se produzca un nuevo confinamiento

- Que se produzcan periodos no presenciales de algun grupo o la mayoria del alumnado del centro

En el primer caso desarrollaremos la programacidon como viene siendo habitual y esta recogido en la propia
Programacion de Aula.

En el supuesto de un nuevo confinamiento, volveremos al envio del material docente a través del Aula Virtual,
con la recepcién del trabajo de los alumnos por el mismo canal.

Utilizacién de alguna aplicacion para realizar reuniones virtuales con los alumnos para mantener un contacto
gue creo imprescindible y que puede evitar otros problemas, como la desaparicién de los alumnos del contacto
con los profesores y su trabajo regular.

Contacto posible con las familias (madres, padres o tutores legales) para una comunicacién en el caso de los
alumnos de menor edad y en el de aquellos, mas mayores, que no se muestren activos en la percepcion y
entrega del trabajo.

Un ultimo aspecto que me parece bdsico y no se desarrollé en el confinamiento del curso anterior, es el
contacto regular con el conjunto de profesores de cada grupo, imprescindible para una coordinacién del
trabajo, un éptimo reparto de la carga del mismo sobre los alumnos y un conocimiento conjunto de la evolucion
y actitud frente a la situacion de cada uno de ellos.

Con estos medios, actuaremos en cada unidad tematica de la siguiente forma:

- Publicacién en el Aula Virtual (AV) de los contenidos propios de la unidad en forma de apuntes elaborados
por el profesor o de autoria ajena.

- Publicacion en el AV de videos explicativos de los procesos de elaboracién de la materia, imprescindibles
en nuestra area.
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- Boletines de ejercicios publicados por el mismo medio, con fecha de entrega a cumplir.
- Resolucién de dudas al grupo de alumnos mediante las conexiones anteriormente citadas.

SEGUIMIENTO DE LOS ALUMNOS

- Boletines de ejercicios entregados en tiempo y forma.

- Control de asistencia a las reuniones virtuales.

- Registro y control de las comunicaciones con el profesor a través del correo electrénico o mensajeria del
AV.

- Realizacion de pruebas de evaluacion. Ante este punto, hay que considerar la existencia de algin medio
para ello que sea fiable y seguro en el desarrollo de la prueba.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Ejercicios entregados
- Pruebas de evaluacion en el supuesto referido anteriormente
- Registro de su presencia activa en reuniones virtuales de grupo

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién serdn acordados en el supuesto de que se imponga un nuevo confinamiento,
porque variaran segun dos supuestos:

- La duracion del posible confinamiento

- Las fechas del curso en las que se produzca. No es lo mismo que se lleve a cabo después de una evaluacién
a que nos confinen a mitad de ella o al final.

ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES DEL DEPARTAMENTO

En caso de producirse la situacién de confinamiento, y en el supuesto de que este se prolongue en el ultimo
trimestre del curso, sobre las fechas de las pruebas extraordinarias como ocurridé en el curso pasado, para
superar la materia, deberian entregar perfectamente cubiertos, los boletines entregados al comienzo de cada
trimestre, que ademas se les volveran a facilitar a través del Aula Virtual.

En el supuesto de que el confinamiento se produzca en la fecha en que estd dispuesto uno de los dos
examenes parciales previstos, esta fecha se modificara, retrasandose a otra que convenga a los alumnos
implicados y sin perjuicio de los mismos.

MODO DE PREVER EL DERECHO A LA EDUCACION DEL ALUMNADO QUE NO PUEDE SEGUIR LA ENSENANZA
TELEMATICA

El confinamiento del curso pasado nos mostré todas las dificultades y problemas que nos podemos encontrar
en una nueva situacion similar.

Lo que nos dejéo mas claro, es que la ensefianza presencial no puede ser sustituida por la ensefianza
telematica, tanto académicamente como afectivamente en el desarrollo de los alumnos. El contar con medios
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para el seguimiento de las materias no asegura que este se lleve a cabo. Muchos alumnos “desaparecieron” sin
poder convencerles en lo necesario que era la continuidad en el trabajo escolar.

Otros muchos, como ya sabemos, carecian de los medios necesarios para una comunicaciéon con los
profesores y el seguimiento de las tareas.

Quiero destacar, que en la materia de Dibujo Técnico | y Il, no sélo es necesario un ordenador o tableta que
les permita visualizar el material enviado, sino que es imprescindible contar con una impresora para obtener
en papel, sobre todo, los ejercicios que tienen que entregar(desde luego el uso de un teléfono para la recepcion
y visualizacion del material enviado por el profesor es del todo precario por su tamafo). Los datos enviados en
ellos estan representadosexactamente para la obtencion de un resultado concreto, por lo que no es posible
gue el alumno los copie porque variarian las posiciones relativas de los elementos llegando incluso a soluciones
imposibles. Me consta que, en el confinamiento anterior, algin alumno/a tuvo que realizar esta tarea de copia
a mano por carecer de los medios apropiados para su impresion.

En prevision de que se pueda producir un nuevo confinamiento, deberiamos comenzar a actuar en los
siguientes aspectos:

- ldentificacidn de aquellos alumnos que tengan carencias de este tipo mediante los medios habituales para
ello: test, cuestionarios, etc.

- Localizar en el centro aquel material que pueda ser prestado para tal fin, teniéndolo operativo y dispuesto
para su préstamo.

- Ir enseifando a los alumnos la utilizacién de este material y de los recursos a los que nos hemos estado
refiriendo en todos los apartados.

- Preparacién del profesorado en los distintos recursos telematicos, y darle la informacién necesaria sobre
la conveniencia de las distintas aplicaciones para cada una de las tareas y de las distintas materias.

- Recepcién del material necesario por parte de la Conselleria de Educacion.

MECANISMOS PARA ASEGURAR EL SEGUIMIENTO CONTINUO DEL CURSO POR EL ALUMNADO EN EL CASO
DE LA ENSENANZA NO PRESENCIAL

Comentamos en apartados anteriores las situaciones que pueden darse ademads de la presencialidad total
durante el actual curso:

- Confinamientos parciales de grupos o de todo el centro, pero durante un periodo limitado

- Confinamiento total durante un periodo similar al del curso pasado

La metodologia que se desarrollaria en estos dos supuestos ya esta descrita en los apartados anteriores, asi
como los problemas de desconexién detectados en el confinamiento del curso anterior.

En el caso de producirse una situacion de no presencialidad, los mecanismos que se utilizardn para el
seguimiento de los alumnos buscando el mayor aprovechamiento de la ensefianza telematica seran los
siguientes:

- Desde el comienzo del curso, comprobacién de sus medios digitales.

- Verificacidn de las formas de cotacto: AV, correo electrénico, etc.

- En el inicio del confinamiento un primer contacto con cada grupo a través de AV, con la peticidn de
confirmacién de la misma.

- Envio de las instrucciones de trabajo por el mismo canal.

- Determinar la fecha de conexidn dentro del horario de clases de cada grupo.

- Indicaciones sobre la forma de evaluacién, en el caso de que se prevea un confinamiento de larga
duracion.

Durante el periodo de trabajo telematico, los recursos que se pondran en practica son los siguientes:

- Registro de las entregas de trabajo por parte de los alumnos.
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- Registro de las conexiones en el AV por parte de cada alumno

- Control de la asistencia de los alumnos a las reuniones telematicas

- En caso de no cumplir alguno o todos los puntos anteriores, habra una primera comunicacién al alumno
de esta falta.

- Enelcaso de no responder al comunicado anterior, habra una comunicacién a los padres o tutores legales
del alumno, de este incumplimiento.

- Informacién inmediata al tutor de la situacidn descrita en los dos puntos anteriores.

Asdo. Asdo.
Eloisa Miguez de Leodn IgnacioRuiz Moreno
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