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1. Introducion

A materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién é necesaria para valorar a achega fundamental da tecnoloxia na sociedade
actual e comprender a importancia de utilizala dun xeito critico, responsable e sostible. Nun mundo cada vez mais
dixitalizado, a materia contrible a mellorar a competencia dixital do alumnado tratando que utilice o gran potencial
das ferramentas dixitais, pero sen deixar de lado a seguridade, a ética e o benestar.

O principal eixe do proceso de ensino e aprendizaxe serd o desenvolvemento de proxectos que resolvan problemas
concretos, aplicando os contidos da materia. Asi mesmo incorporaranse as tecnoloxias dixitais e potenciarase o
pensamento computacional, coma bases destacables neste proceso. Tratase de que o alumnado traballe
coflecementos cientificos e técnicos, desenvolvendo ideas e solucidns cunha actitude creativa, emprendedora e de
cooperacién asi coma critica e comprometida coa sostibilidade.

No IES Salvador de Madariaga, esta materia é cursada por 99 alumnos repartidos en catro grupos. Cabe destacar que
en dous destes grupos existen desdobles con seccién bilingle en lingua inglesa.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Buscar e seleccionar a informacién
adecuada proveniente de diversas fontes, de
maneira critica e segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlise de produtos e 3
experimentando con ferramentas de simulacién,
para definir problemas tecnoléxicos e iniciar
procesos de creacién de soluciéns a partir da
informacidn obtida.

OBX2 - Abordar problemas tecnoléxicos con
autonomia e actitude creativa, aplicando
cofecementos interdisciplinarios e traballando
de forma cooperativa e colaborativa, para 1 1-3 3 3-5 1-3
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz, innovadora e
sostible.

OBX3 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofiecementos
interdisciplinarios utilizando operadores,
sistemas tecnoléxicos e ferramentas, tendo en
conta a planificacién e o desefio previo para
construir ou fabricar soluciéns tecnoléxicas e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

OBX4 - Describir, representar e intercambiar
ideas ou soluciéns a problemas tecnoléxicos ou
dixitais, utilizando medios de representacién,
simboloxia e vocabulario axeitados, asi como os
instrumentos e os recursos dispofiibles, e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para comunicar e difundir informacién e
propostas.

2-3-5 5 1 3 3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX5 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informdticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional e
incorporando as tecnoloxias emerxentes, para
crear soluciéns a problemas concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robética.

1-3

OBX6 - Comprender os fundamentos do
funcionamento dos dispositivos e aplicaciéns
habituais da sUa contorna dixital de
aprendizaxe, analizando os seus compofentes e
funciéns e axustandoos &s sUas necesidades
para facer un uso mais eficiente e seguro
destes e para detectar e resolver problemas
técnicos sinxelos.

2-4-5

4-5

OBX7 - Facer un uso responsable e ético da
tecnoloxia, mostrando interese por un
desenvolvemento sostible, identificando as suas
repercusiéns e valorando a contribucién das
tecnoloxias emerxentes para identificar as
achegas e o impacto do desenvolvemento
tecnoléxico na sociedade e na contorna.

2-5

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso
materia

N2
sesion

.

12 | 2° o
trim.|trim.|trim.

1 | A tecnoloxia

Introduccién aos conceptos da materia.

5

4

X

2 | Proxecto mecanismos

Conceptos relativos a mecanismos e calculo
de relaciéns de transmisién. Realizacién
dun proxecto que integre mecanismos.
Conecemento e uso das ferramentas de
taller.

15

18

3 |Desefio e fabricacién

Desefio en 2D e 3D.

15

15

Documentacién de proxectos e
uso das TIC

Emprego de ferramentas das TIC para a
elaboraciéon de documentos ou memorias
de proxectos.

15

18

Proxecto electricidade e
electrénica

Cofecementos de circuitos eléctricos
bésicos. Introducién & electrénica. Desefio e
montaxe de sistemas que integren circuitos
eléctricos e/ou electrénicos.

20

20

Programacién, Control e
Robética

Realizacion de programas informaticos
sinxelos e/ou programacién e montaxe de

30

30
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. - % Peso Ne s‘ 1¢ 22 e
— Titulo Ll materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Programacién, Control e .
6 Robdtica sistemas de control e/ou robots. 30 30 X
3.2. Distribucidn curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracién
1 A tecnoloxia 4
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender e examinar obxectos Comprender e analizar obxectos
tecnoldxicos sinxelos de uso habitual a través da tecnoldxicos sinxelos.
andlise de obxectos e sistemas, empregando o
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcién de cofiecemento.
CA1.3 - Recofiecer a influencia da actividade Recofecer a influencia da tecnoloxia na
tecnoldxica na sociedade e na sostibilidade sociedade. T 100

ambiental ao longo da sua historia, identificando as
sUas achegas e repercusiéns e valorando a sla
importancia para o desenvolvemento sostible.

Comprender a importancia dun
desenvolvemento sostible.

CAl.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e &
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.

Identificar as tecnoloxias emerxentes e a
sUa influencia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

enfoques e dmbitos.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Etica e aplicacidns das tecnoloxias emerxentes e sostibles.

ubD Titulo da UD Duraciéon
2 Proxecto mecanismos 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 5 de 17
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2.1. - Cofiecer o nome das ferramentas do taller |Cofecer as ferramentas basicas do taller
e/ou materiais de uso técnico e as suas aplicaciéns e 0s materiais derivados da madeira.

— - — - PE 59
CA3.1.1. - Coflecer conceptos sobre mecanismos, Cofiecer conceptos sobre mecanismos,
para desefar e fabricar sistemas mecanicos que para desefiar e fabricar sistemas
solucionan un problema. mecanicos que solucionan un problema.
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto
diferentes fontes de maneira critica e segura e de manera critica e fiable.
avaliando a sUa fiabilidade e pertinencia.
CA2.1 - Idear e desefiar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns eficaces que
innovadoras e sostibles a problemas definidos, resolvan un problema proposto con
aplicando conceptos, técnicas e procedementos actitude emprendedora e creativa.
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa. TI 41
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de
salde. seguridade

e saude.
CA3.1.2. - Desefiar e fabricar sistemas mecanicos Desefiar e fabricar sistemas mecanicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e sinxelos respectando as normas de
salde. seguridade e saude.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os
materiais e ferramentas, asi como as tarefas
necesarias para a construcién dunha solucién a un
problema exposto, traballando individualmente ou .
Baleiro 0

en grupo de maneira cooperativa e colaboradora.

CA3.1 - Desefiar e fabricar sistemas mecanicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e
saude.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién para a investigacién e a definicién de problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

-Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanizacion de materiais na construcidon de obxectos e

prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Andlise do funcionamento de mecanismos de transmisién e transformacién do movemento e as sUas aplicaciéns
practicas. Calculos sinxelos de relacién de transmisién e velocidades aplicados a proxectos.

- Deseiio de sistemas que incorporen mecanismos, circuitos eléctricos e electrénicos para a resoluciéon de problemas
técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxectos.

- Deseio de sistemas que incorporen mecanismos, para a resoluciéon de problemas técnicos. Interpretacién, desefio

e aplicacién en proxectos.
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ub Titulo da UD Duracion
3 Desefio e fabricacién 15

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas Desefiar e fabricar un obxecto sinxelo

de fabricacion dixital obxectos e modelos sinxelos mediante ferramentas de fabricacion T 100
respectando as normas de seguridade e saude. dixital, respectando as normas de

seguridade e saude.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Aplicaciéns CAD en 2D para a representaciéon de esquemas, circuitos e planos.

~ Desefo de obxectos sinxelos en 3D.

"~ Fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas con impresién 3D e/ou corte.

ub Titulo da UD Duracion
4 Documentacién de proxectos e uso das TIC 18

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaborar documentos técnicos con

creacién dun produto desde o seu desefio ata a sGa |ferramentas dixitais, para representar o

difusién, elaborando documentacién técnica e proceso de creacién dun produto.

gréfica coa axuda de ferramentas dixitais e Proporcionar formato axeitado &

empregando os formatos e o vocabulario técnico documentacién creada.

axeitados, de maneira colaborativa, tanto Empregar vocabulario técnico axeitado.

presencialmente como en remoto.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos Utilizar de xeito xeito eficiente e seguro

dispositivos dixitais de uso cotian na resolucién de distintos dispositivos dixitais para resolver

problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando |problemas.

medidas de seguridade para a proteccién de datos e |ldentificar riscos para a seguridade de

equipos. datos e equipos. Tl 100
CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Crear contidos configurando

configurando correctamente as ferramentas dixitais |correctamente as ferramentas dixitais

habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas utilizadas.

as sUas necesidades e respectando os dereitos de Respectar os dereitos de autor e a

autor e a etiqueta dixital. etiqueta dixital.

CA5.4 - Organizar a informacién de maneira Organizar a informacién de maneira

estruturada aplicando técnicas de almacenamento estruturada e seqgura.

seguro.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a
proteccién dos dispositivos, dos datos e da saude
persoal, identificando problemas e riscos
relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha
analise ética e critica.

Protexer os dispositivos e datos utilizados
no desenvolvemento do taballo.
Identificar e evitar os riscos para a sUa
salde derivados do mal uso da
tecnoloxia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~Vocabulario técnico apropiado.

~ Habilidades bésicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual.

~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificacién e resolucién de problemas técnicos

sinxelos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“ Ferramentas de edicidén e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

"~ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“Técnicas de tratamento, organizaciéon e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

“Seqguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

ub Titulo da UD Duracion

5 Proxecto electricidade e electrénica 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2.1. - Coflecer conceptos sobre electricidade e |Cofiecer conceptos sobre electricidade e
electrénica, para desefar e montar circuitos electrénica, para deseflar e montar PE 50
eléctricos e electrénicos que resolven un problema. circuitos eléctricos e electrénicos que

resolven un problema.
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto
diferentes fontes de maneira critica e segura e de manera critica e fiable.
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.
CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns eficaces que
innovadoras e sostibles a problemas definidos, resolvan un problema proposto con Tl 50
aplicando conceptos, técnicas e procedementos actitude emprendedora e creativa.
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
Padxina 8 de 17
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar os materiais
materiais e ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.
problema exposto, traballando individualmente ou Planificar as tarefas necesarias para dar
en grupo de maneira cooperativa e colaboradora. solucién a un probfiema proposto.
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de
salde. seguridade e saude.
CA3.2.2. - Desefiar e montar circuitos eléctricos e Desefiar e montar circuitos eléctricos e
electrénicos sinxelos nunha maquina ou sistema que |electrénicos sinxelos nunha maquina ou
resolvan os problemas propostos respectando as sistema que resolvan os problemas
normas de seguridade e salde. propostos respectando as normas de
seguridade e saude.
CA3.2 - Desefiar e montar circuitos eléctricos e
electrénicos sinxelos nunha maquina ou sistema que Baleiro 0
resolvan os problemas propostos respectando as
normas de seguridade e salde.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

interdisciplinaria.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

Interpretacién, desefio e aplicaciéon en proxectos.

- Fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas con impresién 3D e/ou corte.

~Introducién a electrénica. Montaxe e/ou simulacién de circuitos electrénicos sinxelos.

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

" Estratexias de procura critica de informacion para a investigacién e a definicién de problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

- Circuitos eléctricos bdasicos. Montaxe e/ou simulacién de circuitos con operadores eléctricos: xeradores, elementos
de manobra ou control e receptores. Calculos de magnitudes eléctricas basicas aplicados aos proxectos.

- Deseiio de sistemas que incorporen mecanismos, circuitos eléctricos e electrénicos para a resolucion de problemas
técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxectos.

- Deseiio de sistemas que incorporen circuitos eléctricos e electrénicos, para a resolucién de problemas técnicos.

09/11/2023 11:00:41

ubD Titulo da UD Duracién
6 Programacién, Control e Robética 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 9 de 17




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3.1. - Coflecer conceptos sobre sistemas de Coflecer conceptos sobre sistemas de
control e robots, para desefalos e montalos control e robots, para desefnalos e
mediante a incorporacién dos sensores, actuadores e | montalos mediante a incorporacién dos
elementos de control. sensores, actuadores e elementos de
control.
CA3.3.2. - Desefiar e montar sistemas de control e Desefiar e montar sistemas de control e
robots mediante a incorporacién dos sensores, robots mediante a incorporacién dos

actuadores e elementos de control necesarios para a |sensores, actuadores e elementos de
resolucién de problemas propostos respectando as control necesarios para a resolucién de
normas de seguridade e salde. problemas propostos respectando as
normas de seguridade e saude.

CA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Dar solucién a problemas informaticos
problemas informdaticos e/ou retos de robética, e/ou retos de robdtica, aplicando a
aplicando os elementos e as técnicas de programacion.

programacién de maneira creativa.

CA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas para distintos |Programar aplicaciéns sinxelas para

TI 100

dispositivos (ordenadores, dispositivos mébiles e distintos dispositivos, empregando os
outros) empregando os elementos de programacién |elementos de programacién de maneira
de maneira apropiada e aplicando ferramentas de apropiada.

ediciéon e médulos de intelixencia artificial que Cofiecer as bases da intelixencia artificial.

engadan funcionalidades.

CA4.3 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas, |Automatizar procesos, maquinas e
coa posibilidade de conexién a Internet, mediante a |sistemas, coa posibilidade de conexién a

anadlise e a programacién de robots e sistemas de Internet, mediante a andlise e a
control. programaciéon de robots e sistemas de
control.

CA3.3 - Desefiar e montar sistemas de control e
robots mediante a incorporacién dos sensores,
actuadores e elementos de control necesarios para a Baleiro 0
resolucién de problemas propostos respectando as
normas de seguridade e salde.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Comporientes e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: estrutura, mecanica, sensores, actuadores,
controladores e alimentacién.

- Desefio e montaxe de sistemas de control ou robots para a resolucién de problemas técnicos.
-~ Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador e/ou dispositivos mébiles.

“Introducién & intelixencia artificial.

- Sistemas de control programado: programacién sinxela de dispositivos.

~ Introducion & Internet das cousas (loT).

- Fundamentos da robética: control programado de robots de maneira fisica ou por medio de simuladores.
Resolucién de retos e desafios de robdtica sinxelos.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliacién e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

Desde o punto de vista metodoléxico, o ensino desta materia require que se realicen proxectos nos que se traballe en
equipo para resolver problemas tecnoléxicos que permitan explorar e formalizar o desefio, a producién, a avaliacién
ou a mellora de produtos relevantes desde o punto de vista tecnoléxico e social.

Tratase de aprender a identificar e a seleccionar soluciéns aos problemas técnicos, a realizar célculos e estimaciéns,
e a planificar a realizacién de actividades de desefio, de montaxe e deverificacién das caracteristicas dos prototipos,
contextos de aprendizaxe nos que son importantes a iniciativa, a colaboracién e o respecto polas normas de
seguridade, e nos que as tecnoloxias da informacién e da comunicacién son ferramentas imprescindibles para a
busca de informacién, para a elaboracién de documentos ou de planos, para a realizacién de simulaciéns e de
célculos técnicos e econdmicos, e para a presentacién ou a publicacién de resultados.

No ensino da tecnoloxia resulta adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando soluciéns a problemas nos que
se poidan aplicar os coflecementos adquiridos, e buscar informacién adicional, se se require, para fomentar o espirito
emprendedor.

Concretando as actuaciéns en cada espazo onde o alumnado vai desenvolver a actividade de ensino aprendizaxe,
temos:

1. Actividades na aula:

O profesor/a explicard os contidos da unidade didactica e proporéd actividades de distinto nivel de complexidade;
estas actividades estaran a disposicién do alumnado na aula virtual do espazo EVA Edixgal e realizaranse no
ordenador ou no caderno persoal do alumno.

No caderno persoal do alumno/a deben quedar reflectidas todas as actividades escritas realizadas na aula, asi como
arquivadas todas as fichas e material complementario entregado polo profesor/a.

Tratarase de que as clases sexan moi participativas por parte do alumnado, mediante preguntas por parte do
profesor/a, traballos en pequenos grupos, debatendo as respostas, etc.

Alternarase o traballo en grupo co traballo individual, permitindo que as actividades sexan tratadas con distintos
niveis de profundidade, segundo as capacidades e a maduracién de cada alumno/a. As actividades de desefio 2D ou
3D realizaranse na aula de referencia do grupo cos ordenadores EVA Edixgal.

2. Actividades no taller:

Os alumnos/as elaboraran proxectos ao longo do curso nos que teflan que aplicar contidos de diferentes unidades
didécticas, aplicando o método de proxectos a partir dun problema a resolver proposto polo profesor/a.

Os proxectos poderan ser de caracter individual, grupal ou mixto. Na modalidade mixta, existird unha primeira fase
individual cunha segunda grupal, na que pordn en comun a solucién optida para conseguir un proxecto en comdun.
Todo isto dependera das necesidades organizativas dos grupos-clase.

O profesorado terd un papel de guia no proceso de ensino-aprendizaxe. Evitara participar directamente nos traballos
para que sexan o alumnos os que tomen a iniciativa e vaian resolvendo as dificultades que se presenten. Non
obstante supervisara os traballos, resolvera dibidas sobre procedementos de construcién e manexo de ferramentas e
velard porque se cumpran as normas de seguridade.

No taller tamén se poden manipular aparellos diversos onde o alumnado, seguindo o método de anélise, comprenda o
funcionamento de obxecto, a funcién de cada compofiente e os principios cientificos nos que se basea o seu
funcionamento.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

O caderno de aula (con follas A4 cuadriculadas)

Material basico de escritura e debuxo técnico.

Ordenador persoal do programa EVA -Edixgal

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacién.
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Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Entorno virtual de aprendizaxe: https://eva.edu.xunta.gal/login/index.php

Material creado polo profesor/a en forma de fichas de traballo ou apuntes complementarios, en forma de fotocopias
ou de arquivos pdf

Operadores e compofientes eléctricos e electrénicos.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D

Compofientes para sistemas de control programados: sensores, actuadores, placas controladoras con conexién a
internet (I0T). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase hardware libre.

Recursos educativos abertos

Son materiais obrigatorios para todo o alumnado os seguintes:
1. O caderno de aula (con follas A4 cuadriculadas)
2. Material béasico de escritura e debuxo técnico.

3. Ordenador persoal do programa EVA -Edixgal, dotado do software neceario para a busca de informacién,
elaboracién de documentos, traballo con simuladores e programas de desefio.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nas primeiras semanas do curso, realizarase un cuestionario acerca das competencias adquiridas en 12ESO
relacionadas coa tecnoloxia e dixitalizacién.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 5 15 15 15 20 30 100
Proba

escrita 0 59 0 0 50 0 19
laboaide 100 41 100 100 50 100 81
indicadores

Criterios de cualificacion:

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didéacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacion final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do

curso. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Célculo da nota final do curso:
NOTA FINAL = 32% 12aval + 33% 22aval + 35% 32aval
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Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

De cada proba escrita obxectiva realizarase unha segunda de recuperacién. A realizacién da proba de recuperacién
serd obrigatoria para o alumnado que obtefia unha cualificacién inferior ao 50% do méaximo na primeira proba, o resto
do alumnado podera realizala de xeito voluntario. A cualificacién final de cada proba corresponderd & maior das
obtidas en cada unha das oportunidades.

Nas ultimas semanas do curso, o alumnado que o precise, deberd realizar tarefas e probas de recuperaciéon daquelas
unidades didacticas que non superase no seu momento.

A recuperacion realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

Segundo o recollido no artigo 11 da RESOLUCION de 6 de junio de 2023, da Direccién Xeral de Ordenacién e
Innovacién Educativa, o alumnado que tefia a materia de Tecnoloxia ( plan LOMCE) ou Tecnoloxia e Dixitalizacién de
22 ESO pendente de superar, debera realizar o seguinte plan de recuperacién :

- Realizacién e entrega periddica, de actividades relativas 4s unidades didacticas do curso a través do curso
" Tecnoloxia 22 ESO ( pendentes)" da aula virtual "edu.xunta.gal/centros/iessalvadormadariaga/aulavirtual/"

- Distriblese a materia do curso en duas partes, unha para o primeiro trimestre e outra para o segundo trimestre. Os
contidos do primeiro trimestre serdn o de " Materiais do taller", " Ferramentas do Taller" e "Desefo e fabricacién" ;
no segundo trimestre os contidos son " Elementos de maquinas e sistemas eléctricos". No curso 2023/24 non se
faran tarefas nin probas de recuperacién dos traballos practicos realizados no taller, nin das unidades: " Método de
Proxectos ", " Programacién" , " Sistemas de Control e Robots" e " Utilizacién das TIC no proxecto tecnoldxico" (
criterios CA1.2. CA1.3,CA1.4,CA5.2,CA5.4, CA55,CA5.1, CA5.3., CA4.1,CA4.2, CA3.3,CA43 )

- Realizaranse 2 probas de recuperacién trimestrais. Estas probas poden ser por escrito, no ordenador ou unha
mixtura dos anteriores formatos. Encargase a xefatura de estudos de acordar a data destas probas.

- En cada unha das avaliacién trimestral, obteremos unha nota ponderada: 60% da proba e 40% das tarefas
trimestrais entregadas.

- Superara a materia pendente o alumno/a que supere cada un dos dous trimestres con 5.0, segundo o procedemento
aqui establecido. Ao alumnado con algunha avaliacién trimestral suspensa fara unha proba Unica final no mes de
maio con formato idéntico &s probas trimestrais e que incluird contidos de toda a materia de 22 ESO.

- A recuperacién sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a e aclaralle as dubidas que tefia.

6. Medidas de atencion a diversidade

Seguirase neste apartado o recollido na Orde do 8 de setembro de 2021, de atencién & diversidade do alumnado de
centros docentes de Galicia e o recollido no Plan de Atencién & Diversidade do IES Salvador de Madariaga.

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién.

- Desdobramento de grupos para as secciéns bilingtes.

- Adaptaciéns curriculares.

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.).

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

Con respecto ao alumnado con TDAH seguiranse no posible as recomendaciéns do protocolo da Xunta de Galicia,
referido especialmente a:
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- Alternancia de actividades tedricas e practicas.

- Presentar actividades sen un limite rigoroso de tempo de execucién. Espaciar as instrucciéns de traballo, de forma
que non damos unha nova orde ata que remate a anterior.

- Proporcionar descansos regulares.

- Supervisién frecuente da realizacién do traballo dentro da aula.

- Procurar que o alumnado con problemas estea acompafiado de compafeiros/as que o poidan axudar a organizarse e
na realizacién de tarefas.

- Exames escritos adaptados en tempo e forma.

- Favorecer e supervisar o uso da axenda particular do alumno.

- Ubicacién do alumno ao principio da aula

- Fomentar o traballo en grupo. Propdfiense para este alumnado as seguintes medidas: Respecto aos contidos

- Limitar os contidos a aqueles imprescindibles que contriblen ao desenvolvemento de capacidades xerais:
comprensién, expresion verbal e grafica, resolucién de problemas, busca e seleccién da informacién, aplicacién de
técnicas e utilizacién adecuada de ferramentas tomando as medidas oportunas de seguridade, traballo en grupo e
comunicacién cos demais.

- A seleccién de contidos terd en conta o posible grao de dificultade para poder atender a prioridades, distribuindo o
tempo e fixando uns minimos para todo o grupo.

- Por outra banda deben contemplarse actividades complementarias para o alumnos/as mais avanzados.

Respecto &s estratexias didacticas:

- As actividades de aprendizaxe seran variadas para que permitan diversos accesos és contidos e con distintos graos
de dificultade (por exemplo o uso do papel pautado ou en branco para os debuxos a man alzada).

- Empregar materiais didacticos diversos.

- Contemplar distintas formas de agrupamento do alumnado adaptandose aos espazos da aula-taller, de xeito que
permitan o traballo individual mais ou menos dirixido, de pequeno ou gran grupo con certos niveis de liberdade e
autonomia.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

UD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6

ET.1 - ET.1 - Comprension de X X X X X X
lectura.
ET.2 - ET.2 - Expresién oral e

’ X X
escrita.
ET.3_ - I;T.B - Comunicacion X X X X
audiovisual.
ET4 - ET.4 - Competencia X X X X
dixital.
ET.5 - ET.5 - Emprendemento
social e empresarial. X X X X
ET.6 - ET.6 - Fomento do
espirito critico e cientifico. X X X X
ET.7 - ET.7 - Educacién X X X
emocional e en valores.
ET.S - ET.8 - Igualdade de X X X X
Xénero.
ET.9 - ET.9 - Creatividade. X X X
ET.10 - E'[.lO - Educacién X X X
para a saude.
ET.11 - ET.11 - Formacion
estética. X X X X
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6
ET.12 - ET.12 - Educacién
para a sostibilidade e o X X X X X
consumo responsable.
ET.13 - ET.13 - Respecto X X X
mutuo e cooperacién entre
iguais.

Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de préacticas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigaciéon nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentara o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoldxicos.

7.2. Actividades complementarias

- Py 12 | 2¢°
Actividade Descricion trim.ltrim.ltrim.
Actividades complementarias no centro Charlas-obradoiro realizadas no centro educativo X X
educativo.
Saidas didacticas relacionadas coa materia. |Saidas didacticas relacionadas coa materia. X X

Observacions:

As actividades complementarias propostas axudaran a reforzar os contidos das distintas unidades didacticas do
curso. Cada actividade contard coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Cabe destacar que as actividades aqui reflictidas son unha proposta didactica susceptible de sufrir modificaciéns
acorde as necesidades organizativas relacionadas co centro educativo, os grupos-clase ou as instituciéns
xestoras de cada unha das actividades.

A proposta de Actividades Complementarias e extraescolares para o curso 2023-2024 é a seguinte:

 Participacién no Dia da Ciencia en Galego.

* Programas educativos municipais Corufia Educa: Charla-obradoiro Consumo Responsable das Tecnoloxias
2023-24 pertencente ao grupo de programas A Corufia e o Consumo.

» Visita e actividades do Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT).
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

AxuUstome aos tempos programados a cada unidade didactica

Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Organizacidén xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para atender as necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Fomento a colaboracién entre os alumnos por medio do traballo en grupo

Coordinacién co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacion de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as que imparten a materia

Outros

Realizouse unha avaliacidn inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Grado de cumprimento dos acordos do departamento en relacién a esta programacién

Descricion:
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Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual docentro ou na do plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Se o grao de desenvolvemento da programacién non foi elevado, ao remate do curso farase unha reflexién sobre os
motivos e intentarase facer un reaxuste, tanto por parte do profesorado como da propia programaciéon. Na memoria
final se reflectirdn os cambios que se consideren oportunos. Desta forma preténdese que a programacién estea
sempre sometida a continua revisién e sexa un documento dindmico.

9. Outros apartados
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