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1. Introducion

A educacién dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coflecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre os dispositivos tecnoléxicos e as
necesidades sociais. Na resolucién de problemas con ferramentas dixitais conxiganse, ademais da innovacién,
elementos como o traballo en equipo ou o cardcter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha
cidadania auténoma e competente. Ademais, o cofiecemento das tecnoloxias da informacién proporciona unha
imprescindible perspectiva cientifico-tecnoléxica sobre a necesidade de construir unha sociedade formada por unha
cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoléxicos, nesta intégranse coflecementos de caracter matematico e
cientifico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas especificos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecera a conexién con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

Esta materia ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e para desenvolver un
conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a participacién cidada
estd a adoptar no contexto da dixitalizaciéon e que afectan por igual os dmbitos social e do desenvolvemento persoal.

Hai que destacar que a programacién didactica (PD) é un documento vivo, polo cal pode sufrir modificaciéns no
transcurso do ano académico. Ditas modificaciéns poden deberse, por exemplo, a cambios na temporalizacién das
Unidades Didacticas (UD) para unha mellor atencién ao ritmo de traballo do alumnado, de xeito que facilite o proceso
de ensino-aprendizaxe.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a sUa funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva utilizando as ferramentas mais
adecuadas para a slUa publicaciéon e difusién
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informdticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.

3 2-3 4 1-2-3 3-4 |1-2-3-4 3 4
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3.1. Relacion de unidades didacticas

) % Peso N‘-’Jl‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Configuracién de dispositivos dixitais e
sistemas operativos, organizacién da
1 |Hardware y software informacién. Arquitectura de ordenadores, 20 18 X
sistemas
operativos y aplicaciones mas comunes.
2 | Procesador de texto Tratamento de textos con procesadores de 15 15 X
textos.
L s Presentaciéns dixitais con elementos
3 | Presentacions dixitais multimedia, presentacién colaborativas. 10 d X A
. Creacion e edicién de follas de caclulo,
4 |Follas de calculo gréficos e informes. 15 15 X
5 | Edicin de imaxe dixital Tratamento de Imaxe dixital e desefio 15 15 X
grafico
6 Pensamento computacional: Programacién, desenvolvemento de 20 21 X
programacion programas
] A pegada dixital e seguridade na rede.
7 |Etica e seguridade dixital Identidade dixital, responsabilidade e tipos 5 12 X
de licenzas.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Hardware y software 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.1 - Utilizar equipamentos informaticos, Identificar os elementos que configuran
identificando os elementos que os configuran e a sta |un equipamento informético e a sla
funcién no conxunto. funcién no conxunto.
CAl.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |Configurar un sistema operativo en
sUas caracteristicas en funcién das slas necesidades |funcién das sUas necesidades persoais. TI 100
persoais.
CA1l.3 - Organizar a informacién de maneira segura, Organizar a informacién de maneira
utilizando diferentes medios dixitais para a procura segura e eficaz.
rdpida e eficaz na sla xestién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Padxina 4 de 14
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Contidos

~ Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.
- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns bdasicas de organizacién.

- Almacenamento da informacién: operaciéns basicas de organizacién e copias de seguridade.

ubD Titulo da UD Duracion

2 Procesador de texto 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Producir documentos con aplicaciéns
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ofimaticas, incorporando gréaficos,
ferramentas mais apropiadas para xerar novo aplicando estilos e formatos e indices TI 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira interactivos.
creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

estilos e formatos. Indices interactivos. Importacié

~ Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

n de imaxes e graficos.

- Procesos de producion de documentos con aplicacions ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de

09/11/2023 12:32:53

ub Titulo da UD Duracion
3 Presentacidns dixitais 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais Crear presentaciéns dixitais, integrando
de forma individual ou colectiva, seleccionando as elementos multimedia.
ferramentas mais apropiadas para xerar novo
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa. Tl 100
CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Compartir e publicar contidos na Rede.
compartindo e publicando informacién e datos,
cunha actitude participativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.
Pdxina 5 de 14
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Contidos

~ Presentacidns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion

4 Follas de calculo 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Realizar operaciéns basicas en follas de
de forma individual ou colectiva, seleccionando as célculo. Crear graficos.
ferramentas mais apropiadas para xerar novo Tl 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.
~ Operaciéns bésicas en follas de calculo. Creacién de graficos. Elaboracién de informes sinxelos.

ub Titulo da UD Duracion

5 Edicién de imaxe dixital 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |ldentificar os formatos de arquivos mais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as utilizados e realizar tratamento bésico de
ferramentas mais apropiadas para xerar novo imaxe dixital. Tl 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

“Tratamento basico da imaxe dixital.

“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Procesos de producién de documentos con aplicaciéns ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.
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ub Titulo da UD Duracion

6 Pensamento computacional: programacion 21
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos Utilizar unha contorna de programacion
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas |grafica.
de programacién grafica.
CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para Desenvolver aplicaciéns sinxelas para T 100
computadores, dispositivos ou mdbiles, dando computadores, dispositivos ou mébiles.
solucién a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas béasicas de programacion.

~Uso de datos. Constantes e variables.

programacién gréfica.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de

09/11/2023 12:32:53

ubD Titulo da UD Duracion

7 Etica e seguridade dixital 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada
xerada en Internet, configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet.
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais
de traballo.
CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos | Xestionar contrasinais.
e dispositivos dixitais de uso habitual.
CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns | Identificar situaciéns que representan TI 100
que representan unha ameaza na rede escollendo a |unha ameaza na rede.
mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo.
CA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos Usar recursos e contidos de dominio
dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e publico ou con licenzas que permitan o
creacions dixitais de terceiros de xeito ético, seu uso.
respectando as licenzas de utilizacién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
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~Seguridade de dispositivos. Xestiéon de contrasinais.

- Recursos para a proteccién da informacion e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuraciéon en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéons ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente préactica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxia activa con traballos préacticos, para
cofecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas mais axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.

Proporierase a realizacién de proxectos dixitais con metodoloxias que fomenten a resolucién colaborativa e creativa
de problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a participacién
do alumnado cunha visién integral da disciplina.

Durante a realizacién das practicas o alumnado terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerd a stia implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

O desenvolvemento de practicas e proxectos que teflan por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan
problemas, afondaran no cofiecemento do pensamento computacional.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresién o respecto polos
demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

Promoverase a participaciéon do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos que propén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial atencién &
desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou solucidns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan 0 apoio entre iguais, guiando o alumnado
desde practicas sinxelas ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccidon por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula TIC cun equipo informatico por estudante.

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.
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Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Robots makeblock mBots.

Cada alumno/a tendra acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse un pequeno cuestionario no ordenador ao comezo, nas primeiras semanas do curso, para avaliar os
cofiecementos bésicos relacionados coa competencia dixital.

En funcién dos resultados destas probas e da informacién proporcionada polo titor na sesién de avaliacién inicial
tomaranse as medidas correspondentes.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UubD 1 ubD 2 ubD 3 UubD 4 uUbD 5 UD 6 ub 7 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 20 15 10 15 15 20 5 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total en cada
UD: 100%

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unidade didactica realizarase mediante a avaliacidn das tarefas de clase a través de tédboas de
indicadores. Esta cualificacién serd resultado das practicas avaliadas, mais é necesario a entrega das tarefas
propostas.

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos otorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A calificacién final do curso vira dada por:
Nota final = 35% da 12 avaliacién + 40% da 22 avaliaciéon + 25% da 32 avaliacién
NOTA

O profesorado fard unha escolma dos traballos a computar seguindo criterios como o grao de autonomia, de
creatividade, de esforzo, etc do alumnado para a sUa realizacién. Podendo incluir neste apartado cursos online, tanto
gratuitos como de pago, que debe cursar o alumnado sobre determinados contidos da materia nas sesiéns de clase, e
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en presencia do profesorado. Tendo en conta nestas tarefas aspectos como o bon facer do alumnado, o seu interese
cara a materia e o respecto ao material e a interaccién cos demais.

Valoraranse con 0 puntos as probas entregadas féra do prazo establecido, as que amosen indicios de ter sido
copiadas literalmente de internet ou doutros compafeiros/as, os cursos online realizados que non acaden o 80% da
duracién total do curso ou, de non rematarse, o0 80% dos mdédulos propostos para cursar nese trimestre.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

O alumnado que o precise, deberd realizar tarefas e probas obxectivas de recuperacién no ordenador daquelas
unidades didacticas que non superase no seu momento.

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes
Neste curso 2022/23, ao ser o primeiro ano da implantaciéon da materia non compete este apartado.

Para cursos seguintes realizarase da seguinte maneira:
O alumnado que curse 42 de ESO pero tefia a materia de Educacién Dixital de 32 ESO pendente de superar, ao non
tela superado no ano anterior deberan de realizar as seguintes actividades :

Realizacidn e entrega periddica, de actividades relativas 4s unidades didacticas do curso.

- Faranse tres probas obxectivas parciais no ordenador, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas
serdn publicadas coa suficiente antelacién. Ademais habera unha proba final.

- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.

- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracion:

Media aritmética das probas obxectivas parciais realizadas no ordenador 50% da cualificacién.

Actividades realizadas ao longo do curso 50% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba obxectiva final no
ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada
a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacion sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, sera o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

6. Medidas de atencion a diversidade

Os grupos de alumnos son heteroxéneos, presentando, por tanto, cada un deles diferentes niveis de cofiecementos,
intereses e capacidades. Proponse unha aprendizaxe de caracter aberto e flexible, no que, en definitiva, sexa o
profesor o que concrete e desenvolva as propostas de traballo en funcién das peculiaridades. Para detectar estas
peculiaridades canto antes e poder tomar as medidas oportunas realizarase unha avaliacién inicial en datas a
determinar por Xefatura de Estudos. Como ferramenta para levar a cabo dita avaliacién inicial realizaranse unhas
probas nas que os alumnos terdn que contestar a aspectos basicos sobre contidos desenvolvidos en cursos anteriores
e noutras materias nas que se tocan aspectos relacionados coas TIC.

Nun proceso de ensino-aprendizaxe baseada na identificacién das necesidades do alumno, é fundamental ofrecerlle
cuantos recursos educativos sexan necesarios para que a sUa formacién axuUstese as slas posibilidades, nuns casos
porque estas son maiores que as do grupo, noutras porque necesita reaxustar o seu ritmo de aprendizaxe polas
dificultades con que se atopa.

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:
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- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestidon da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Atencién individualizada.

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 ub 4 ub 5 ubD 6 ub 7

ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X
ET.5 - Empr.endemento social X X X X X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito

e . P X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X
ET.10 - Educacién para a

Z X X
saude
ET.11 - Formacidn estética X X X X X
ET.12 - Educacion para a X X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e

i . . X X X

cooperacion entre iguais

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

tomunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: deserio e presentacién dos traballos e proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

. . . s 12 o o
Activi D ricion . . .
¢ dade escricio trim.|trim.|trim.
Saidas didacticas relacionadas coa materia. |Saidas didacticas relacionadas coa materia. X

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Propostas as actividades do Programa Educativo Municipal:

-As e 0s menores e o0 consumo 2023-24

-Consumo Responsable das Tecnoloxias 2023-24

Asemade, cada actividade contard coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracién.
- Repercusiéns econdmicas.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

AxuUstome aos tempos programados a cada unidade didactica

Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Organizacidén xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para atender as necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Fomento a colaboracién entre os alumnos por medio do traballo en grupo

Coordinacién co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacion de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as, que imparten a materia

Outros

Realizouse unha avaliacidn inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Grado de cumprimento dos acordos do departamento en relacién a esta programacién

Descricion:
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Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

A retroalimentacién co alumnado farase a través dun cuestionario na aula virtual do centro ao remate do curso.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacion.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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