Temal El ordenador y sus componentes Practica n? 3

Actividad: IDENTIFICAR LOS PUERTOS DE CONEXION DE LA CPU.

Rellena los huecos con los nombres de los puertos de conexién:
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e Puerto PS/2 para teclado
e Puerto PS/2 para ratén

e Puerto para red (Ethernet)
e Puertos USB

e Conector de altavoces

e Conector de micréfonos
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Puerto serie

Puerto Paralelo (impresora)
Conector cable de alimentacidn
Puerto para la pantalla
Conector de entrada analdgica
“line-in”

Puerto de juegos



