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1. Introducion:

Para poder elaborar os nosos propios modelos 3D é fundamental contar cunha ferramenta
informdtica axeitada que realice o traballo de procesado de imaxes de forma auténoma. A
ferramenta seleccionada é 123D Catch de Autodesk.

Autodesk 123D Catch é un software gratuito que nos permite converter fotografias dixitais en
modelos tridimensionais. Para iso é necesario a sUa instalacion nun ordenador con conexién a
internet para permitir a computacidn na nube, é dicir, o programa sobe as fotografias aos servidores
de Autodesk e devélvenos o modelo 3D.

2. Descarga do software:

A continuacion explicarase o proceso completo para poder descargar, dende a paxina oficial do
programa (http://www.123dapp.com/catch) o executable local para Windows: 123DCatch.msi.
Actualmente non é compatible con MAC OS nin con GNU/Linux.

Para proceder & descarga entramos na citada paxina e facemos clic no botén "Download 123D
Catch", o que nos levard a unha seccion inferior onde volveremos facer clic noutra icona co nome:
"Download 123D Catch for PC". E posible acceder directamente a este botdn desprazandose & parte
inferior da paxina Web.

A dereita dese botén poderemos informarnos sobre os requisitos minimos necesarios para
poder executar 123D Catch sen problemas. Estes requisitos son basicos e € moi probable que un
equipo adquirido nos ultimo 5 ou 6 anos os cumpra sen problemas.

o T

llustracién 1: Paxina Web do 123D Catch (http://www.123dapp.com/catch).
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Tras facer clic na icona "Download 123D Catch for PC" o navegador trasladaranos a outra paxina
na cal deberemos rexistrarnos. Para iso seleccionamos a opcién "Crear una cuenta".

Iniciar sesion con la cuenta de Autodesk

ID de Autodesk o correo electrénico

Contrasefia ¢Ha olvidado la contrasefia?

Iniciar sesién
o inicie sesion con

0085000

© Copyright 2013 Autodesk. Inc. All rights reserved. “

llustraciéon 2: Crear conta de Autodesk.

Na seguinte pdaxina procedemos a introducir a informacion requirida para xerar a nosa nova
conta. Os datos a introducir son: nome, apelido, direccion de correo electrdnico, IDE de Autodesk
(alcume) e contrasinal (o contrasinal debe conter un minimo de 8 caracteres; debe haber polo
menos un nimero e unha letra). Por ultimo é necesario marcar a segunda casa para aceptar os
termos do servizo respecto ao uso de datos persoais.

Para concluir o rexistro facemos clic no botén "Crear una cuenta" na parte inferior do
formulario. Tras facelo volveremos a paxina inicial do 123D Catch e repetimos o proceso explicado
ao principio. Esta vez, ao picar en "Download 123D Catch for PC" apareceranos, na parte inferior,
unha serie de opcidns para descargar o programa. Seleccionamos a primeira delas ("Ejecutar") para
descargar e executar o instalador nunha mesma tarefa. E posible descargar o executable no noso
ordenador e posteriormente instalalo mediante a opcién "Guardar".

Crear cuenta

Nembre
UsG

Apsiido
Escuela Politécnica Superior

Direccion de correo slactrdnico
dimobie@usc es

Confumar direccidn de correa clectronico
dimobie@usc es

1D do Autodesk

d3mobile

Cont

Confimar contrasafia

sssessese

e i e caracteres: cebe hater ol mencs un

Ma gustaria recibir notificacionas por corraa slscirénico desds
123dapp com inchuida informacidn sobrs nuevos productos y
3 aspecial

e privacidad ga
onales, taly como

llustracion 3: Cubrir o formulario de rexistro.
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Download Details & Instructions PC System Requirsments

Ready to start? Click on the bution below to download Autodesk® 1230D® Catch. Once if's done
downloading, open the self-extracting zip to start the installation

Update posted June 12, 2013: This update (v 2.2.3.377) allows setup to use a proxy server {o resolve
login and upload issues caused by some network environments

Also, the new Autodesk 30 Print Utility is now available from the "3D Print” menu item inside 1230 Calch
Use the 3D Print Utilty to optimize your model for printing; hollow the model to save print time and
material, position the model to minimize the support material required {and see a preview of ihe support
materiall), and use adaptive thickening to adjust details that are otherwise 100 small to print

| load 123D Catch for PC I

930 30 MEtal them
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llustracidn 4: Descarga o executable do programa.

Tras premer o botdén "Ejecutar" o programa procedera a descargar o arquivo que pesa arredor
dos 75 Mb. O tempo de descarga dependerd obviamente da velocidade da lifia que tefiamos
contratada.

3. Instalacidn do software:

Tras finalizar a descarga, automaticamente abrirase unha nova venta de instalacién do 123D
Catch na cal debemos facer clic sobre "Next" para comezar o proceso.

Na seguinte venta escollemos a casa "l Accept" para aceptar deste xeito os termos da licenza de
uso do programa e volvemos darlle a "Next".

Na ventd inmediata podemos definir a ruta de instalacion do programa. Neste caso deixarémola
por defecto (C:\Archivos de Programa\Autodesk\123D Catch)\) e clicamos en "Next".

Na ultima venta seleccionamos "Install" e esperamos a que o instalador finalice as operaciéns
pertinentes. Ao finalizar facemos clic en "Finish" e xa teremos o 123D Catch instalado no noso
ordenador.

8 Autodesk 123D Catch Setup EI—I_E—hJ 2l License and Services Agreement @

License and Services Agreement /
Welcome to the Autodesk 123D Catch 2 [ Autadasis
Setup Wizard ~—

By diicking "I Accept” below, T indicate that I have read and agree to terms and conditions
of the following License and Services Agreement and to the use of my personal information
as described in the Autodesk Privacy Policy, http: ffusa.autodesk.com/privacy/ (induding
The Setup Wizard will install Autodesk 123D Catch on your cross-border transfers as described in the policy).

computer, Click Mext to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard, LICENSE AND SERVICES AGREEMENT -

IMPORTANT: Please read this license and services agresment ("License”)
carefully. This agreement governs the terms of your use of the Software.
Section 2 below ("Consent to Use of Data: Connectivity”) describes the data
that may be collected and/or used in connection with the Software, By
selecting the I Accept’ button below this License or by Installing,
downloading, Accessing or otherwise copying or using all or any portion of ~

FUTOTESKS ) IReject

IA\:cept

Back Next [ ax [ rext w[ Cancel
i\
-i
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) Autodesk 123D Catch Setup [ =h [ T ) Autodesk 123D Catch Setup =SS ==

‘Custom Setup
% Auinalusls Ready to install Autodesk 123D Catcl Autsalisls
Select the way you want features tobeinstalled. Y iy

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Lo =3~ | Sample Project

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

This feature requires 121M8 on
your hard drive.

Location: | C:Program Files (x86)\Autodesk\1230 Catch, | [ Browsen. |
Reset I Disk Usage I = Cancel Back [ Tnstal M [ cancal
i\ o
1) Autodesk 123D Catch Setup =SS ==

Completed the Autodesk 123D Catch
Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Auggelasle

llustracidn 5: Pasos a seguir para instalar o 123D Catch.

Para iniciar o programa unicamente sera necesario facer dobre clic na icona de acceso directo
creado no escritorio.

4. Preparacion da escena:

Na escena que deberemos fotografar debe aparecer un teléfono mobil en posicién vertical
sobre un padroén cos logos do campionato impresos. Na pantalla do teléfono debera aparecer a
aplicacion APPSccesibles en uso. O padrdn cos logos do campionato pddese descargar a través
do seguinte enlace:

https://www.dropbox.com/s/nl7e61rbsb73e61/Plantilla%201%C2%AA%20Prueba.pdf

O primeiro sera conseguir un teléfono mébil calquera, preferiblemente con acceso a Google
Play.

Se o teléfono é Android:

a) Accedemos a Google Play e descargamos e instalamos a aplicacion citada arriba:
APPSccesibles.

b) Imos a "Axustes" e dende ai accedemos as opcidns de "Pantalla". Dentro desta pestana
axustamos o "Tempo de espera de pantalla" a 10 minutos. Con iso conseguimos que a
pantalla do mébil co que imos fotografar permaneza acendida 10 minutos.

c) Previo & toma de fotografias debemos iniciar a aplicacion APPSccesibles deixando o
moébil desbloqueado, de tal maneira que como fondo de pantalla apareza a imaxe
seguinte.
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https://www.dropbox.com/s/nl7e61rbsb73e61/Plantilla%201%C2%AA%20Prueba.pdf

& APPSccesibles

Seleccione un tipo de accesibilidad:

TODAS v

Ablah >

DEMO

E Accessibility >

]
i ‘ f Accessible Contact Manager >

05

} Dasher >
Ll

@

-— GARI >

llustracidn 6: Fondo de pantalla que debera estar presente no teléfono durante todo o fotografado.

BIG Launcher >

Se o teléfono no é Android:

a) Debemos descargar unha captura de pantalla da aplicacion escollendo o tamafio e
resolucién axeitados de entre as existentes. Enlace de descarga do fondo de pantalla:
https://www.dropbox.com/s/pwvs49l1bpgzt8s/General.jpg

b) A imaxe coa captura de pantalla debe ser impresa e fixada a pantalla.

Na imaxe inferior podemos ver o resultado da escena utilizada para crear o modelo 3D
deste capitulo. Empregouse un teléfono con sistema operativo iOS e, polo tanto, sen acceso a
Google Play. Para solucionar o fondo de pantalla recorreuse a imprimir a captura do fondo de
pantalla directamente sobre papel adhesivo, ainda que tamén é posible utilizar un pouco de
fita adhesiva. Para que o mdbil se mantefia en posicidon vertical pddense utilizar diversas
técnicas. Neste caso usouse masilla removible.
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https://www.dropbox.com/s/pwvs49l1bpgzt8s/General.jpg

FUNDACION ESPANOLA
PARA LA CIENCIA
Y LA TECNOLOGIA

llustracion 7: Aspecto da escena preparada para o fotografado.

5. Fotografado:

Pode utilizarse calquera moébil do mercado que dispofia de cdmara, e non existen
limitacidons en canto ao nimero de megapixeis, ainda que é recomendable que alcance unha
resolucién de 5 megapixeis ou maior. Actualmente a inmensa maioria dos mdbiles de gama
media-alta, e mesmo algin de gama baixa, posten sensores deste calibre, polo que se esta
recomendacidon se cumprira na case totalidade dos casos.

O moébil debe configurarse axeitadamente para obter fotos de calidade. E fundamental
desactivar calquera filtro ou correccidon automatica que poida traer a cdmara do teléfono por
defecto. A continuacién expodiiense as opcidns que corresponderian cun teléfono con sistema
operativo Android, xa que é o sistema operativo mébil mais utilizado no noso pais. Para outros
sistemas operativos (iOS, BlackBerry OS, Symbian OS, Windows Phone, Windows Mobile, Linux
ou o Windows 8) debedes adaptar o mesmo esquema.

a) Flash: Desactivado.

b) Modo de disparo: Un sé disparo.

c¢) Modo de escena: Ningun.

d) Modo de enfoque: Enfoque automatico.

e) Efectos: Ningun.

f) Resolucion: Maxima.

g) Balance de brancos: Automatico.

h) 1S0O: Auto.

i) Contraste automatico, Deteccién de pestanexo: Desactivado.
j) Calidade de imaxe: Superfino.
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A escena que preparamos debe aparecer centrada no fotograma e ocupar case toda a sua
superficie, deixando, iso si, un pequeno marxe nos bordos, xa que é ai onde se producen as maiores
distorsiéns da lente.

O fotografado realizarase seguindo un circulo imaxinario arredor da escena; enfocando en todo
momento ao centro do mobil. A cdmara debe desprazarse lixeiramente entre toma e toma ao longo
dese circulo imaxinario. Canto menor sexa esa separacion entre tomas, maior sera o numero de
fotos e viceversa. Para este tipo de traballos, adoitan utilizarse entre 18 e 25 fotografias. A primeira
e a ultima fotografia deben estar tomadas nunha posicién moi similar.

No exemplo utilizado nesta guia foron necesarias 20 fotografias, as cales se mostran a
continuaciéon. As fotografias que obtefiades co voso teléfono mdbil deben ser similares as aqui
mostradas.

llustracion 8: Set de fotografias utilizadas neste capitulo.

6. Cargar as fotografias no 123D Catch:

Iniciamos o programa facendo dobre clic sobre o acceso directo situado no escritorio de
Windows. Para comezar un novo proxecto picamos na primeira icona da esquerda ("Create a
new capture", Punto 1). Solicitaranos o ingreso do IDE de Autodesk e o contrasinal xerados no
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capitulo 2 (Descarga e instalacion do programa). Se se ingresaron de forma correcta abrirase
unha nova ventd dende a cal seleccionaremos as fotografias que queremos empregar para
xerar o noso modelo.

Poderemos seleccionar todas as fotografias picando na parte superior esquerda do
explorador e sen soltar, baixar ata a parte inferior dereita (punto 2); picando na primeira
fotografia e coas teclas "Ctrl + Maiusculas" premidas, picar na ultima; ou ben, seleccionando
dun en un coa tecla "Ctrl" premida. Unha vez marcadas todas as imaxes, facemos clic no botdn
"Abrir".

» Modelol

Organizar v Nueva carpeta

& Favoritos

8 Descargas

2. Sitios recientes
4 Dropbox

Bl Escritorio

4 Biblictecas
%) Documentos

nBE
& s e |

D3MP1 (17)4pg

& Imgenes
o Mdsica
B video:

o8 Grupo en el hogar

Recent D3MP1 (19)jpg

Files

D3MPI (18)ipg D3MP1 R0)jpg

%
\ Cancelar |

Nombre: "D3MP1 (10}jpg” "D3MP1L (11)jpg" "D3MP1 (12)pg” "D3MP1 (13)jpg” "D3MP1 (14)jpg" “D3MP1 (15)jpa’ "DIMP1 (16) jpg" "DIMPL 3 |4l Supported Image For

llustracion 9: Carga das 20 fotografias que se empregaran para xerar o modelo 3D.

Tras iso, a venta do explorador desaparecera e volveremos a pantalla principal, a cal tera
cambiado. En lugar das tres opciéns iniciais, aparecerannos unicamente dous. A primeira
"Create Project”, permitiranos xerar o modelo a partir das fotos seleccionadas no paso anterior
e a segunda, "Add More Photos", deixaranos cargar mais fotografias para unilas ao set que xa
tifamos preparado. E recomendable meter todas as fotografias que utilizaremos nunha mesma
carpeta para evitar ter que cargalas en diferentes pasos, ademais de evitar tamén algun outro
conflito de directorios.

Facemos clic sobre o botdn "Create Project” e apareceranos unha nova ventd na que nos
solicitard datos persoais (salvo o enderezo de correo electrénico, o resto de datos poden ser
inventados): un nome/alcume de identificacidén calquera e unha direccion de correo electrdnico
(unha de uso habitual). Marcamos a primeira casa para aceptar os termos de licenza e xa
estamos en disposiciéon de facer clic sobre "OK". A segunda casa é opcional, e concede a
Autodesk a posibilidade de enviarnos informacion referente a novos produtos e promocidns
especiais ao noso correo electrénico.
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% Autodesk 123D Catch = =

UsC

‘four name
Create Project “ four email | d3mobile @usc. es|

selected for upload I have read the Terms of Service and the Autodesk Privacy Policy and agree
to the use, processing and storage of my personal data in accordance with
the palicy {incuding cross-border transfers as described in the policy).

] T would like to receive email from Autodesk, induding information about new
products and special promotions. {Optional)

llustracién 10: Introducién de datos persoais.

Por ultimo, apareceranos outra ventd na que nos volvera solicitar informacion, esta vez
acerca do elemento que pretendemos recrear en 3D. En "Capture Name" introducimos un
nome identificativo (vén un por defecto), neste caso, “Phone”; en "E-mail", o correo
electronico onde queremos que nos envie o aviso e o enlace do modelo (por defecto xa
aparece codificado); en "Tags", etiquetas ou palabras clave identificativas do noso exemplo
para encontralo se se sobe & rede (por exemplo, "d3mobile"), en "Category", o tipo de
elemento do que se trata, neste caso, "Electronics"; e por ultimo, unha breve descricién (non
pode deixarse en branco).

= Autodesk 122D Catch = =

v Signed-In As: AzareloUSC

Create Project
. Your photos will now be uploaded to the 123D Catch service, and the
- for upload capture will be created; this process can take several minutes.

You can wait while the capture is created, or we can send you an email

when it's ready.
@ |
I

Capture Name; 'Phone
Add More Photos E-Mail:} d3mobile @usc.es

Tags: _d3mnblle

Category:j |Electronics

Description:§ -
SRR damobile Phone

[ Wait Jl-[ Email Me i

llustracidn 11: Introducidn de informacion referente ao modelo.
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Unha vez cumprido en maior ou menor medida este formulario temos duas opcidns, "Wait"
e "Email Me". Se lle damos "Email Me" o programa minimizarase e subird as fotografias ao
servidor web traballando en segundo plano. Neste caso, chegaranos un correo electrénico 3
direccién definida advertindonos de que o modelo esta listo para a stUa descarga. Se en cambio
escollemos a opcidon "Wait", a ventd permanecerd aberta e poderemos ver en todo momento
unha barra con informacién do proceso realizado.

Seleccionaremos a opcidon "Email Me" e esperaremos a que nos chegue o correo electrénico
gue nos confirme que o modelo foi creado correctamente.

7. Descargar o modelo 3D:

Tras un periodo indeterminado de tempo, o cal dependera do nimero de fotografias e a
velocidade da nosa conexion a internet (neste caso ao redor de 15-25 min), chegaranos a
notificacion ao correo electrénico de que o proceso de xeracion do modelo 3D concluiu. No
devandito correo encontraremos un enlace dende o cal poderemos descargar o modelo.
Unicamente sera necesario picar sobre o enlace e automaticamente preguntarasenos se
gueremos abrir o modelo ou pola contra queremos gardalo no noso ordenador. Escollemos
esta segunda opcién e gardamos o arquivo de extensién 3DP na carpeta onde temos
almacenadas as fotografias.

PhotoScene Phone completed Recibidos

[
]

‘

123DCatch <123DCatch@autodesk com> 18:44 (Hace 9 minutos) -

iA inglés ~ espafiol > Traduci mensaje Desactivar para: inglés

Hello
Thanks for using 123D Catch |

Your capture has been created succassfully

Dowmload your capture here|

If you're downloading a file with ip lension, you'll need Inventor Publisher Mobile (IPM) application to be able to view the 3D model created from photes. Please download Inventor Publisher Mobile Viewer application by visiting Apple App
Store, or Inventor Publisher Viewer i Android Market. The viewers are available for free from Autodesk

For more information on 123D Caich, visit our website at hitp /wwy.123dapp. com/Catch
For technical assistance, questions, or comments please visit hitp://getsatisfaction com/123DCatch

Thanks,
123D Team
hitp /hwww 1

www 123dapp com/Catch
Project kQclGSVPYGYINQKK102wlY8PKrg

llustracién 12: Correo electrénico en el que se notifica que el modelo esta preparado para la descarga.

8. Abrir o modelo 3D:

Neste punto deberiamos ter unha carpeta co seguinte contido: as fotografias utilizadas para
crear o modelo (neste exemplo son 20) e o arquivo 3DP que acabamos de descargar (neste caso co
nome "Phone"). Para abrir o modelo faremos dobre clic sobre este ultimo arquivo o que provocara
gue se inicie o 123D Catch. Nesa mesma carpeta crearase outra subcarpeta nova co mesmo nome
gue o arquivo 3DP e que contén informacién referente ao modelo 3D.
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llustracion 13: Pasos a seguir para abrir o modelo.

O programa carga as fotografias (aparecen na parte inferior da ventd) e mostra unha barra de
progreso do proceso de xeraciéon da escena tridimensional na zona central. Cando finaliza o
procesado mdstrasenos a reconstrucion do modelo 3D. E dicir, neste punto xa teriamos creado o
noso modelo, pero nunha fase temperd, e é necesario editalo previamente para conseguir a maior
calidade visual posible.

Para xirar o modelo utilizamos a ferramenta "Orbit".

BEh - gl el s w

llustracién 14: Ferramenta "Orbit".
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