Arduino_1: Blink (intermitente) co LED da placa Arduino no Pin 13.

Nesta tarefa recollerase a puntuacion obtida na sesion de montaxe da practica no taller. Posteriormente realizaredes unha presentacion colaborativa cos recursos (imaxes, videos) que
debedes recoller de cada practica e que se especifican a continuacion.

Seguide estes pasos e veredes o sinxelo que resulta:

N>R ON=2 e e =0 b=

9.

10.
11.
12.

Abre o IDE Arduino.

Conecta a placa Arduino 6 ordenador mediante o cable USB.

Se te pide instalar os Drivers da placa escolle sen conexion a internet, e que o atope no ordenador aceptando a ubicacién suxerida. Acepta todo e Finaliza.
Comproba en Ferramentas:

Placa: Arduinio UNO.

Puerto: COM * Arduino. (se non aparece, desconecta-conecta o cable USB para que instale os Drivers)

Localiza en Archivo: Exemplos — Basicos — Blink e abreo.

Modifica o tempo de acendido para que sexa de 2 segundos.

Comproba a programacion (clica no check).

Envia o programa a placa Arduino clicando na frecha (parpadearan os leds Rx-Tx de comunicacion).

Comproba o acendido-apagado do LED situado xunto 6 Pin 13 certificando os tempos de acendido-apagado.

Avisa 6 profesor para que anote a cualificacion da practica.

Sitda a placa Arduino sobre a Ficha da Practica 1 cuberta cos datos do equipo (maiusculas tipo imprenta).

Copia no recadro “Programa” o cédigo que figura no IDE Arduino. (Copia literal con especial coidado nos espacios, chaves, puntos e coma,...)

Realiza unha foto que recolla toda a Ficha.

Graba un video duns 10 segundos que recolla a secuencia de funcionamento.

Realiza unha captura de pantalla (1) do cédigo, s6 do codigo.

Garda a imaxe, o video e a captura na carpeta Practica_1_3xEy que esta dentro da carpeta Arduino_3xEy que se atopa, a sua vez, dentro da carpeta do voso equipo 1516_3xEy.

(1) Captura de pantalla nos ordenadores do instituto con Windows XP.

oD~

Situa o codigo de xeito que se vexa completamente.

Clica na tecla “ImprPant” ou similar.

Abre Paint en Inicio-Programas-Accesorios-Paint.

Edicién-Pegar (xa podes ver a captura).

Recorta s6 a zona do coédigo e gardaa co nome: “blink_placa_3xEy” (escolle a extension .png)

Criterios de Cualificacion das Montaxes (6 practicas — 6 sesions). 200 ptos. cualificacion maxima:

A falta de asistencia dalgun dos compofientes do equipo suporalle un cero nas practicas realizadas polo equipo nesa sesion.

15 ptos. Montaxes 1 a 4, perfecto 6 primeiro intento (cada correccion desconta 5 ptos).
40 ptos. Montaxe 5, perfecto 6 primeiro intento (cada correccion desconta 5 ptos).
50 ptos. Montaxe 6, mesmas condicions que anteriormente. Puntuacion dobre se o LED verde dos pedns parpadea, minimo duas veces, antes de mudar a vermello.



ARDUINO 1. Blink co LED da placa no Pin 13. Equipo:3___ -E Data: - -2016
Programa: Montaxe:

Alumno: Alumno: Alumno:
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Arduino_2: Blink (intermitente) co LED Vermello no Pin 13.

Nesta tarefa recollerase a puntuacion obtida na sesion de montaxe da practica no taller. Posteriormente realizaredes unha presentacion colaborativa cos recursos (imaxes, videos) que
debedes recoller de cada practica e que se especifican a continuacion.

Seguide estes pasos e veredes o sinxelo que resulta:

1.
2.

© N ok

9

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Abre o IDE Arduino.
Conecta a placa Arduino 6 ordenador mediante o cable USB.
o  Se te pide instalar os Drivers da placa escolle sen conexion a internet, e que o atope no ordenador aceptando a ubicacion suxerida. Acepta todo e Finaliza.
Comproba en Ferramentas:
o  Placa: Arduinio UNO.
o  Puerto: COM * Arduino. (se non aparece, desconecta-conecta o cable USB para que instale os Drivers)
Localiza en Archivo: Exemplos — Basicos — Blink e abreo.
Modifica o tempo de acendido para que sexa de 3 segundos.
Comproba a programacion (clica no check).
Envia o programa a placa Arduino clicando na frecha (parpadearan os leds Rx-Tx de comunicacion).
Comproba o acendido-apagado do LED situado entre o Pin 13 e o Pin GND colindante (fixate na colocacién do LED: pata longa ou positiva no PIN 13 e pata curta ou negativa no
Pin GND) certificando os tempos de acendido-apagado.
Avisa 0 profesor para que anote a cualificacion da practica.
Sitla a placa Arduino sobre a Ficha da Practica 2 cuberta cos datos do equipo (maiusculas tipo imprenta).
Copia no recadro “Programa” o cadigo que figura no IDE Arduino. (Copia literal con especial coidado nos espacios, chaves, puntos e coma,...)
Realiza unha foto que recolla toda a Ficha.
Graba un video duns 10-15 segundos que recolla a secuencia de funcionamento.
Realiza unha captura de pantalla (1) do cddigo, sé do codigo.
Garda a imaxe, o video e a captura na carpeta Practica_2_3xEy que esta dentro da carpeta Arduino_3xEy que se atopa, & sua vez, dentro da carpeta do voso equipo 1516_3xEy.

Necesitas saber:

1.

2
°
°

Un Diodo é un compofiente electronico polarizado (€ importante a sta colocacién) de xeito que polarizado directamente deixa pasar a corrente e polarizado a inversa non.
Un Diodo LED é un diodo emisor de luz cunha tension de traballo proxima a 2V.

Colocacion: a pata longa é a positiva e pata curta vai 6 lado mais negativo do circuito. A pata curta coincide cun pequeno chaflan na ala do sombreiro que emite luz.

Para que traballe a 2V sempre ira acompafiado dunha Resistencia en Serie de 50 veces a Tensién da Fonte de Alimentacion (para os 5 V do Arduino ou conexiéon USB
corresponde unha de 250 Q) . Neste caso o Pin 13 leva incorporada unha resistencia interna e polo tanto non debemos engadirlla nds.

(1) Captura de pantalla nos ordenadores do instituto con Windows XP.

oo~

Situa o codigo de xeito que se vexa completamente.

Clica na tecla “ImprPant” ou similar.

Abre Paint en Inicio-Programas-Accesorios-Paint.

Edicién-Pegar (xa podes ver a captura).

Recorta s6 a zona do cddigo e gardaa co nome: “blink_led_3xEy” (escolle a extension .png)

Criterios de Cualificacion: os xa indicados no enunciado da practica 1.



ARDUINO 2. Blink co LED vermello no Pin 13. Equipo:3__ -E Data: - -2016
Programa: Montaxe:

Alumno: Alumno: Alumno:
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Arduino_3: Blink (intermitente) co LED Verde no Pin 12.

Nesta tarefa recollerase a puntuacion obtida na sesion de montaxe da practica no taller. Posteriormente realizaredes unha presentacion colaborativa cos recursos (imaxes, videos) que
debedes recoller de cada practica e que se especifican a continuacion.

Seguide estes pasos e veredes o sinxelo que resulta:

© N ok

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Abre o IDE Arduino.
Conecta a placa Arduino 6 ordenador mediante o cable USB.
o Se te pide instalar os Drivers da placa escolle sen conexion a internet, e que o atope no ordenador aceptando a ubicacion suxerida. Acepta todo e Finaliza.
Comproba en Ferramentas:
o  Placa: Arduinio UNO.
o Puerto: COM * Arduino. (se non aparece, desconecta-conecta o cable USB para que instale os Drivers)
Localiza en Archivo: Exemplos — Basicos — Blink e abreo.
Modifica o PIN e o tempo de acendido para que sexa de 3,5 segundos.
Comproba a programacion (clica no check).
Envia o programa a placa Arduino clicando na frecha (parpadearan os leds Rx-Tx de comunicacion).
Coloca o LED verde e a resistencia na Placa de Prototipos conectando un cable vermello 6 Pin 12 deixando o cable negro solto e que colocaras no Pin GND logo de que o profesor
comprobe o circuito. Comproba a colocacién do LED: pata longa ou positiva hacia o positivo (Pin 12) e pata curta ou negativa hacia o Pin GND.
Avisa 6 profesor para que comprobe o circuito, te indique que conectes o cable negro e anote a cualificacion da practica.
Situa a placa Arduino sobre a Ficha da Practica 3 cuberta cos datos do equipo (maiusculas tipo imprenta).
Copia no recadro “Programa” o cédigo que figura no IDE Arduino. (Copia literal con especial coidado nos espacios, chaves, puntos e coma,...)
Realiza unha foto que recolla toda a Ficha.
Graba un video duns 10-15 segundos que recolla a secuencia de funcionamento.
Realiza unha captura de pantalla do cddigo, s6 do codigo, e gardaa co nome: “blink_pin12_3xEy” (escolle a extension .png).
Garda a imaxe, o video e a captura na carpeta Practica_3_3xEy que esta dentro da carpeta Arduino_3xEy que se atopa, a sua vez, dentro da carpeta do voso equipo 1516_3xEy.

Necesitas saber:

1.

Unha Resistencia € un compofiente electrénico que consume enerxia e que colocado en serie con outro compofente supén nel unha reducion da Tensién de traballo. Comprobao
nun simulador como o Crocodile modificando a sua resistencia para observar como varia a caida de potencial que provoca.

A capacidade de oposicion 6 paso da corrente eléctrica dunha Resistencia midese en Ohmios e reflictese no exterior do compofiente mediante un cédigo de cores que tes na tua
caixa de compofientes. Para esta montaxe empregaremos unha de 220 Q coas cores vermello (2) — vermello (2) — marrén (1), 22 x 10" Q.

Atende as explicacions sobre as conexions internas da Placa de Prototipos e respecta as alifiacions lonxitudinais positiva e negativa sinaladas coas suas respectivas cores,
transversalmente os pines estan conectados de 5 en 5.

Criterios de Cualificacion: os xa indicados no enunciado da practica 1.



ARDUINO 3. Blink co LED verde no Pin 12. Equipo:3__ -E Data: - -2016
Programa: Montaxe:

Alumno: Alumno: Alumno:

Alumno: Alumno: Alumno:
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Arduino_4: Semaforo de Pedns co

e LED Verde no Pin 12
e LED Vermello no Pin 11.

Nesta tarefa recollerase a puntuacion obtida na sesion de montaxe da practica no taller. Posteriormente realizaredes unha presentacion colaborativa cos recursos (imaxes, videos) que
debedes recoller de cada practica e que se especifican a continuacion.

Seguide estes pasos e veredes o sinxelo que resulta:

© N oM

10.
1.
12.
13.
14.
15.

Abre o IDE Arduino.
Conecta a placa Arduino 6 ordenador mediante o cable USB.
o Se te pide instalar os Drivers da placa escolle sen conexion a internet, e que o atope no ordenador aceptando a ubicacién suxerida. Acepta todo e Finaliza.
Comproba en Ferramentas:
o  Placa: Arduinio UNO.
o  Puerto: COM * Arduino. (se non aparece, desconecta-conecta o cable USB para que instale os Drivers)
Localiza en Archivo: Exemplos — Basicos — Blink e abreo.
Modifica o cédigo necesario para que o LED vermello estea acendido 3 segundos e o verde 1 segundo.
Comproba a programacion (clica no check).
Envia o programa a placa Arduino clicando na frecha (parpadearan os leds Rx-Tx de comunicacion).
Coloca os LED coas suas respectivas resistencias na Placa de Prototipos conectando os cables vermello e verde s Pins 12 e 11 deixando o cable negro solto e que colocaras no
Pin GND logo de que o profesor comprobe o circuito. Comproba a colocacion dos LED: pata longa ou positiva hacia o positivo (Pins 12 e 11) e pata curta ou negativa hacia o Pin
GND.
Avisa 6 profesor para que comprobe o circuito, te indique que conectes o cable negro e anote a cualificacion da practica.
Situa a placa Arduino sobre a Ficha da Practica 4 cuberta cos datos do equipo (maiusculas tipo imprenta).
Copia no recadro “Programa” o cédigo que figura no IDE Arduino. (Copia literal con especial coidado nos espacios, chaves, puntos e coma,...)
Realiza unha foto que recolla toda a Ficha.
Graba un video duns 10-15 segundos que recolla a secuencia de funcionamento.
Realiza unha captura de pantalla do cddigo, s6 do cddigo, e gardaa co nome: “semaforo_peons_3xEy” (escolle a extension .png)
Garda a imaxe, o video e a captura na carpeta Practica_4_3xEy que esta dentro da carpeta Arduino_3xEy que se atopa, a sua vez, dentro da carpeta do voso equipo 1516_3xEy.

Necesitas saber:

1.
2.

Se colocas cada LED coa sUa Resistencia ésta podera estar antes ou despéis daquel.
Dado que os LED van funcionar de un en un poderiamos simplificar o circuito compartindo a resistencia. De facelo tera que estar no lado negativo dos LED xa que as conexions 6s
Pins 12 e 11 teran que ser directas.

Criterios de Cualificacion: os xa indicados no enunciado da practica 1.



ARDUINO 4. Semaforo de Pedns nos Pines 12 e 11. Equipo:3__ -E Data:. - -2016
Programa: Montaxe:

Alumno: Alumno: Alumno:

Alumno: Alumno: Alumno:
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Arduino_5: Semaforo de pedns e coches co

e LED VerdePedns no Pin 12,

e LED VermelloPeéns no Pin 11,
o LED VermelloCoches no Pin 10,
o LED VerdeCoches no Pin9 e
o LED AmbarCoches no Pin 8.

Nesta tarefa recollerase a puntuacion obtida na sesion de montaxe da practica no taller. Posteriormente realizaredes unha presentacion colaborativa cos recursos (imaxes, videos) que
debedes recoller de cada practica e que se especifican a continuacion.

Seguide estes pasos e veredes o sinxelo que resulta:

© N oM

10.
1.
12.
13.
14.
15.

Abre o IDE Arduino.
Conecta a placa Arduino 6 ordenador mediante o cable USB.
o Se te pide instalar os Drivers da placa escolle sen conexion a internet, e que o atope no ordenador aceptando a ubicacién suxerida. Acepta todo e Finaliza.
Comproba en Ferramentas:
o Placa: Arduinio UNO.
o  Puerto: COM * Arduino. (se non aparece, desconecta-conecta o cable USB para que instale os Drivers)
Localiza en Archivo: Exemplos — Basicos — Blink e abreo.
Modifica o codigo necesario para simular o funcionamiento dun seméaforo real. Reparte os tempos para que cada ciclo tefia unha duracion de 5 segundos.
Comproba a programacion (clica no check).
Envia o programa a placa Arduino clicando na frecha (parpadearan os leds Rx-Tx de comunicacion).
Coloca os LED coas suas respectivas resistencias na Placa de Prototipos conectando os cables vermello-verde-amarelo 6s Pins 12, 11, 10, 9 e 8 deixando o cable negro solto e
que colocaras no Pin GND logo de que o profesor comprobe o circuito. Comproba a colocacion dos LED: pata longa ou positiva hacia o positivo e pata curta ou negativa hacia o Pin
GND.
Avisa 6 profesor para que comprobe o circuito, te indique que conectes o cable negro e anote a cualificacion da practica.
Situa a placa Arduino sobre a Ficha da Practica 5 cuberta cos datos do equipo (maiusculas tipo imprenta).
Copia no recadro “Programa” o cédigo que figura no IDE Arduino. (Copia literal con especial coidado nos espacios, chaves, puntos e coma,...)
Realiza unha foto que recolla toda a Ficha.
Graba un video duns 15-20 segundos que recolla a secuencia de funcionamento.
Realiza unha captura de pantalla do cadigo, s6 do codigo, e gardaa co nome: “semaforo_coches_peons_3xEy” (escolle a extension .png).
Garda a imaxe, o video e a captura na carpeta Practica_5_3xEy que esta dentro da carpeta Arduino_3xEy que se atopa, a sua vez, dentro da carpeta do voso equipo 1516_3xEy.

Necesitas saber:

1.
2.

Se colocas cada LED coa sUa Resistencia ésta podera estar antes ou despéis daquel.
Dado que os LED van funcionar de un en un poderiamos simplificar o circuito compartindo a resistencia. De facelo tera que estar no lado negativo dos LED xa que as conexions 6s
Pins 12 e 11 teran que ser directas.



ARDUINO 5. Semaforo de Peéns nos Pines 12 e 11 e de coches nos Pines 10,9 e 8. Equipo:3__ -E __ Data: - -2016
Programa: Montaxe:

Alumno: Alumno: Alumno:

Alumno: Alumno: Alumno:
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Arduino_6: Control dun cruce de ruas con 2 Semaforos de coches e pedns.

Semaforo 1:
LED VerdePedns no Pin 12,
LED VermelloPeoéns no Pin 11,
LED VermelloCoches no Pin 10,
LED VerdeCoches no Pin 9,
LED AmbarCoches no Pin 8.

Semaforo 2:
LED VerdePeodns no Pin 7,
LED VermelloPeodns no Pin 6,
LED VermelloCoches no Pin 5,
LED VerdeCoches no Pin 4,
LED AmbarCoches no Pin 3.

Nesta tarefa recollerase a puntuacion obtida na sesidon de montaxe da practica no taller. Posteriormente realizaredes unha presentacidon colaborativa cos recursos
(imaxes, videos) que debedes recoller de cada practica e que se especifican a continuacion.

Seguide estes pasos e veredes o sinxelo que resulta:

=

Abre o codigo de programacion do anterior circuito.

Modifica o cédigo necesario para simular o funcionamiento de 2 semaforos que controlen un cruce de rdas de sentido Unico. Reparte os tempos para que cada
ciclo tefla unha duracion de 5 segundos.

Opcional: o semaforo verde dos pedns parpadea antes de mudar a vermello (a practica puntuara dobre).

Comproba a programacion (clica no check).

Envia o programa & placa Arduino clicando na frecha (parpadearan os leds Rx-Tx de comunicacion).

Coloca os LED empregando sé 4 resistencias na Placa de Prototipos utilizando os cables vermello-verde-amarelo para os respectivos LED deixando o cable
negro solto e que colocaras no Pin GND logo de que o profesor comprobe o circuito.

Avisa 6 profesor para que comprobe o circuito, te indique que conectes o cable negro e anote a cualificacién da practica.

Situa a placa Arduino sobre a Ficha da Practica 6 cuberta cos datos do equipo (mailsculas tipo imprenta).

Copia no recadro “Programa” o cdédigo que figura no IDE Arduino. (Copia literal con especial coidado nos espacios, chaves, puntos e coma,...)

10. Realiza unha foto que recolla toda a Ficha.

11. Graba un video duns 15-20 segundos que recolla a secuencia de funcionamento.

12. Realiza unha captura de pantalla do cédigo, sé do cédigo, e gardaa co nome: “semaforo_dobre_3xEy” (escolle a extension .png).

13. Garda a imaxe, o video e a captura na carpeta Practica_6_3xEy que esta dentro da carpeta Arduino_3xEy que se atopa, & sla vez, dentro da carpeta do
voso equipo 1516_3xEy.

N
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Necesitas saber:
1. Se colocas cada LED coa sUa Resistencia ésta podera estar antes ou despdis daquel.
2. Dado que os LED van funcionar de un en un poderiamos simplificar o circuito compartindo unha resistencia os LED do semaforo de pedns e outra os LED do
semaforo dos coches. De facelo teran que estar no lado negativo dos LED xa que as conexions s Pins de control terdn que ser directas.



ARDUINO 6. Control dun cruce de ruas con 2 Semaforos de coches e pedns. Equipo:3__ -E__ Data: _ -__ -2016
Programa: Montaxe:

Alumno: Alumno: Alumno:

Alumno: Alumno: Alumno:
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