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12 AVALIACION: AS LAGRIMAS DE SHIVA

A partir da lectura desta obra realizaremos un traballo individual segundo
0 modelo de actividades do Plan lector:

Titulo:

Autor:
Tradutor/a:
Lugar e ano de

publicacion:
Editorial e edicion:
N° de paxinas:

O tema é a mensaxe principal que nos quere transmitir o autor da obra. Logo de ler As

ldgrimas de Shiva determina cal é o tema da novela.



A novela abrese cunha pasaxe que serve de prdlogo,e que non chega a ocupar a
totalidade do capitulo primeiro, e péchase cun breve epilogo, que non ocupa a totalidade
do ultimo capitulo.
® Sinala, nos dous capitulos, onde empezan e acaban este prologo e este epilogo.
PIOLOZO: <.ttt ettt et sttt s b et e st e e s abt e e e abeeeeaabaeeean
EDIIOZO: ettt st st b e st e e s bt e e e sbeeeennbaeeanns
® En que momento se sitdan? E un tempo diferente ao da accién da novela?

Xustificao.

® Que funcion narrativa cres que cumpren? Consideras que son realmente

necesarios? Por que?

Comenta a lectura que fai Xabier d'O vixia no centeo. Xabier descobre que a literatura
sempre oculta algo tras o texto inmediato e relacionao coa vida, que sempre oculta mais

cousas das que se ven a primeira vista. Relaciona este comentario cos feitos narrados no
libro.



Trata de definir o caracter e a maneira de ser das catro curméas do protagonista, e o que
el descobre ou aprende de cada unha delas.
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Caractericemos un pouco mais os personaxes. No libro méstranos os gustos musicais
dos distintos membros da familia. Relaciona cada personaxe co seu tipo de musica
preferida. A continuacién compara as caracteristicas da musica coas do personaxe. Cres
que o autor utiliza os gustos musicais dos seus personaxes para axudarnos a cofiecelos

mellor? Por que?



A novela estd ambientada nunha época moi concreta e, nalgtins aspectos moi diferente
da nosa. Sinala e comenta algunhas semellanzas e diferenzas entre aqueles anos e a

actualidade.

.................................................................................................................................

Despois de analizarmos o tempo en que se desenvolve a historia compre estudar o
espazo/s onde o autor sitda a accion. Xa que logo, describe pormenorizadamente este
espazo e indica se é real ou ficticio, isto é, cofiecido polos lectores ou creado polo
escritor. Alén disto, determina se predominan os espazos interiores ou exteriores.

Exemplifica.

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................



A quen lle recomendarias o libro? Que aprendiches con el?

Anota as palabras novas que aprendiches coa lectura desta novela:

22 AVALIACION: CARTAS DE INVERNO

Neste caso a actividade € grupal. Débese realiar un AVATAR dos

personaxes mais relevantes da obra. Utilizaremos o programa bitstrip. Os
alumnos deben - a partir da lectura — determinar as caracteristicas fisicas que
corresponden a cada personaxe para debuxar o avatar o mais aproximado a
descricion do relato.

Unha vez feito, o grupo debe facer una exposicion oral do mesmo ante
0s compafeiros, xustificando a eleccidn de cada caracteristica dos personaxes.

Bitstrips € unha aplicacion para Facebook que che permite crear o teu
propio avatar e crear comics cos teus amigos e contactos que tamén utilicen a
aplicacion. Seguramente xa teras visto varios usuarios publicando comics ou
cambiando a foto de perfil polo seu avatar recén creado. A sua utilizacion é
bastante sinxela, pois abonda con entrar ao sitio oficial ou acceder
directamente a aplicacién en Facebook.

O primeiro a realizar é traballar a parte da tla cara. Tes que seleccionar cor de
pel, ollos, cabelo, roupa, accesorios e mais. Despois podes buscar os teus
contactos para crear as tdas primeiras escenas ou tiras comicas. Podes
empezar seleccionando a escena e despois modificar os globos de texto para
gue digan o que desexas. Cando finalices é posible compartir a imaxe en
Facebook co teu amigo etiquetado e todos os teus demais contactos poderan
ver as escenas divertidas que estas creando.



3° AVALIACION: TRISTES ARMAS

De novo en grupo, elaboracién dun dipity onde se indique con detalle a lifia
temporal dos acontecementos da obra.

Construcion de lifias do tempo con Dipity.

Dipity € unha aplicacién que permite a creacion e publicacion en Internet
de lifas do tempo interactivas con fins moi diversos. Nelas podemos inserir
textos, imaxes, videos, enlaces para ampliar informacién, audio e mapas de
google maps.

Onde podemos conseguir a aplicaciéon?
Dipity é unha aplicacion gratuita que podemos encontrar na seguinte paxina
web:
http://www.dipity.com

Tamén podemos visitar o seu blog: http://blog.dipity.com/

Como usar o programa ?

O seu uso é moi doado e intuitivo. Se desexa crear unha lifia do tempo debe
rexistrarse de xeito gratuito. Para a creacion da lifia de tempo pode consultar o
seguinte video-titorial onde se mostra paso a paso a elaboracién dunha lifia de
tempo en Dipity. http://bloggeandolenguas.com/tutoriales/Dipity.swf


http://blog.dipity.com/

