IES de Ames

PROGRAMACION 2° de ESO

1. Contextualizacidon e introducion

A informatica desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque esta integrada en case todas as tecnoloxias aplicadas para satisfacer as necesidades
individuais e colectivas. Neste sentido, Programacion achégalle ao curriculo a capacidade de analizar problemas e necesidades do mundo real, e a de desefar algoritmos
que os resolvan e que poidan aplicarse na construcion de sistemas tecnoléxicos. Pero ademais, a programacion dota o alumnado de técnicas e habilidades que permiten
aumentar as slas capacidades de analise e de resolucion de problemas que, xunto coa potenciacién da capacidade de innovacién, proporcionan a esta materia unha
grande relevancia educativa. No desenvolvemento das tarefas propias da programacioén conxiganse, ademais da innovacion, elementos como o traballo en equipo ou o
caracter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadania autonoma e competente.

A materia de Programacion achega os cofiecementos informaticos necesarios para resolver problemas desefiando algoritmos e codificando programas, e para adaptarse
aos cambios propios do ambito informético. Daquela, o bloque "Diagramas de fluxo" trata os aspectos basicos do desefio de algoritmos e da sla representacion mediante
diagramas de fluxo. O bloque "Programacion por bloques" introduce un paradigma de programacion que resulta especialmente Util neste nivel educativo, para unha
primeira aproximacion a esta disciplina, dada a sua sinxeleza e as stas posibilidades técnicas para converter de forma gréfica diagramas de fluxo en programas. O
bloque "Programacion web" introduce as linguaxes de marcas (apoiandose na linguaxe HTML) e as ferramentas da web 2.0, para aplicar as destrezas de programacion a
producion de contidos sinxelos ao tempo que interactivos e accesibles.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoloxicos, nesta poden integrarse cofiecementos de caracter matematico e cientifico, ademais de que é frecuente que a
programacion informatica se utilice para resolver problemas especificos doutras disciplinas. Xa que logo, un enfoque interdisciplinar favorecera a conexion tanto con
outras materias como con diversos temas de actualidade.

Desde o punto de vista metodoléxico, a programacion informatica admite tratamentos moi diversos, porque serve tanto para integrar as restantes materias do curriculo
como para afondar en aspectos especificos da programacion ou da elaboracién de contidos, sen esquecer que estd nomeadamente indicada para reflexionar sobre os
temas tecnoloxicos e de actualidade. Esta materia caracterizase pola realizacién de actividades nas que se resolven problemas utilizando un contorno informatico de
programacion e ferramentas de desenvolvemento de contidos, contexto no que a iniciativa, a colaboracion e o respecto polos dereitos dos colectivos relacionados coa
cultura ou coa producion de programas informaticos son tan importantes como o dominio dos recursos informaticos. A participacién pode potenciarse nesta materia
resolvendo colaborativamente os problemas mediante a analise e o desenvolvemento de programas, e coa procura e a analise de informacidn en internet, aspectos que
tamén favorecen a propia aprendizaxe. Débese reflexionar e traballar en grupo procurando soluciéns a problemas nos que se poidan aplicar os cofiecementos adquiridos,
e procurar informacién adicional, se se require, para fomentar o espirito emprendedor.

A contribucién da materia de Programacion ao desenvolvemento das competencias clave dependera en grande medida do tipo de actividades; ¢ dicir, da metodoloxia
empregada. Neste sentido, a comunicacion linguistica desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e utilice un vocabulario técnico preciso, elabore programas
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e documentos, explique conceptos ou elabore e expofia informacién. A competencia matematica e as competencias basicas en ciencia e tecnoloxia poden alcanzarse
aplicando técnicas de tratamento e almacenamento de datos, desefiando algoritmos e analizando o funcionamento de programas, ou mediante a analise e a valoracién
das repercusiéns da informéatica na sociedade. A competencia dixital, que é a especifica desta materia, desenvolverase co emprego constante das TIC para procurar e
almacenar informacién, para obter e presentar datos ou para elaborar programas e utilidades informaticas que sirvan para resolver problemas.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisidns cun certo grao de autonomia, que organice o proceso da propia
aprendizaxe e que aplique o aprendido a situaciéns cotias das que poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e civicas alcanzaranse
procurando que o alumnado traballe en equipo, interactlie con outras persoas e con grupos de forma democratica, e respecte a diversidade e as normas, e tamén
mediante a analise da interaccidn entre o desenvolvemento das TIC e os cambios socioeconémicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor conséguese nesta materia a través do desefio, da planificacién e da xestién de proxectos informaticos sinxelos, ao
transformar as ideas propias en programas ou en documentos para a web. E a conciencia e as expresions culturais reflictense na andlise da influencia dos fitos técnicos
das TIC en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso.

En resumo, a materia de Programacién ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender a enorme influencia da informéatica na sociedade actual e para
desenvolver un conxunto de competencias relacionadas co contexto profesional que seran dunha axuda inestimable na realizacién de estudos posteriores.

2. Contribucion da materia ao desenvolvemento das competencias clave

O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do curriculo:

Comunicacion lingiistica (CCL)

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT)
Competencia dixital (CD)

Aprender a aprender (CAA)

Competencias sociais e civicas (CSC)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE)

Conciencia e expresions culturais (CCEC)

A contribucion da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relacion entre estas e 0s
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estandares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte taboa:

Programacion. 1° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
Bloque 1.Diagramas de fluxo

b B1.1. Diagramas de fluxo: elementos, simbolos e o seu | B1.1. Representar algoritmos mediante diagramas de | PROB1.1.1. Elabora diagramas de fluxo para desefiar e | CMCCT
q significado; ferramentas. fluxo. representar algoritmos. cD
9 CAA
i CSIEE
|
b B1.2. O termo "algoritmo". Desefio de algoritmos | B1.2. Resolver problemas sinxelos utilizando algoritmos. | PROB1.2.1. Analiza problemas para elaborar algoritmos | CMCCT
d utilizando diagramas de fluxo. que os resolven. cD
g B1.3. Técnicas de resolucion de problemas. CSIEE
i

PROB1.2.2. Obtén o resultado de seguir un algoritmo | CMCCT
| partindo de determinadas condicions. cD
b B1.4. Elementos dun programa informético: estruturas e | B1.3. Analizar a estrutura dun programa informatico, | PROB1.3.1. Identifica elementos caracteristicos da | CMCCT
d bloques fundamentais. identificando os elementos propios da linguaxe de | linguaxe de programacion en programas sinxelos. cD
g B1.5. Estruturas de control: secuenciais, condicionais e programacidn utiizada e a siia funcidn.
. iterativas.
! B1.6. Programaciéon estruturada: procedementos e
| funcions.

Blogue 2. Programacién por bloques

b B2.1. Elementos da sintaxe da linguaxe. B2.1. Empregar as construcions basicas dunha linguaxe | PROB2.1.1. Describe o comportamento dos elementos | CCL
d B2.2. Elementos do contorno de traballo. de programacion por bloques para resolver problemas. basicos da linguaxe. cMeeT
g B2.3. Desefio de algoritmos utilizando ferramentas CD
i informaticas.

PROB2.1.2. Emprega correctamente os elementos do | CMCCT
| contorno de traballo de programacion. )
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Programacion. 1° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
PROB2.1.3. Implementa algoritmos sinxelos usando | CMCCT
elementos graficos e interrelacionados para resolver cD
problemas concretos.
CAA
CSIEE
b B2.4. Instrucions basicas: movemento, aparencia, sons e | B2.2. Resolver problemas sinxelos nunha linguaxe de | PROB2.2.1. Realiza programas sinxelos na linguaxe de | CMCCT
d debuxo. programacion por bloques empregando instruciéns |  programacién empregando instruciéns basicas. cD
bésicas.
g CAA
i CSIEE
|
b B2.5. Instrucions de control de execucion: condicionais e | B2.3.  Resolver problemas nunha linguaxe de|PROB2.3.1. Realiza programas de mediana | CMCCT
d bucles programacion por bloques empregando instrucions complexidade na linguaxe de programacion cD
. B2.6. Operadores aritméticos e I0xicos. iterativas. empregando instrucions condicionais e iterativas. -
i CSIEE
|
PROB2.3.2. Descompdén  problemas de certa| CMCCT
complexidade en problemas mais pequenos cD
susceptibles de seren programados como partes
separadas. CSIEE
b B2.7. Estruturas de almacenamento de datos. Variables e | B2.4.  Resolver problemas nunha linguaxe de | PROB2.4.1. Explica as estruturas de almacenamento | CCL
d listas. programacion por bloques empregando variables e |  para diferentes aplicacions tendo en conta as suas CMCCT
estruturas de datos. caracteristicas.
9 CD
i
PROB2.4.2. Realiza programas de certa complexidade | CMCCT
| na linguaxe de programacion empregando variables € | ~p
estruturas de almacenamento.
CAA
CSIEE
b B2.8. Instrucions de manexo de controis, sensores e | B2.5. Resolver problemas nunha linguaxe de | PROB2.5.1. Realiza programas de certa complexidade | CMCCT
d eventos. programacion por bloques empregando controis, na linguaxe de programacion empregando eventos, cD
eventos e fios. sensores e fios.
g CAA
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Programacion. 1° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
i CSIEE
|
b B2.9. Execucion. Desefio e realizacion de probas: tipos | B2.6. Verificar o funcionamento dos programas para | PROB2.6.1. Obtén o resultado de seguir un programa | CMCCT
d de probas e casos de proba. depuralos ou para optimizar o seu funcionamento. escrito  nun codigo determinado, partindo de cD
g B2.10. Depuracion e documentacién de programas. determinadas condicions.
i PROB2.6.2. Depura e optimiza o cddigo dun programa | CMCCT
| dado aplicando procedementos de depuracién. cD
Bloque 3. Programacién web
a B3.1. Linguaxes de marcas para a creacién de|B3.1. Empregar os elementos das linguaxes de marcas | PROB3.1.1. Describe as caracteristicas fundamentais e | CCL
b documentos web.HTML. para crear contidos accesibles. os comportamentos dos elementos das linguaxes de CMCCT
d B3.2. Accesibilidade e usabilidade en internet. marcas. cD
e CsC
f CCEC
9 PROB3.1.2. Identifica as propiedades dos elementos da | CCL
I linguaxe de marcas relacionadas coa accesibilidade e
o o CMCCT
| a usabilidade das paxinas.
CcD
n
PROB3.1.3. Desefia paxinas web sinxelas e accesibles. | CCL
CMCCT
CD
CAA
CsC
CSIEE
CCEC
a B3.3. Ferramentas de creacion de contidos da web 2.0. | B3.2. Elaborar e publicar contidos na web integrando | PROB3.2.1. Elabora contidos utilizando as posibilidades | CCL
b informacion textual, grafica e multimedia. que permiten as ferramentas de creacién de paxinas CMCCT
web e contidos 2.0.
d CD
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Programacion. 1° de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
e CAA
f CSC
g CSIEE
i CCEC
|
n

3. Obxectivos

A imparticion desta materia contribuira principalmente a acadar os seguintes obxectivos da etapa:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seus dereitos no respecto 4s demais persoas, practicar a tolerancia, a
cooperacion e a solidariedade entre as persoas e 0s grupos, exercitarse no dialogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de
oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania democréatica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condicidon necesaria para unha realizacion eficaz
das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

c¢) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacién das persoas por razén de
sexo ou por calquera outra condicidbn ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacién entre homes e
mulleres, asi como calquera manifestacion de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os &mbitos da personalidade e nas suas relacions coas demais persoas, asi como rexeitar a
violencia, os prexuizos de calquera tipo e 0s comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas béasicas na utilizacion das fontes de informacién, para adquirir novos cofiecementos con sentido critico. Adquirir unha
preparacion basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e a comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en materias, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar
os problemas en diversos campos do cofiecemento e da experiencia.
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g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisidons e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccién, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castela, textos e mensaxes complexas, € iniciarse no

cofilecemento, na lectura e no estudo da literatura.

[) Cofiecer, valorar e respectar 0os aspectos basicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, asi como o patrimonio artistico e cultural.

Cofiecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes a cultura e 4 sociedade galega, ou a outras culturas do mundo.

m) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saude
corporais, e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Cofiecer e valorar a dimension
humana da sexualidade en toda a sua diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres
vivos e 0 medio ambiente, contribuindo & stia conservacion e & sta mellora.

4. Temporalizacion, grao minimo de consecucion e procedementos e instrumentos
de avaliacion para cada estandar de aprendizaxe

ESTANDAR DE

PROCEDEMENTOS E

BLOQUE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMPORIZACION GRAO MINIMO DE CONSECUCION |\ 51RrUMENTOS DE AVALIACION
BLOQUE 1 DIAGRAMAS DE FLUXO
PROB1.1.1. Elabora diagramas 2% Avaliacion Comprende e interpreta diagrama de Tarefas e traballos
de fluxo para desefiar e fluxo sinxelos Exercicios
representar algoritmos. Elaboracion de programas
1 PROB1.2.1. Analiza problemas 2%Avaliacion Elabora un diagrama de fluxo a partir Traballos

para elaborar algoritmos que os
resolven.

dun enunciado sinxelo
Elaboracion de programas
cuestionarios

PROB1.2.2. Obtén o resultado
de seguir un algoritmo

22 Avaliacion

Obtén un resultado partindo dun Traballos
algoritmo Exercicios
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ESTANDAR DE

PROCEDEMENTOS E

FLeRE= APRENDIZAXE AVALIABLE eSS El@liNIte = Gelis Seticlon INSTRUMENTOS DE AVALIACION
partindo de determinadas Elaboracion de programas
condicions.

PROB1.3.1. Identifica 22 Avaliacion Identifica nunha linguaxe de e Traballos
elementos caracteristicos da programacion os diferentes tipos de e Exercicios
linguaxe de programacién en algoritmos Elaboracion de programas
programas sinxelos.

Bloque 2. Programacion por bloques

PROB2.1.1. Describe o 12 Avaliacion Comprende as instruciéns bésicas e Tarefas e traballos
comportamento dos da linguaxe SCRACTCH ¢ Exercicios
elementos bésicos da ¢ Elaboracion de programas
linguaxe.

PROB2.1.2. Emprega 1% Avaliacion Utiliza os bloques de forma correcta e Tarefas e traballos
correctamente 0s elementos nun entorno de programacion en e Exercicios
do contorno de traballo de SCRATCH e Elaboracion de programas
programacion.

3 PROB2.1.3. Implementa 1% Avaliacion Implementa os bloques a partir dun e Tarefas e traballos

a|goritmos sinxelos usando secut_ancia de instruciéons OU e Exercicios
elementos gréficos e algoritmo para resolver un problema. « Elaboracién de programas
interrelacionados para
resolver problemas concretos.

PROB2.2.1. Realiza programas 12 Avaliacion E capaz de escribir programas e Tarefas e traballos
sinxelos na linguaxe de sinxelos empregando as instrucions e Exercicios
programacion  empregando basicas de SCRATCH « Elaboracion de programas
instrucions basicas.

PROB2.3.1. Realiza programas 1% Avaliacion Realiza programas sinxelos | e Tarefas e traballos

4 de mediana complexidade utilizando e Exercicios

na linguaxe de
programacion empregando

condiciéns e bucles

¢ Elaboracion de programas
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BLOQUE

ESTANDAR DE
APRENDIZAXE AVALIABLE

instruciéns condicionais e

iterativas.
PROB2.3.2. Descompon
problemas de certa

complexidade en problemas
mais pequenos susceptibles
de seren programados
como partes separadas.

PROB2.4.1. Explica as
estruturas de
almacenamento para

diferentes aplicaciéns tendo
en conta as slas
caracteristicas.

PROB2.4.2. Realiza programas
de certa complexidade na
linguaxe de programacion
empregando  variables e
estruturas de almacenamento.

PROB2.5.1. Realiza programas

de certa complexidade na
linguaxe de programacion
empregando eventos,
sensores e fios.

TEMPORIZACION

12 Avaliacion

12 Avaliacion

2 2 Avaliacion

22 Avaliacion

GRAO MINIMO DE CONSECUCION

E capaz de separar un problema
complexo en outros mais sinxelo de
cara a sUa programacion por
bloques

Utiliza e comprende as estruturas de
almacenamento de  SCRATCH:
variables y listas

Realiza programas de certa
complexidade en SCRATCH usando
MICROBIT usando variables e listas
de datos,

Comprende e utiliza os elementos
de control dentro do scratch como
son 0s sensores e eventos. Utiliza a
placa MICROBIT

PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION

¢ Tarefas e traballos
¢ Exercicios
¢ Elaboracion de programas

¢ Tarefas e traballos
e Exercicios
¢ Elaboracion de programas

¢ Tarefas e traballos
¢ Exercicios
¢ Elaboracion de programas

e Tarefas e traballos
e Exercicios
¢ Elaboracion de programas

PROB2.6.1. Obtén o resultado
de seguir un programa escrito
nun coédigo determinado,
partindo de determinadas
condiciéns.

22 Avaliacion

E capaz de obter o resultado dun
programa escrito nun  codigo
determinado. E capaz de traballar
con diferentes cédigos e entornos.
SCRATCH e MICROBIT

e Tarefas e traballos
e Exercicios
¢ Elaboracion de programas
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BLOQUE

ESTANDAR DE
APRENDIZAXE AVALIABLE

PROB2.6.2. Depura e optimiza
0 cbdigo dun programa dado
aplicando procedementos de
depuracion.

TEMPORIZACION

22 Avaliacion

GRAO MINIMO DE CONSECUCION

E capaz de depurar e codigo de
programacion minimizando e
optimizando o tamafio do codigo e
velocidade de execucién

Bloque 3. Programacion web

PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION

¢ Tarefas e traballos
¢ Exercicios
e Elaboracion de programas

PROB3.1.1. Describe as
caracteristicas fundamentais e
0s comportamentos  dos
elementos das linguaxes de
marcas.

32 Avaliacion

Cofiece as etiquetas basicas da
linguaxe HTML e o seu uso

e Tarefas e traballos

¢ Exercicios

e Elaboracion de programas
e Caderno dixital

PROB3.1.2. Identifica as
propiedades dos elementos
da linguaxe de marcas
relacionadas coa
accesibilidade e a usabilidade
das paxinas.

32 Avaliacion

E capaz de describir as propiedades
das etiquetas HTML e as propiedade
relacionadas coa accesibilidade

¢ Tarefas e traballos
¢ Exercicios
e Elaboracion de programas

PROB3.1.3. Desefia paxinas
web sinxelas e accesibles.

32 Avaliacion

Desefla péaxinas web sinxelas
utiizando un editor HTML e
visualizandoas no navegador web

¢ Tarefas e traballos
¢ Exercicios
e Elaboracion de programas

PROB3.2.1. Elabora contidos
utilizando as posibilidades que
permiten as ferramentas de
creacién de paxinas web e
contidos 2.0.

Programacion de tecnoloxia

32 Avaliacion

Elabora materiais para ser publicado
na web utilizando o editor HTML,
ferramentas de publicacién e integra
elementos feitos con SCRATCH e
MICROBIT nun proxecto final

e Tarefas e traballos
¢ Exercicios
¢ Elaboracion de programas
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5. Metodoloxia

A metodoloxia variard en cada bloque de contidos. Pero eminentemente préctica, o profesor explicara ao comenzo da sesion a actividade a
desenrolar incluindo os contidos tedricos. Posteriormente, 0s alumnos realizaran unha tarefa practica aplicacion da exposicion do docente.
Traballarase na resolucion de problemas aplicando programacién plantexando probas e retos.

6. Materiais e recursos didacticos

Traballarase na aula de informatica utilizando a linguaxe de programacién por bloques SCRATCH e os equipamentos de robotica enviados pola
conselleria de educacion.

7. Criterios sobre a avaliacidn, cualificacion e promocién do alumnado

A avaliacion é continua e a porcentaxe de valoracién de cada bloque é a seguinte:

Asimilacion dos contidos e adquisicion de competencias
70 30
- Tarefas de aula - Proxecto final de avaliacion
- Traballos-proxectos
- Manexo dos programas
informaticos.

Se o profesor o estima oportuno, habera un proxecto ao final de cada bloque de contidos no que entraran os contidos impartidos nese

trimestre tendo en conta as competencias e os estdandares de aprendizaxe correspondentes, podéndose integrar  contidos de
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avaliacions anteriores.

Calquera alumno que nunha proba escrita, oral ou por ordenador utilice materiais non permitidos, chuletas, apuntes, moviles ; ou que
estea a falar con outro tratando de copiar se lle retirara a proba que estea a realizar obtendo unha cualificacién minima (1) e tera que
presentarse as probas de recuperacion. Asi mesmo se o alumno entrega traballos practicos copiados doutros alumnos ou de fontes
dixitais, non lle seran cualificados. Asi mesmo os alumnos que compartan os seus traballos con outros alumnos tampouco lles seran

cualificados.

E necesario entregar tédos os traballos individuais e de grupo en tempo e forma, para poder ser avaliado positivamente, asi

como o caderno ou arquivos dixitais coas actividades correspondentes

A nota final de Xufio sera a media aritmética das notas das 3 avaliaciéns, e necesario ter superadas todas as avaliacions para unha
cualificacion positiva ao final de curso

A proba extraordinaria de Setembro consistira nunha proba escrita con contido teéricos e practicos.
Situacion COVID19. No caso dun eventual confinamento todo o anteriormente exposto levarase a cabo de xeito telematico e dada esta situacion, os
traballos en grupo ( a non ser que se poidan realizar telematicamente) seran individuais e valoraranse como tal. As porcentaxes dedicadas a cada

bloque poden ser as mesmas pero tendo en conta que 0s rapaces non poden estar en grupos de maneira presencial e todo se ten que avaliar de
forma telematica de ser o caso

8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a practica docentes
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Avaliacion do proceso de ensino:

Para avaliar o proceso de ensino establecemos os seguintes indicadores de logro:

Avaliacion da practica docente:

ACTIVIDADE

INDICADORES DE LOGRO

Planificacion

Motivacion do alumnado

Traballo na aula-taller

« Planifica a practica docente tendo en conta os estandares de aprendizaxe.

¢ Realiza a temporizacién tendo en conta as horas asignadas a materia e a duracion dunha sesion de traballo.

¢ Selecciona e secuencia os contidos de maneira progresiva e tendo en conta os aspectos particulares de cada grupo.
« Planifica as clases de maneira aberta e flexible.

¢ Selecciona e elabora os materiais e recursos didacticos para desenvolver a practica docente na aula-taller.

¢ Prepara o material e guidns das practicas e proxectos que se desenvolveran na aula-taller.

 Establece criterios, procedementos e instrumentos de avaliacion correlacionados cos estdndares de aprendizaxe

® Coordinase co profesorado do propio departamento e doutros departamentos.

e Da a cofiecer a planificacion da practica na aula-taller proporcionando unha vision de conxunto ao comezo de cada blogue de contidos

e de cada sesion de traballo.

¢ Establece canles de comunicacion para que o didlogo sexa fluido dentro e féra da aula-taller.

¢ Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

e Desenvolve actividades de diversos tipos e caracteristicas introducindo elementos novedosos.

e Fomenta un bo ambiente na aula-taller.

¢ Promove a participacion activa do alumnado.

e Fai posible a realimentacién na entrega e avaliacion de practicas e traballos.

¢ Relaciona os contidos, os proxectos e as actividades cos intereses do alumnado.

¢ Organiza a aula-taller para que o alumnado dispofia de espazo e recursos na realizacién de practicas e proxectos.

® Evita a repeticion de proxectos a fin de introducir elementos novedosos que motiven ao alumnado.
e Utiliza exemplos na introducion de novos contidos.

e Resolve as dubidas do alumnado .
¢ Utiliza diferentes soportes durante as sesions de traballo.

® Selecciona practicas, proxectos e actividades en xeral que permitan alcanzar os estandares de aprendizaxe e a adquisicién das
competencias clave.

Avaliacion do proceso de ensino-
aprendizaxe

¢ Realiza a avaliacion inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.
¢ Analiza os procesos e 0s resultados das practicas, proxectos, exercicios probas e actividades en xeral.
¢ Establece medidas que permitan introducir melloras.

Programacion de tecnoloxia
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO

e Fai posible a realimentacién na entrega e avaliacion de practicas e traballos indicando os aspectos nos que o alumnado pode e debe
introducir melloras.

e Proporciona indicacions durante a realizacion do traballo practico na aula-taller.

e Supervisa de forma continua a resolucién de exercicios e realizacion de tarefas que se desenvolven durante as sesions de traballo.

e Favorece os procesos de autoavaliacion.

¢ Propon actividades complementarias para resolver problemas que xorden durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

e Establece con claridade os criterios de avaliacion e de puntuacion.

® |nforma ao alumnado dos resultados obtidos.

9. Organizacion das actividades de seguimento, recuperacioén e avaliacion das
materias pendentes

Os alumnos de 1° de ESO non poden ter programacion pendente pois e 0 primeiro ano que se imparte.

10. Deseno da avaliacion inicial

Nas primeiras sesions proporanse actividades guiadas on-line como a “hora do cédigo” para comprobar o manexo e fluidez que tefien os rapaces
no manexo de ordenadores e o cofiecer seu pensamento loxico e as dificultades que poidan ter.

11. Medidas de atencion a diversidade

Unha vez realizada a avaliacion inicial e ante as dificultades individuais ou grupais detectadas poderase adecuar as agrupacions a hora do
desenvolvemento dos proxectos e das practicas en equipo, graduar o nivel de dificultade de ditas actividades e prestar unha atencién mais
individualizada a aqueles alumnos/as que amosen mais carencias & hora de asimilacion de contidos..
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12. Elementos transversais

Dos elementos transversais que sinala o artigo 4 do Decreto 86/2015 do 25 de xufio no que se establece o curriculo de ESO na materia de

tecnoloxia grazas a utilizacion da metodoloxia do método de proxectos nas suas diferentes fases traballaremos especialmente a comprension
lectora, a expresion oral e escrita, as tecnoloxias da informacion e da comunicacion, o emprendemento e a educacion civica.

13. Actividades complementarias

Participacién nun concurso de programacion ou robotica.

14. Avaliacion da propia programacion
Realizarase a avaliacion da programacion nos seguintes periodos de tempo:
Ao final de cada trimestre: Revisarase a temporizacion da programacion, a secuenciacion e a profundidade dos contidos impartidos nos distintos

grupos, e o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisicion de competencias. Revisarase a programacion e anotaranse as modificacions nas
actas do Departamento.

Ao final do curso: Revisarase a temporizacion da programacioén, a secuenciacion e a profundidade dos contidos impartidos nos distintos grupos, e
o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisicién de competencias. Revisarase a programacion e anotaranse as modificacibns na memoria
final do Departamento e teranse en conta para a programacion do curso seguinte.
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