


ANEXOS

MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA O
DESENVOLVEMENTO DA ODE 5

PROXECTO: ESTACION METEOROLOXICA

DESCRICION DA ACTIVIDADE: Elaborar unha estacion meteoroldxica para a aula.

QUE TEN QUE TER? COMO O FAGO?
v' Ten que indicar a temperatura (sensor de temperatura) utilizando o display de 7 segmentos.
v' Ten que indicar a humidade (sensor de humidade) na matriz de led.

v" Podes facelo usando o MBOT cos seus accesorios ou facer unha maqueta maker

AXUDA EXTRA

Esta actividade ten duas partes:
e acreativa de desefio e realizacion da parte fisica da estacion.

¢ a parte de programacion.
Debedes dividir o traballo dentro do equipo para facelo de xeito efectivo e no tempo proposto.

DESENO

1.  Desefar en papel a maqueta e anotar os materiais que precisades. Primeiro debedes escoller se
ides facer unha maqueta con material de refugallo ou se ides usar o MBOT.

2. Facer unha lista do material do recuncho que precisades para que o encargado o poida coller.
3. Non vos esquezades de gue na vosa maqueta ten que haber sitio para colocar os sensores que
precisades para que a maqueta funcione, polo tanto, ainda que dividades o traballo dentro do equipo

debedes estar en constante comunicacion.
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4. Antes de facer a maqueta definitiva € necesario facer probas e colocar os sensores para facer
axustes. Se facedes unha maqueta maker a placa base debe quedar oculta (na parte traseira do
proxecto, por exemplo), mentres que os elementos de medicidn deben estar ben visibles para poder
facer o rexistro e a posterior recollida de datos.

5. Unha vez finalizada a maqueta e incorporados os sensores debedes probar a programacion.

6.  Cada equipo fara unha defensa oral onde amosara o seu sensor e explicara os pasos levados a

cabo tanto na parte de desefio coma na programacion, dificultades atopadas e solucion as mesmas.

PROGRAMACION

Busca no apartado de robots os bloques que necesitas para a programacion.

fijar display 7-segments numero @]

mostrar dibujo x: @ y: @ dibuio: I

sensor de humedad Puertnl*Ihumedad*)

‘ Fixate ben: o sensor de humidade e o de temperatura deben ir dentro doutro bloque ou

dentro dun operador.

LEMBRA: o sensor de temperatura debe ir conectado ao sensor adaptador e debes fixarte en que

banco o colocas (xa o fixemos na practica da man robética ao conectar o servo motor).

Bot
o O o _ AQUI MARCO O BANCO
 ~—

No blogque do display ademais de indicar o porto no que esta conectado hai outro valor que é
0 numero. No nimero debe aparecer a temperatura. O sensor de temperatura pode ir dentro deste
bloque.
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Programas Disfraces Sonidos & T AR
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I Apariencia Control

I Sonido I Sensores
ILa'pi; Operadores

EEGEGING IV <ensor de |uz aborda™,

i
cuando el boton de la placa [Heucle
botén de la placa fijar display7-segment{-IEEEY nime '

distancia del sensor de ultrasonidos (g

sigue-lineas
seguidor de linea ladoderechs
joystick .

- DEBE QUEDAR ASI: FithrENEN 7—segmentsm-' numero temperatur“c:
potenciémetro

Sensor de sonido
sensor de limite

temperatu r o°C

O valor do sensor de humidade debe reflexarse na matriz de leds. Imos ver como se
programa. Necesitamos usar unha condicion e unha operacion matematica, xa que, os valores seran
maiores ou menores. Xa usamos este blogques con anterioridade asi que so tedes que lembrar como

se fai.

. ones n B

-

1.  "Se a humidade do ambiente é maior de 80 ent6n na matriz de led aparecerd unha nube.
LEMBRA: na matriz de led (bloque “mostrar dibujo”) podemos facer un debuxo, coma vimos na

practica 4 do detector de ruido.

mostrar dibujo (GEEEIM «: @ v: @ dibujo: I

Bomart.. | Encend.. £ || oa Afiadir a Favorilos

"Se 0 sensor de humidade é menor de 80 aparecerd na matriz de leds un sol"
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Unha vez remates coa programacion tes que subila a placa base seguindo estes pasos:

Terds que “conectar” 0 robot co ordenador mediante cable USB e transmitirlle a tla

programacion. Para isto, no apartado conectar:

mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab{v3.4.11) - Desconectar - Mo guardado

hive Editar Conectar Placas Extensiones Lenguaje  Ayuda

U - Programas Disfraces Sonidos -L
W Untitied ~ e

I Movimienta I Eventos
Apariencia Control

Sonido I Sensores
I Lapiz I Operadores
I Datos y Bloques I Robots

decir por @ segundos
decir [EER

pensar por €
pensar [laum

U1
M

(=]
(=
3
(=R
a
wm

maostrar

esconder

o Seleccionar o “puerto serie”

‘E} mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.11) - Desconectar - No guardade

Archive Editar  Conectar Placas Extensiones Lenguaje Ayuda
Pl S AP CEI ST Disfraces | Sonidos L
Bluetooth
Serial 2.4G
Red

(M, Untitle

| movimiento J Eventos
Apariencia Contraol

I Sonido I Sensores

Actualizar Firmware I Lapiz Operadores

Restaurar Programa Predeterminado I Datos y Bloques I Robots

Establecer modo de firmware

Ver cédigo decir [[EE] por @ segundos

Instalar Driver de Arduino decir

-
u pensar [ por @

m
11}
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3
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maostrar
esconder

cambiar disfraz a

X:-111Y: 180
N R T
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o A continuacion “actualizar firmware”.

2 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.11) - Desconectar - No guardado
Archive Editar | Conectar Placas Extensiones Lenguaje Ayuda

- »
Puerto serie J F . Programas | Disfraces | Sonidos & o+
Bluetooth >
Seriol 2.4G » I Movimiento I Eventos

IS-de-J ISEHSQE‘S
Actualizar Firmware I Lapiz I Operadores
Restaurar Programa Predeterminado I Datos y Bloques I Robots

= Unitle

Establecer modo de firmware

Ver cadigo decir [[IHEY por @ segundos

Instalar Driver de Arduing decir
u pens por segundos

esconder

cambiar disfraz a LY
TR L e 2

Objetos Nuevo objeto: 9 / é (o]

F@ | cambiar fondo

o Premer na frecha do final da secuencia e descargar a configuracion no robot.

&3 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Labiv3.4.11) - Desconectar - No guardado
Archive  Editar Conectar Placas Extensiones Lenguaje Ayuda

Programas F A S H

Subir a Arduino Editar con IDE de Arduino
|l control 2 CLICAR PARA SUBIR A PLACA
Mg, <Arduing
[ operadores ¥ 18 £ 1nclude SyEre
o - 3 #include <SoftwareSerial.h>
[ pztos y Bloques 4
Programade maot S #include <MeMCore.n>
6
7 MeDCHotor motor_S(9);
2 MeDCHotor motor 10(10};
9 void move (int dirsctiom, int speed)

int leftipesd = O;
int rightsSpee a;
if (direction == 1){
leftspeed = spesd;
rightSpeed = speed;
}elss if(direction == 2){
leftSpeed = -speed:
rightSpeed = -speed;

asonidos

|adoderecht

sensor de limite

< POSIBLE SOLUCION:

al presionar

temperatu ® PuertoI ] Banco T e







