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1. Introducion

A materia de Expresién artistica constitie a extensién da materia de Educacién Plastica, Visual e Audiovisual
desenvolvida polo alumnado desta etapa en cursos anteriores, contribuindo & adquisicién das competencias da etapa.
Nesta materia o alumnado podera desenvolver a sla capacidade expresiva, seguird a adquirir pautas e ferramentas
que lle permitird explorar e pofier en valor a sUa creatividade & vez que afondard no cofiecemento e apreciacién do
patrimonio artistico e cultural. Esta é unha materia idénea para desenvolver as fases do proceso creativo de xeito
practico ademais de fomentar o traballo colaborativo, o posicionamento critico, o debate e a autoavaliacién.

En Expresién Artistica o alumnado poderd experimentar con diferentes técnicas artisticas e as stas posibilidades
expresivas permitindolle, por un lado, innovar e buscar unha visién persoal coa que afrontar os retos propostos e, por
outra banda, ter un achegamento & historia da arte diferente ao tedrico, mdis ben baseado no entendemento do
equilibrio entre as dificultades técnicas e os intereses expresivos que en diferentes momentos afrontaron as e os
artistas nos diferentes campos. Isto aportara unha visién mais préxima a realidade da creacién artistica e menos
idealizada e tedrica como adoita a plantexarse noutras materias.

A materia desefiase ao redor de catro competencias especificas a partires dos obxectivos xerais da etapa e das
competencias que conforman o perfil de saida do alumnado ao termo do ensino basico, en especial dos descritores da
competencia en conciencia e expresidn cultural, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicacién verbal,
a dixitalizacién, a convivencia democratica, a interculturalidade ou a creatividade. Estas competencias especificas
poden traballarse simultaneamente mediante un desenvolvemento entrelazado e deberd de terse en conta que, por
consistir na creacién de produciéns artisticas, a Ultima delas require da activaciéon das tres primeiras, é dicir, da
observacién e valoracién critica de produciéns artisticas e da seleccién e do emprego tanto de técnicas grafico-
plasticas coma audiovisuais. Os criterios de avaliacién, que determinan o grao de adquisicién das competencias
especificas, deben aplicarse nunha contorna flexible e propicia para a expresién creativa do alumnado.

A materia ten un caracter préactico e experimental e asi se reflicte nos contidos seleccionados que se atopan
organizados en tres bloques:

O primeiro bloque adicase as «técnicas grafico-plasticas» e recolle as diferentes técnicas artisticas que o alumnado
deberd experimentar e aprender a seleccionar en funcién das intencidns expresivas buscadas. Traballaranse as
técnicas mais habituais no debuxo, na ilustracién e na pintura, tanto secas (debuxo a carbdn, lapis de grafito, lapis
composto, lapis de cores, ceras, pastel, boligrafos ou rotuladores), coma himidas (tinta chinesa, acuarela ou pintura
a augada), as técnicas alternativas e mixtas (colaxe, frottage, grattage, decalcomania, objet trouvé, dripping,
assemblage), as técnicas béasicas de estampaxe e gravado (en oco e relieve) e técnicas basicas de modelado e de
creacién de volume.

O segundo bloque estd centrado na fotografia, a linguaxe visual, audiovisual e multimedia e nel o alumnado
profundizard nas aprendizaxes sobre a linguaxe narrativa e audiovisual adquiridas na materia de Educacién Plastica,
Visual e Audiovisual cursada anteriormente. Incidirase no proceso de creacién, no desefio de proxectos, na analise
critica da linguaxe publicitaria e da sociedade de consumo, en técnicas e formatos de fotografia e video, asi como nos
diferentes medios de difusiéon das produciéns audiovisuais.

O terceiro blogque adicase ao papel da xeometria na configuracién da forma e ao afondamento nos sistemas de
representacidon da xeometria descritiva como ferramenta imprescindible na definicién, creacién e desefio da contorna
e dos obxectos.

Como contidos transversais a estes tres bloques incliense, entre outros, a prevencién e xestién responsable dos
residuos e a seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos, co fin de contribuir &
educacién ambiental do alumnado.

Dado o seu caracter practico, a materia contrible & asuncién responsable das obrigaciéns, & cooperacién e ao
respecto 4s demais persoas; desenvolve a capacidade de traballo en equipo e a autodisciplina, ademais de promover
o trato igualitario e inclusivo; favorece o espirito innovador e emprendedor, fomentando a creatividade, a iniciativa
persoal e a capacidade de aprendizaxe a partir dos erros cometidos e permite participar no enriquecemento do
patrimonio a través da creacién de producidns persoais.

Tan importante como a creacién é a posta en comun é o debate sobre as produciéns xeradas polos integrantes do
grupo, polo que a exposicién do traballo individual e en grupos é unha das partes mais interesantes para desenvolver
nesta materia. E nestas interacciéns onde o alumnado sacarad conclusiéns enriquecedoras tanto do traballo propio
como do alleo, permitindolle ampliar a sta visidn de cara a futuros retos. As actividades de exposicién e posta en
comun son unha ocasién idénea para traballar a cualidades tan importantes como a axilidade na comunicacién, o
respecto, a humildade, a empatia, a autoconfianza, a asertividade e madurez emocional.
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2. Obxectivos e stia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Analizar manifestaciéns artisticas,
contextualizdndoas, describindo os seus
aspectos esenciais e valorando o proceso de
creaciéon e o resultado final, para educar a
mirada, alimentar o imaxinario, reforzar a
confianza e ampliar as posibilidades de gozar do
patrimonio cultural e artistico.

2-3

1-2

1-2

OBX2 - Explorar as posibilidades expresivas de
diferentes técnicas grafico-plasticas,
empregando distintos medios, soportes,
ferramentas e linguaxes, para incorporalas ao
repertorio persoal de recursos e desenvolver o
criterio de seleccién das mais adecuadas a cada
necesidade ou intencioén.

1-3

3-4

OBX3 - Explorar as posibilidades expresivas de
diferentes medios, técnicas e formatos
audiovisuais, descodificando as suas linguaxes,
identificando as ferramentas e distinguindo os
seus fins, para incorporalos ao repertorio
persoal de recursos e desenvolver o criterio de
seleccién dos mdis adecuados a cada
necesidade ou intencién.

1-3

3-4

OBX4 - Crear produciéns artisticas, individuais
ou grupais, realizadas con diferentes técnicas e
ferramentas, incluido o propio corpo, a partir
dun motivo ou intencién previos, adaptando o
desefio e o proceso as necesidades e
indicaciéns de realizacion e tendo en conta as
caracteristicas do publico destinatario, para
compartilas e valorar as oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional que poden derivarse desta
actividade.

3-5

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso
materia

N¢e

sesions|trim.

12

o o

trim.|trim.

percepcién e composicion.

relevantes.

Repaso dos elementos basicos da linguaxe
Elementos da linguaxe visual, |visual e as sUas posibilidades expresivas.
Revisién das leis perceptivas mais
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0, [o] o] o o]
ubD Titulo Descricion % Peso b s‘ L -

materia [sesions/trim.|trim.|trim.

As leis da composicion.

1 Elementos da linguaxe visual, |Aplicacion dos contidos desta unidade no
percepciéon e composicion. traballo de VOLUMEN da unidade 7:

Realizacién dunha MAQUETA.

As técnicas grafo-pldsticas secas, humidas,
mixtas e alternativas empregadas en
debuxo: lapis de grafito, carbdn, sanguina,
lapis de cores, pasteis, ceras, rotuladores,
tinta, grattage, frottage, decalcomania,

2 | O debuxo etc. 2 2 X
Aplicacién dos contidos desta unidade no
traballo das unidades 6 (MAQUETA) e 10
(CURTAMETRAXE)

As técnicas grafo-plasticas humidas, mixtas
e alternativas empregadas en pintura.

3 | A pintura Aplicacién dos contidos desta unidade no 2 2 X
traballo das unidades 6 (MAQUETA) e 10
(CURTAMETRAXE)

Introducién ao Arte Ambiental ou Land Art.
Principais exemplos e artistas desta
corrente artistica.

A reciclaxe e o respecto polo patrimonio
natural na producién do Land Art.

Impacto ambiental das intervenciéns na
paisaxe.

Coflecemento das técnicas basicas
empregadas na pintura mural. Seleccién de
obras e autores/as relevantes ao longo da
historia da arte.

Os murais da contorna e artistas
contemporaneos.

O graffiti: estilos e aspectos técnicos na
realizacién de murais. Seleccién de obras e
autores/as relevantes no ambito
internacional, nacional e da contorna.

4 | Arte na natureza e arte urbano.

Peculiaridades do proxecto artistico como
proxecto de deseno.

Estudarase o proceso de desefio e 0s
diferentes campos do mesmo con seleccion
de exemplos (produto, arquitectura,
gréfico, etc) e de desefadores relevantes
na historia do desefo.

Aplicacién dos contidos desta unidade no
traballo das unidades 6 (MAQUETA) e 10
(CURTAMETRAXE)

5 |Desefio.

Tipoloxias na escultura. Principios e
fundamentos do desefo tridimensional.
Realizar un exercicio practico de modelado.
Recofiecer autores/as e obras escultétricas
significativas ao longo da historia da arte.
Impacto ambiental dos materiais e

6 |O volume 34 35 X
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e REEee B 2 materia sesiéns‘trim. trim.|trim.
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organizacion e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na producion
artistica.
Aplicacién dos contidos desta unidade no
traballo de VOLUMEN da unidade 6:
Realizaciéon dunha MAQUETA.
6 | O volume Busca, seleccién e revisién de autores/as e 34 35 X
obras de interese e relevancia nas artes
realizadas coas técnicas estudadas nas
unidades 2 e 3.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade.
Organizacion e seguridade no espazo de
traballo. A importancia da reciclaxe na
producién artistica.
A fotografia analéxica.
A fotografia dixital.
7 | Fotografia. A fotomontaxe. 2 2 X
Aplicacién destes contidos no traballo da
unidade 10 (CURTAMETRAXE)
Imaxe fixa e secuenciada. A imaxe en
movemento.
Técnicas de animacion.
Narrativa da imaxe fixa: encadramento e
planificacién, puntos de vista e angulacién
Imaxe en movemento. (repaso do curso anterior)
8 | Animacién. A imaxe secuenciada. 2 2 X
Principios basicos da imaxe en movemento.
Modalidades de animacién. Medios dixitais
para realizar animaciéns.
Realizacion dunha animacién en grupos de
traballo e presentacién do proxecto.
A publicidade gréfica e audiovisual.
Estratexias, recursos formais, linglisticos e
persuasivos.
Estereotipos e sociedade de consumo.
9 |Publicidade. O sexismo e 0s canons corporais e sexuais 2 2 X
nos medios de comunicacion.
Aplicacién dos contidos desta unidade no
traballo das unidades 6 (MAQUETA) e 10
(CURTAMETRAXE)
Teoria basica e practica sobre a creacién
audiovisual, os tipos (cine, publicidade,
videoarte, etc), as fases de realizacién, a
. o narrativa, a linguaxe e recursos dixitais
10| Linguaxe audiovisual. para a edicién. 25 28 X X
Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano e montaxe.
O guién e o storyboard.
Padxina 6 de 29
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ub Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

O alumnado desenvolverda o proxecto de

CURTAMETRAXE: Un produto audiovisual de
videoarte pasando por todas as fases
(preproducién, producién e postproducion)

10 | Linguaxe audiovisual. partindo dunha idea inicial e rematando coa 25 28 X X
montaxe e posta en comldn mediante a
proxecciéon e debate posterior co resto de
alumnado.
11 | Xeometria plana. Tanxencias e enlaces. 11 11 X
. " Vistas, llera e Isométrica: nivel 2
12 | Xeometria descritiva. stas, Caballera e Isométrica € 15 16 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Elementos da linguaxe visual, percepcién e composicién. 1
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Recofiecer os aspectos basicos dunha
diferentes épocas e culturas, contextualizdndoas, manifestacién artistica relevante: xénero
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o |artistico, época e técnica empregada.
proceso de creacion e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na sla recepcioén.
CA1.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e |Capacidade para emitir unha valoracion
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién artistica dunha
culturas, a través de diferentes produciéns grafico- época determinada atendendo aos
plasticas, reflexionando sobre a sta evolucién e condicionantes que influiron na sta
sobre a sUa relacién cos do presente. producién.
CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Capacidede para experimentar e
creatividade na exploracién de diferentes técnicas arriesgar.
gréfico-pldsticas, empregando ferramentas, medios, TI 100
soportes e linguaxes diversas.
CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de Capacidade para desenvolver unha
forma creativa, determinando as intenciéns producién grafo-plastica sinxela con
expresivas e seleccionando con correccién as intenciéns expresivas e capacidade de
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais seleccionar os medios idéneos para obter
adecuadas de entre os que conforman o repertorio os resultados desexados.
persoal de recursos.
CA1.5 - Crear un produto artistico individual ou Capacidade para plasmar e transmitir
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando unha idea proxecto.
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas mais adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.
Paxina 7 de 29
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en
comun e valorando criticamente o desenvolvemento
da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para resumir e transmitir a
outros as fases do traballo realizado e as
peculiaridades do proceso desenvolvido.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histdrico.

~Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

~Técnicas bésicas de creacién de volumes.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoldxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.

Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

dos residuos.

~Exemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciéns artisticas e no &mbito do desefio.

ub Titulo da UD Duracién
2 O debuxo 2
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Recofecer os aspectos bdasicos dunha
diferentes épocas e culturas, contextualizdndoas, manifestacién artistica relevante no
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o |campo do debuxo.
proceso de creacidén e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na sla recepcién.
CA1.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién artistica dunha
culturas, a través de diferentes produciéns grafico- época determinada atendendo aos TI 100
plasticas, reflexionando sobre a sua evolucién e condicionantes que influiron na sda
sobre a sla relacién cos do presente. producién
CALl.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Manifestar interese polo correcto uso dos
creatividade na exploracién de diferentes técnicas medios e ferramentas.
gréfico-plasticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.
Padxina 8 de 29
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de Capacidade para desenvolver unha

forma creativa, determinando as intenciéns producién grafo-plastica sinxela con

expresivas e seleccionando con correccién as intenciéns expresivas e capacidade de

ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais seleccionar os medios idéneos para obter

adecuadas de entre os que conforman o repertorio os resultados desexados.
persoal de recursos.

CA1.5 - Crear un produto artistico individual ou Amosar iniciativa para desenvolver unha
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando idea seguindo as pautas e tomando as
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e decisidns necesarias.

ferramentas mais adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

CALl.6 - Expofier o resultado final da creacién dun Capacidade para transmitir a experiencia
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en do traballo realizado de xeito critico
comun e valorando criticamente o desenvolvemento |obtendo conclusiéns.

da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.
“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histdrico.
~Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

~Técnicas bésicas de creacién de volumes.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoldxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.
Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable
dos residuos.

~Exemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciéns artisticas e no &mbito do desefio.

ubD Titulo da UD Duracion
3 A pintura 2
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Recofecer os aspectos basicos dunha

diferentes épocas e culturas, contextualizandoas, manifestacién pictérica relevante: época,

describindo os seus aspectos esenciais, valorando o |temética, técnica empregada e aspectos

proceso de creacién e o resultado final e compositivos basicos.

evidenciando unha actitude de apertura, interese e

respecto na sUa recepcion.

CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién

os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién artistica dunha

culturas, a través de diferentes produciéns grafico- época determinada atendendo aos

plasticas, reflexionando sobre a sla evolucién e condicionantes que influiron na sta

sobre a sUa relacién cos do presente. producién

CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Manifestar interese polo correcto uso dos

creatividade na exploracién de diferentes técnicas medios e ferramentas.

gréfico-plasticas, empregando ferramentas, medios,

soportes e linguaxes diversas.

CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-pldsticas de Capacidade para desenvolver unha Tl 100

forma creativa, determinando as intenciéns
expresivas e seleccionando con correccién as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

producién grafo-plastica sinxela con
intencidns expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idéneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artistico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas mdais adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
graficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisiéns necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en
comun e valorando criticamente o desenvolvemento
da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

-~ Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e humidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histérico.

~Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

“Técnicas basicas de creacién de volumes.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoldxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.

Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

dos residuos.

- Exemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciéns artisticas e no &mbito do desefio.
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ub Titulo da UD Duracion
4 Arte na natureza e arte urbano. 2

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CALl.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Recofiecer os aspectos basicos dunha

diferentes épocas e culturas, contextualizandoas, manifestacién artistica relevante: xénero

describindo os seus aspectos esenciais, valorando o | artistico, época e técnica empregada.

proceso de creacién e o resultado final e

evidenciando unha actitude de apertura, interese e

respecto na sUa recepcion.

CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién

os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién artistica dunha

culturas, a través de diferentes produciéns grafico- época determinada atendendo aos

plasticas, reflexionando sobre a sta evolucién e condicionantes que influiron na sUa

sobre a sUa relacién cos do presente. producién

CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Manifestar interese polo correcto uso dos

creatividade na exploracién de diferentes técnicas medios e ferramentas.

gréfico-plasticas, empregando ferramentas, medios,

soportes e linguaxes diversas.

CA1l.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de Capacidade para desenvolver unha

forma creativa, determinando as intenciéns producién grafo-pldstica sinxela con Tl 100

expresivas e seleccionando con correccién as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

intencidns expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idéneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artistico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas mais adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gréficamente unha idea sobre unha
intervencién na natureza ou o entorno
urbano, seguindo as pautas e tomando as
decisidns necesarias individuamente e/ou
en grupo.

CALl.6 - Expofier o resultado final da creacién dun
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en
comun e valorando criticamente o desenvolvemento
da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

-~ Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto historico.

“Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.
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Contidos

“Técnicas basicas de creacién de volumes.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoldxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.

Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

dos residuos.

~Exemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciéns artisticas e no &mbito do desefio.

ubD Titulo da UD

Duraciéon

5 Deseno.

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizdndoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creacidn e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na sUa recepcion.

Capacidad para investigar cos medios.

CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e
os referentes artisticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes produciéns grafico-
plasticas, reflexionando sobre a sta evolucién e
sobre a sla relacién cos do presente.

Capacidad para emitir xuizos sobre
artistas.

CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploracién de diferentes técnicas
gréfico-pldsticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Capacidad de riesgo ante a expresion
plastica.

CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de
forma creativa, determinando as intenciéns
expresivas e seleccionando con correccién as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Correcta execucién en todolos dmbitos

: TI

CA1.5 - Crear un produto artistico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas mais adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Saber atender demandas externas a
propia persoa.

CA1.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en
comun e valorando criticamente o desenvolvemento
da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Saber mostrar adecuadamente un
producto creativo.

100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores
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Contidos

-~ Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histérico.

“Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

~Técnicas bésicas de creacidon de volumes.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoléxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.

Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

dos residuos.

- Exemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestacidns artisticas e no &mbito do desefio.

ub Titulo da UD Duracion
6 O volume 35
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Recofiecer os aspectos basicos dunha
diferentes épocas e culturas, contextualizandoas, manifestacioén artistica relevante: xénero
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o | artistico, época e técnica empregada.
proceso de creacién e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na sUa recepcion.
CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién artistica dunha
culturas, a través de diferentes produciéns grafico- época determinada atendendo aos
plasticas, reflexionando sobre a sta evolucién e condicionantes que influiron na sUa
sobre a sla relacién cos do presente. producién.
CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Manifestar interese polo correcto uso dos
creatividade na exploracién de diferentes técnicas medios e ferramentas.
grafico-plasticas, empregando ferramentas, medios, TI 100

soportes e linguaxes diversas.

CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de
forma creativa, determinando as intenciéns
expresivas e seleccionando con correccién as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
producién grafo-plastica sinxela con
intencidns expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idéneos para obter
os resultados desexados.

CAL1.5 - Crear un produto artistico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas mais adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gréficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisiéns necesarias
individuamente e/ou en grupo.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en
comun e valorando criticamente o desenvolvemento
da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histdrico.

~Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

~Técnicas bésicas de creacién de volumes.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoldxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.

Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

dos residuos.

~Exemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciéns artisticas e no &mbito do desefio.

ub Titulo da UD Duracién
7 Fotografia. 2
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre imaxes fotograficas icénicas dunha
culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais |época determinada atendendo aos
e multimedia, reflexionando sobre a sla evolucién e |condicionantes que influiron na sda
sobre a sUa relacién cos do presente. producién.
CA2.2 - Elaborar produciéns visuais, audiovisuais e Capacidade para imaxes fotograficas con
multimedia de forma creativa, determinando as intenciéns expresivas e capacidade de
intenciéns expresivas, seleccionando e empregando |seleccionar os pardmetros axeitados e a
con correccién as ferramentas, medios, soportes e composicién idénea para obter os Tl 100

linguaxes mais adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploracién de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
sUas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Realizar produciéns audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funciéns,
incorporando o uso das tecnoloxias dixitais cunha
intencién expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con correccién e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispofibles
mais adecuados.

Realizar unha parte dun producto
audiovisual de grupo.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
mais adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gréficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisiéns necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sua elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinién persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo feito audiovisual e
pola fotografia. Comprender o seu valor
como elemento expresivo e de
comunicacion.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Elementos e principios basicos da linguaxe visual e da percepcién. Cor e composicion.

~Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificacién, puntos de vista e angulacién. A imaxe secuenciada.

- Fotografia analéxica: cdmara escura. Fotografia sen cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentais:
Cianotipia ou antotipia.

" Fotografia dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable
dos residuos.

~Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guién e o storyboard.

- O proceso de creacién. Realizacién e seguimento: guién ou proxecto, presentacidn final e avaliacién
(autorreflexidn, autoavaliacidon e avaliacidon colectiva).

- Publicidade: recursos formais, linglisticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os
canons corporais e sexuais nos medios de comunicacién.

~Campos e ramas do desefio: grafico, de produto, de moda, de interiores, escenografia.
“Técnicas basicas de animacion.

~Recursos dixitais para a creacién de proxectos de videoarte.
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ubD Titulo da UD Duracion
8 Imaxe en movemento. Animacién. 2
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién de imaxe en
culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais | movemento dunha época determinada
e multimedia, reflexionando sobre a sla evolucién e |atendendo aos condicionantes que
sobre a sla relacién cos do presente. influiron na sua producién.
CA2.2 - Elaborar produciéns visuais, audiovisuais e Capacidade para desenvolver unha
multimedia de forma creativa, determinando as animacién sinxela con intenciéns
intenciéns expresivas, seleccionando e empregando |expresivas e comunicativas. Capacidade
con correccién as ferramentas, medios, soportes e de seleccionar os medios idéneos para
linguaxes mais adecuadas de entre os que obter os resultados desexados.
conforman o repertorio persoal de recursos.
CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Amosar interese no proceso creativo e
creatividade, na exploracién de diferentes medios, nos medios, técnicas e formatos.
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
suas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.
CA2.4 - Realizar produciéns audiovisuais, individuais |Capacidade para desenvolver unha
ou colaborativas asumindo diferentes funciéns, narrativa de imaxe en movemento sinxela
incorporando o uso das tecnoloxias dixitais cunha con intenciéns expresivas e capacidade
intencién expresiva, buscando un resultado final de seleccionar os medios dixitais idéneos
axustado ao proxecto preparado previamente e para obter os resultados desexados.
seleccionando e empregando, con correccién e de Tl 100

forma creativa, as ferramentas e medios dispofibles
mais adecuados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
mais adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver unha
idea de animacién, seguindo as pautas e
tomando as decisiéns necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poiiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sua elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinién persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese pola imaxe en
movemento. Comprender o seu valor
como elemento expresivo e de
comunicacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores
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Contidos

~ Elementos e principios basicos da linguaxe visual e da percepcién. Cor e composicion.

~Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificacién, puntos de vista e angulacién. A imaxe secuenciada.

- Fotografia analéxica: cdmara escura. Fotografia sen cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentais:
cianotipia ou antotipia.

- Fotografia dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable
dos residuos.

~Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guién e o storyboard.

- O proceso de creacién. Realizacion e seguimento: guién ou proxecto, presentacion final e avaliacion
(autorreflexién, autoavaliacién e avaliacién colectiva).

- Publicidade: recursos formais, linglisticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os

canons corporais e sexuais nos medios de comunicacién.

- Campos e ramas do desefio: grafico, de produto, de moda, de interiores, escenografia.

~Técnicas béasicas de animacién.

“Recursos dixitais para a creacién de proxectos de videoarte.

ub Titulo da UD Duracion
9 Publicidade. 2
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién publicitaria dunha
culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais |época determinada atendendo aos
e multimedia, reflexionando sobre a slUa evolucién e |condicionantes que influiron na sua
sobre a sla relacién cos do presente. producién.
CA2.2 - Elaborar produciéns visuais, audiovisuais e Capacidade para desenvolver un exemplo
multimedia de forma creativa, determinando as de publicidade sinxela con intenciéns
intenciéns expresivas, seleccionando e empregando |expresivas e capacidade de seleccionar
con correccién as ferramentas, medios, soportes e os medios idéneos para obter os
linguaxes mais adecuadas de entre os que resultados desexados.
conforman o repertorio persoal de recursos.
CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Amosar interese no proceso creativo e Tl 100

creatividade, na exploracién de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
suas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

nos medios, técnicas e formatos.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Realizar produciéns audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funciéns,
incorporando o uso das tecnoloxias dixitais cunha
intencién expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con correccién e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispofibles
mais adecuados.

Capacidade para desenvolver unha
publicidade audiovisual sinxela con
intenciéns expresivas e capacidade de
seleccionar os medios dixitais idéneos
para obter os resultados desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
mais adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gréficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisiéns necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sua elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinién persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo campo da
publicidade e as slas ferramentas.
Comprender o seu valor como elemento
expresivo e de comunicacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Elementos e principios basicos da linguaxe visual e da percepcién. Cor e composicion.

~Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificacién, puntos de vista e angulacién. A imaxe secuenciada.

- Fotografia analéxica: cdmara escura. Fotografia sen cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentais:
Cianotipia ou antotipia.

" Fotografia dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable
dos residuos.

~Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guién e o storyboard.

- O proceso de creacién. Realizacién e seguimento: guién ou proxecto, presentacidn final e avaliacién
(autorreflexidn, autoavaliacidon e avaliacidon colectiva).

- Publicidade: recursos formais, linglisticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os
canons corporais e sexuais nos medios de comunicacién.

~Campos e ramas do desefio: grafico, de produto, de moda, de interiores, escenografia.
“Técnicas basicas de animacion.

~Recursos dixitais para a creacién de proxectos de videoarte.
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ub Titulo da UD Duracion
10 Linguaxe audiovisual. 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Capacidade para emitir unha valoracién
os referentes artisticos de diferentes épocas e sobre unha producién audiovisual
culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais |relevante, dunha época determinada,
e multimedia, reflexionando sobre a sla evolucién e |atendendo aos condicionantes que
sobre a sUa relacién cos do presente. influiron na sta producion.
CA2.2 - Elaborar produciéns visuais, audiovisuais e Capacidade para desenvolver unha
multimedia de forma creativa, determinando as realizacién audiovisual sinxela con
intenciéns expresivas, seleccionando e empregando |intenciéns expresivas e capacidade de
con correccién as ferramentas, medios, soportes e seleccionar os medios idéneos para obter
linguaxes mais adecuadas de entre os que os resultados desexados.
conforman o repertorio persoal de recursos.
CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Amosar interese no proceso creativo e
creatividade, na exploracién de diferentes medios, nos medios, técnicas e formatos.
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
sUas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.
CA2.4 - Realizar produciéns audiovisuais, individuais |Capacidade para desenvolver un pequeno
ou colaborativas asumindo diferentes funciéns, proxecto audiovisual con intenciéns
incorporando o uso das tecnoloxias dixitais cunha expresivas e capacidade de seleccionar
intencién expresiva, buscando un resultado final os medios dixitais idéneos para obter os
axustado ao proxecto preparado previamente e resultados desexados.
seleccionando e empregando, con correccién e de TI 100

forma creativa, as ferramentas e medios dispofibles
mais adecuados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
madis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver unha
idea desenvolvendo as fases de
preproducién, producién e postproducion,
respetando os roles dos membros do
equipo e tomando as decisiéns necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da slUa elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito critico,
obtendo conclusiéns.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinidn persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo feito audiovisual.
Comprender o seu valor como elemento
expresivo e de comunicacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
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Contidos

~ Elementos e principios basicos da linguaxe visual e da percepcién. Cor e composicion.

~Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificacién, puntos de vista e angulacién. A imaxe secuenciada.

- Fotografia analéxica: cdmara escura. Fotografia sen cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentais:
cianotipia ou antotipia.

- Fotografia dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable
dos residuos.

~Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guién e o storyboard.

- O proceso de creacién. Realizacion e seguimento: guién ou proxecto, presentacion final e avaliacion
(autorreflexién, autoavaliacién e avaliacién colectiva).

- Publicidade: recursos formais, linglisticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os

~Técnicas béasicas de animacién.

canons corporais e sexuais nos medios de comunicacién.

- Campos e ramas do desefio: grafico, de produto, de moda, de interiores, escenografia.

“Recursos dixitais para a creacién de proxectos de videoarte.

ub Titulo da UD Duracion
11 Xeometria plana. 11
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na |Amosar interese polos elementos da
exploracién da linguaxe gréafica de tipo técnico em- xeometria e a sUa aplicacién no desefo.
pregando distintas ferramentas. Ter coflecemento dos medios, técnicas e
formatos elementais.
CA3.2 - Elaborar produciéns gréaficas de tipo técnico |Capacidade para xerar formas mediante
con interese pola correccién, determinando as procesos da xeometria plana: formas
intenciéns comunicativas e seleccionando as poligonais elementais, transformaciéns
ferramentas, medios, soportes e linguaxes madis xeométricas bdsicas e realizacién de
adecuadas de entre os que conforman o repertorio enlaces e tanxencias entre rectas e arcos
persoal de recursos. de circunferencias. TI 100
CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creacién Amosar claridade e precisién basicas nas
gréfica, a claridade, a precisién e o proceso de realizaciéns.
resolucién e construcién gréfica.
CA3.4 - Analizar o resultado final da creacién dun Saber facer critica constructiva acerca
produto de creacién grafica de tipo técnico, dun traballo feito por otro alumno.
individual ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sla elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

- Construciéns xeométricas fundamentais.

perspectivos.

- Conceptos basicos de normalizacién.

ambito do desenio.

- Representacion obxectiva da realidade nun soporte bidimensional. Vistas (sistema europeo). Sistemas

- Aplicacién das construciéns técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestaciéns artisticas e no

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creacién
gréfica, a claridade, a precisién e o proceso de
resolucién e construcién gréfica.

Amosar unhas destrezas basicas na
representacién asi como un nivel
aceptable de precisién, claridade e
limpeza nas representacions.

CA3.4 - Analizar o resultado final da creacién dun
produto de creacién grafica de tipo técnico,
individual ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sua elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Saber facer critica constructiva acerca do
traballo de outros/as alumnos/as.

ub Titulo da UD Duracion
12 Xeometria descritiva. 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na [Amosar interese polos diferentes sistemas
exploracién da linguaxe grafica de tipo técnico em- de representacién e a sla aplicacién no
pregando distintas ferramentas. desefo. Ter coflecemento dos principios
basicos de cada sistema visto.
CA3.2 - Elaborar produciéns gréaficas de tipo técnico |Capacidade para representar volumes
con interese pola correccién, determinando as sinxelos nos diferentes sistemas de
intenciéns comunicativas e seleccionando as representacién, a partires duns datos.
ferramentas, medios, soportes e linguaxes madis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
ersoal de recursos.
b TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Construcidons xeométricas fundamentais.

perspectivos.

- Conceptos basicos de normalizacién.

ambito do desenio.

- Representacién obxectiva da realidade nun soporte bidimensional. Vistas (sistema europeo). Sistemas

- Aplicacién das construciéns técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestaciéns artisticas e no
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4.1. Concrecions metodoldxicas

A intervencién educativa na materia de Expresién Artistica centrerase en desenvolver o seu curriculo, tratando de
asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da
materia e, en combinacidn co resto das materias, unha adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos
obxectivos da etapa.

A materia de Expresién Artistica desenvdlvese principalmente mediante a realizacién de exercicios practicos apoiados
en sesidns explicativas nas que, ademais de servir de guia e dar as orientaciéns, promovera o debate sobre aqueles
aspectos mais interesantes para promover a participacién do alumnado involucrandoo no seu propio aprendizaxe. Asi
mesmo, fomentarase a reflexién sobre o traballo realizado propio e alleo mediante exposiciéns e presentaciéns nas
que o alumnado poderda explicar as sUas creacions e entender as das/os companeiras/os.

LINAS DE ACTUACION NO PROCESO DE ENSINO E APRENDIZAXE:

- O desefio de proxectos multidisciplinares de caracter funcional que doten dun sentido préactico os traballos
desenvolvidos, co fin de potenciar unha aprendizaxe significativa.

- O uso de diferentes metodoloxias activas que promovan o traballo en grupo na resolucién colaborativa de
problemas, que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos de forma auténoma e sempre tendo en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe dos membros de cada equipo de traballo.

- A creacién na aula dun clima apropiado para reforzar a autoestima, o desenvolvemento da creatividade, a
experimentacién técnica en proxectos interdisciplinares grafico-plasticos e potenciando tamén o uso de ferramentas
e programas de desefio e debuxo en 2D e 3D.

- O emprego de estratexias para traballar transversalmente a participacién activa do alumnado en materia de
igualdade, cun enfoque inclusivo, non sexista e de superacién de estereotipos discriminatorios. Tamén empregar
estratexias para superar os desafios do século XXI que atendan ao consumo responsable, & diversidade cultural dun
mundo cada vez mais globalizado, a unha actitude critica, ética e responsable da cultura dixital e ao entendemento
de que o coflecemento e o compromiso cidadan son o motor do desenvolvemento.

- A realizacién de traballos diferenciados que favorezan un proceso creativo auténomo, baseado na reflexién persoal,
na disciplina e na responsabilidade, atendendo & individualidade de cada alumno, asi como &s necesidades
especificas de todos eles, & prevencidons de dificultades e & posta en practica de mecanismos para superalas a
medida que aparezan.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Mesas de debuxo

Ordenador con conexidn a Internet e proxector con pantalla.

Acceso & aula de ordenadores con conexién a Internet.

Aula virtual.

Acceso & fotocopiadora ou impresora a cor.

Carboncillo, lapis conté e sanguina.

Vertedoiros con conexién & rede de abastecemento de auga.

Pintura aerosol (tres cores).

Materiais para modelado: bases de modelado, arxila e ferramentas de madeira ou plastico para modelado.

Cémara reflex dixital.
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Tripodes para teléfono maébil.

Pintura acrilica (Maxenta, cian, amarelo, branco e negro).

Paletas de mestura.

Tinta para aguadas (cinco cores).

Bases de corte e cortadores de precision.

O alumnado debera aportar algin material propio:
- Lapis de diferentes durezas e goma branda.

- Lapis de cores.

- Ceras brandas.

- Rotuladores.

- Pinceis planos e redondos n® 12

- Papel para debuxo a acuarela.

- Regra (30 cm).

- Compés.

-Escuadra e cartabén.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

O procedemento seleccionado para a valoracién inicial do alumnado consiste en:

A - Unha proba escrita non avaliable onde se poderd valorar o nivel de cofiecementos e desenvolvemento da
expresién grafica mediante a resolucién duns exercicios sinxelos.

B - Unha enquisa orientada a:

* Coflecer o grao de interese do alumnado pola materia e as slUas perspectivas de cara a cursos vindeiros.

* Ter unha referencia sobre as partes da materia lles interesa mais.

* Grao de desenvolvemento dixital.

* Posibilidade de acceso a ferramentas dixitais.

* Manexo da aula virtual.

Esta proba inicial sé terd caracter orientativo sobre o nivel real do alumnado e a sla capacidade de expresién grafica.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gnigade UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
Tipo Ins, 1 | 2 | 2 | 2 | 2 |3 | 2 | 2 | 2 | 2
Ta h0a e e | 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
g;‘;g?t?fa UD 11 | UD 12 | Total

.?f:: ||:stD./ 11 15 100
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Criterios de cualificacion:

.Trimestre 1: MAQUETA INDIVIDUAL.
Trata os contidos das unidades 1 a 6.
A nota do trimestre serd a suma de 2 partes (A e B):
PARTE A): Suma das notas parciais de cada momento do proceso para realizar a maqueta, mais
"posibles controis e exercicios", de proporcién variable.
Serd o 85 % da nota.
PARTE B): Resultado final da maqueta, "como proxecto global", onde serd determinante un tempo "extra",

unha vez rematado o tempo da maqueta "na clase", onde o alumnado poderé levala a casa para rematala, se asi o
considera.

Serd o 15 % da nota.

.Trimestre 2: CURTAMETRAXE GRUPAL.
Trata os contidos das unidades 7 a 9.
A nota do trimestre serd a suma de 2 partes (A e B):
PARTE A): Suma das notas de "traballo individual" (que forma parte da curtametraxe grupal).
Sera o0 85 % da nota do trimestre.
PARTE B): Participacién, toma de decisién, capacidade critica.
Serd o 15 % da nota.

Trimestre 3: DEBUXO TECNICO.
Trata os contidos das unidades 10 a 12.
A nota do trimestre sera a suma de 2 partes (A e B):
PARTE A): Suma das notas parciais de ldaminas de debuxo, cada unha de proporcién variable.
Serd o 70 % da nota.
PARTE B): Exame= 30% da nota.
Consideracions sobre o dia do EXAME= PARTE B):
Os alumnos/as poderdn FACER ENTREGA DE TRABALLOS:
- para subir nota, que estivesen ou non aprobados
- gue xamais se entregaron no seu dia (e estan “féra de prazo”)

.Matizacions sobre a cualificacion dos trimestres 1-2-3:
Cada traballo ten unha porcentaxe especifica nesa porcentaxe global/trimestral.

Os traballos o tarefas entregadas féra de prazo non manteran a sla nota integra, senén que pasaran a
cualificar a metade.

Criterios de recuperacion:

.Recuperacién por trimestre:

Cada trimestre recupérase no seguinte trimestre, e cada alumno terd que recuperar sé as partes suspensas que lle
correspondan. Unha vez realizadas as probas, haberd unha nova media coas mesmas proporciéns citadas no
apartado " Criterios de cualificacién por trimestre”.

O terceiro trimestre recupérase ao final do mesmo, antes de xufio.

.Nota final

A nota final serd a media aritmética da cualificaciéon obtida en cada trimestre.

De non ter alcanzado o aprobado en dita media aritmética, intentarase recuperar aspectos parciais (particulares en
cada alumno/a), na Ultima semana antes de terminar o curso. Coas melloras obtidas na dita semana, farase unha
nova media aritmética dos 3 trimestres, que serd a media final definitiva.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Partimos da idea do principio de individualizacién do ensino e de que a aula é un conxunto de diversidades.
Deberemos ser flexibles & hora de adaptar a nosa programacién, especialmente a metodoloxia, adoptando medidas
de caracter preventivo unha vez cofiezamos as caracteristicas das persoas coas que imos traballar.

A nosa materia é especialmente agradecida neste sentido, polas sUas caracteristicas intrinsecas e pola multitude de
soluciéns que poden resultar de cada proposta.

A inclusién serd un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo das unidades didacticas, que
terdn lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todos poidan demostrar o seu potencial e
sexan participes das situaciéns de aprendizaxe. Isto serd moi enriquecedor para eles pero tamén para o resto de
alumnos e para nés como profesionais da educacién.

Debemos partir dunha detallada avaliacién inicial para cofiecer ao noso alumnado. Cada curso podemos enfrontarnos
ao reto de ter alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, asi como diagnésticos de TDAH ou TEA, entre
outras moitas patoloxias. Tamén atoparemos alumnado recentemente incorporado ao noso sistema educativo,
procedente do estranxeiro, alguns deles sen cofiecer as linguas vehiculares, estudantes que proverien de diferentes
orixes socioecondmicas, con condiciéns persoais dificiles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilacién dispares
e niveis de motivacién desiguais. Tampouco podemos esquecer ao alumnado de altas capacidades que son un
desafio para o docente e unha gran fonte de inspiracién para o resto de compafieiros.

Conscientes de gue perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo as capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atencién a diversidade centraranse en:

MEDIDAS CURRICULARES E METODOLOXICAS: supofien unha adaptacién encamifiada a modificar as disfunciéns,
transitorias ou permanentes, detectadas en certo alumnado.

- En caso de que un alumno ou alumna non acade os obxectivos minimos, trataremos de ofertar unha variedade de
actividades de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidacién.

- Utilizaremos multiplicidade de procedementos e mecanismos de avaliacién e de recuperacion.

- E importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos para
mellorar a auto estima.

- Favoreceremos o traballo en equipo, preferiblemente en pequenos grupos para que o alumnado poida desenvolver
distintos roles.

- En caso de alumnos con necesidades educativas especiais (ACNEE) realizaremos adaptaciéns de accesibilidade ao
curriculo asi como recursos de apoio que o favorezan.

- O alumnado con discapacidade que poidan ser escolarizado disporan da modalidade que lles garanta unha resposta
mais axeitada &s sUas necesidades.

- Co alumnado que requira ser hospitalizado ou permanecer convalecente no seu domicilio, favoreceremos a
continuidade na nosa materia e a comunicacién a través da aula virtual ou do profesor de atencién domiciliaria.

- O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o curriculo ou aceleralo asi como flexibilizar o
periodo de permanencia na etapa.

MEDIDAS INTERDISCIPLINARES E COLABORATIVAS:

- Existen tarefas nas que seria interesante colaborar con profesores de materias afins e complementarias podendo
abordar proxectos conxuntos. Isto para os estudantes é unha aprendizaxe moito mais global e permitelles entender
mellor a aplicacién e o sentido dos saberes.

- Unha frecuente comunicacién coas familias resulta crucial nos casos de alumnado con necesidades educativas
especiais. Elas nos poden indicar cales son as fortalezas e a maneira mais axeitada para traballar cos seus fillos. As
veces estas familias estdn asesoradas por profesionais que tamén nos poden guiar & hora de concretar
procedementos instrumentais e adaptar a materia para ter mais posibilidades de éxito.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS:

- Se a dispofiibilidade horaria permitise agrupamentos en pequenos grupos, seria moi favorecedor para a atencién a
diversidade e a elaboracion de traballos con procesos técnicos complicados.

- Dispofiemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atencién educativa especifica para aqueles que se
incorporen tardiamente 6 sistema educativo e presente graves carencias en lingua casteld e/ou galega. Isto
dependeréd da dispofibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
iniciado, cando os horarios xa estdn pechados, é de moi dificil consecucién. O alumnado que se escolarice
tardiamente ao noso sistema e presente un desfase curricular de mais de dous cursos incorporaranse nun curso
inferior ao que lle corresponde por idade.

- Non podemos esquecer a importancia da accién titorial e da prevencién do absentismo asi como a indispensable
colaboracién co Departamento de Orientacién.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - Comprensién lectora. X X X X X X X X
ET.2.- Expresion oral e X X
escrita.
ET.3 - Comunicacién

. . X X
audiovisual
ET.4 - Competemcia dixital X X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico X X X X X X X X
ET.7 - Educacién emocional e
en valores X X X X X X X X
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X X

ubD 9 UD 10 uD 11 uD 12

ET.1 - Comprensién lectora. X X X X
ET.2.- Expresion oral e X X
escrita.
ET.3 - Comunicacién

.. X X
audiovisual
ET.4 - Competemcia dixital X X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico X X X X
ET.7 - Educacién emocional e X X X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X

Observacions:

Se ben todas as actividades propostas permiten afianzar e traballar os elementos transversais citados
(Independentemente da unidade didactica @ que pertenzan) sindlanse aquelas unidades didacticas mais
relevantes no fomento dos elementos transversais concretos.
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Visita guiada e taller no Museo FUNDACION |Uns dos obxectivos desta materia é o de xerar o
EUGENIO GRANELL habito de achegarse aos museos e disfrutar das
pezas artisticas promovendo a investigacién previa
sobre as mesmas. Rematar a visita facendo un taller X
de arte (gravado, pintura, debuxo, fotografia, etc)
fai que o alumnado enriqueza a sUa visién da
producion artistica

Observaciodns:
A visita ao museo esta suxeita & dispofibilidade do museo, e ainda non se concretou.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

(P) Consulto a programacién ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificaciéns.

(P) - Dase a cofecer a programacién ao alumnado e se lle facilita o acceso ao contido da mesma por medios dixitais
(aula virtual, espazo web, etc)

(P) - Fanse anotaciéns durante as revisiéns da programacién para a mellora e optimizacién da mesma de cara a
vindeiros cursos.

(M) - O alumnado entende a dindmica de traballo na aula e a segue sen problema.

(M) - O emprego da aula virtual é axeitado por parte do alumnado. Acceden regularmente aos contidos e fan as
entregas seguindo as instruciéns dadas.

(M) - O grao de participacién durante as explicaciéns é axeitada? Ainda que en diferente grao, participa todo o
alumnado?

(M) - Impleméntanse rubricas nos exercicios practicos para que o alumnado poda cofiecer os aspectos que se
avalian?.

(M) - Deséfase varias practicas para facer en grupo?

(M) - O grao de participacién do alumnado nos exercicios practicos de grupo é axeitado?

(M) - Amédsanse suficientes exemplos para que o alumnado tefia referencias dos exercicios practicos que debe
desenvolver?

(M) - Hai un diario de clases dispofiible online para o alumnado onde se indica a materia/o traballo realizado en cada
sesién.

(AD) - A programacién contempla a atencién & diversidade?

(AD) - Disponse de toda a informacién relativa ao alumnado antes do comezo do curso?

(AD) - Tense en conta a AD na organizacién da aula e na creacién de grupos para os traballos?

(AD) - Cofiécense e aplicanse os protocolos pertinentes no caso de ser necesario?
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(AD) - Adédptanse as probas escritas e os exercicios practicos ao alumnado que o precise, seguindo criterios e
recomendaciéns obxectivos?

(AV) - Os instrumentos de avaliacién empregados, asi como o seu peso, correspéndense co previsto na
programacién didactica.

(AV) - Tras a realizacién dun exercicio practico, valérase a idoneidade do mesmo e o grao de resposta dado polo
alumnado?

(AV) - O alumnado cofiece os criterios de avaliaciéon e o peso na cualificacién das probas escritas e exercicios
practicos.

(AV) - Unha vez rematado un trimestre, desefiase un plan de recuperacién para o alumnado que precise recuperar a
materia?

(AV) - No desefio das probas e exercicios practicos téfiense en conta as competencias clave?

Descricién:
Para levar a cabo unha adecuada avaliacién da practica docente, é necesario ter en conta:

- Establecer indicadores de logro que servirdn para comprobar o funcionamento da programacién e valorar a
actuacién propia como docente.

- Deseflar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situacion.

- Analizar os resultados obtidos.

- Propofier e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.

Os indicadores de logro organizanse en torno a catro apartados:

- (P) Programacién.

- (M) Metodoloxia.

- (AD) Atencién a diversidade.
- (A) Avaliacioén.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacioén de Expresién Artistica de 4° de ESO realizarase con anterioridade ao comezo do curso académico.
Para a sUa realizacién terase en conta:

- Os cambios ou axustes normativosa que puideran terse producido con aplicacién no novo curso.

- As anotacidns e propostas de mellora do curso anterior que se fixeron constar na correspondente memoria do
departamento.

A avaliacién do proceso de ensino-aprendizaxe realizarase ao remate de cada unidade didactica para identificar
carencias no alumnado, e en cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliacién.

Durante o curso farase un seguimento da programaciéon cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecucién dos obxectivos e os aspectos destacados e faranse constar nas actas das reuniéns de departamento.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro, entre
outros, poden consistir en:

- Folla de rexistro onde ir anotando os aspectos mais cuantificables.

- Diario de aula.

- Rubrica de autoavaliacidn que facilite cuantificar o grao de consecucién de aspectos concretos;

- Estatisticas de resultados.

- Cuestionarios e enquisas ao alumnado.
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9. Outros apartados
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