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APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVOS

INTRODUCION

O proxecto ABALAR persegue un salto cualitativo e cuantitativo no modelo educativo galego, co fin de
mellorar a sla eficiencia nun proceso de modernizacion.

O proxecto busca maximizar o aproveitamento dos recursos, coordinar e impulsar un cambio no modelo
educativo apoiado na formacién do profesorado e a modernizacién da ensinanza que supora a conversion
dos colexios e institutos galegos en centros educativos dixitais.

O proxecto ABALAR na procura de dar resposta aos retos que presenta a educacién na sociedade dixital
do século XXI, facilita 0 acceso e organizacién dos recursos educativos a través dun servidor presente en
cada centro do proxecto: o servidor ABALAR.

Este servidor conta, entre outros servizos, cunha aplicacion de xestion de recursos educativos.

O obxectivo desta aplicacion é proporcionar un espazo ordenado e estruturado de almacenamento de
recursos educativos, con funcionalidades que posibiliten a catalogacion, busca rapida e sinxela, e uso dos
mesmos. Ademais permitir4 aos usuarios dos centros acceder facilmente a recursos web sen necesidade de
conectarse a internet e sen ter que descargalos previamente no seu equipo.

CONSIDERACIONS SOBRE O FUNCIONAMENTO

* O Servidor inicialmente contara cunha ampla bateria de recursos precargados. Estes recursos
seran ampliados e actualizados telematicamente nas futuras actualizacions .

* En xeral os recursos que ofrece o servidor non precisan instalacion nin descarga e poden
visualizarse directamente desde un navegador de internet.

» Para asegurar o correcto funcionamento da aplicaciéon debemos dispofier dunha versién actualizada
do navegador de internet (Firefox, Explorer, ...)

« Tamén poderemos atopar arquivos dalgun programa en particular, neses casos debemos ter
preinstalado dito programa no equipo onde estamos a traballar.

* Poderase acceder aos recursos instalados neste servidor desde calquera equipo conectado a rede
local do centro.

* Os docentes, ademais de cargar os seus propios recursos, poderan elixir se estes son publicos ou
privados, determinando asi quen pode acceder a eles.

ACCESO A APLICACION

A aplicaciéon atopase na intranet do centro aloxada no servidor ABALAR, para acceder a ela o Unico que
precisamos é un equipo conectado a rede do centro e un navegador web no que debemos escribir o
enderezo http://servidorcentro/recursos 2

1 Por exemplo poderemos atopar actividades educativas feitas para o NoteBook (software do fabricante Smart Board
para edicion de actividades) nese caso precisamos ter instalado no equipo o software NoteBook para poder
visualizar a actividade.

2 A aplicacidn esta instalada no servidor do seu centro, polo que a URL de acceso serd sempre:
http://servidorccentro/recursos
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A PANTALLA INICIAL

Unha vez accedamos ao enderezo da aplicacion no servidor do centro, podemos ver a pantalla de benvida
ou pantalla inicial da aplicacién.

[~ Acceso usuarios

T W yestiond

27 eeirsos biucativs o

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacidn e O.U.
CPI Ceniro de Probas

buscador de recursos | & carteiras de recursos

~Buscador de recursos

Filtrar por:
Ensinanza

Nivel educativo

Materia

Tipo de recurso

Tipe de licenza

Idioma

Na pantalla inicial que se mostra para os usuarios anénimos podemos distinguir tres areas principais:

1. LOGOTIPO DAAPLICACION. Zona activa onde se mostra o nome do centro e serve como
enlace para volver a paxina principal.

2. ACCESO DE USUARIOS. Caixa de acceso para usuarios rexistrados, na esquina superior
dereita.

3. BUSCADORES. Zona que inclie un buscador xeral de recursos e un buscador de carteiras de
recursos.

No caso dos usuarios rexistrados, a aplicacion mostra as 5 areas activas que se indican a continuacion na
paxina seguinte.

paxina 4
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AREAS DA PANTALLA

Os usuarios rexistrados poden distinguir na aplicacién 5 areas de pantalla, perfectamente diferenciadas e
con funcionalidades especificas en cada unha delas.

(ver imaxe inferior)

AREA 1.- Contén o logotipo da aplicacion e serve como enlace para volver & portada desde calquera
pantalla da aplicacion.

AREA 2.- Contén o menu principal. Este ment mostrara iconos diferentes en funcién dos permisos
asignados a cada usuario.

AREA 3.- Area de acceso de usuarios. Inicialmente mostra os campos para introducir os datos de acceso.
Cando o usuario esta autenticado, mostra o nome do usuario e un botén para finalizar a sesion de traballo.

AREA 4.- Area da pantalla onde se mostran os submentis dependentes do mend principal. Nesta area
tamén se mostran as informaciéns contextuais da aplicacion.

AREA 5.- Area principal de traballo. Nesta zona méstranse tédalas pantallas de traballo da aplicacion.

logotipo / enlace paxina inicial menu do usuario acceso usuario

Mo &2 ussario Ususrio

& W yestion - -
% tirsshicains | e & % W @ 8
buscadir g recuries | gl carteirin de recorios

WL ST Bo TSR

Filtrar par:
Erairanzs [ =]

f \‘} Sl Nivel eoucaties =]
Mabaria [ K|
- | | Tips 8 recunio -]
/ Tipsa e BOErES [ -1

Ldezamul I I

submenu funcional area principal de traballo

paxina 5




APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS!

USUARIOS E PRIVILEXIOS

Entendemos por usuarios a todas aquelas persoas que acceden ou usan algunha das funcionalidades da
aplicacion.
Segun o tipo de usuario contaran con diferentes permisos ou privilexios.

Existen duas maneiras de acceder a aplicacion:

1. Como usuario anénimo (calquera persoa que acceda a aplicacidon de recursos da intranet do
centro)

2. Como usuario rexistrado (persoas que contan cun nome de usuario € un contrasinal)

Usuario anénimo

* Quen é? Un usuario anénimo é aquel que non esta rexistrado na aplicacion (non poste nome de
usuario nin contrasinal). Neste grupo estaran, por exemplo, os alumnos ou calquera outra persoa
que queira acceder sen necesidade de rexistrarse.

* Que pode facer? Usar os buscadores, visualizar os recursos atopados e se fose preciso

descargalos. En calquera caso so6 se tera acceso aos recursos catalogados como “publicos” polos
usuario rexistrados.

Usuario rexistrado’®

* Quen é? Calquera persoa do centro, excepto os alumnos, que tefia unha conta de usuario (un
nome de usuario e un contrasinal)

* Que pode facer? O que estea establecido nos privilexios do perfil ao que pertenza (ver mais
adiante perfis e privilexios de usuario).

* Como accede? Na pantalla principal ou de benvida podemos ver na parte superior dereita unha
zona denominada "Acceso usuarios"” onde debera introducir o0 seu nome de usuario e contrasinal.

Acceso usuarios

e

+  Que é o perfil de usuario? O tipo ou grupo ao que pertence un usuario. E o que determina cales
son 0s permisos ou privilexios que se lle outorga. Non poden facer o mesmo por exemplo un
usuario simple que un usuario editor ou que un usuario administrador.

* Cales son os perfis dispoiibles? Usuario, Editor e Administrador.

A continuacion detallanse os privilexios especificos para cada un destes perfis.

3 Os alumnos non deben ser, en ningun caso, usuarios rexistrados da aplicacion xa que as funcionalidades pensadas
para os alumnos (os buscadores) non precisan de identificacion.

/
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APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS!

Perfil “Usuario”

* Quen é? Calquera usuario rexistrado, é o perfil mais basico dentro da aplicacion e sera o perfil mais
habitual entre os profesores.

* Que pode facer? Ao igual que calquera visitante pode usar o buscador, visualizar os recursos
atopados e se fose preciso descargalos. En calquera caso s6 podera acceder aos recursos
catalogados como “publicos” ou ben aos recursos que o propio usuario catalogéu como “privados”.
Para elo pode empregar a pantalla de busca que se atopa no inicio da aplicacion.

¢ Ademais podera:

o Ter unha carteira de recursos propia onde garde un listado dos seus recursos favoritos ou mais
empregados ou que considere de maior interese para o seu labor docente.

o Subir novos recursos ao servidor, catalogalos e etiquetalos.

o Decidir se os recursos que sobe son publicos ou privados (neste caso s6 o propio usuario podera acceder
a eles).

o Editar os recursos introducidos por él mesmo (s6 os introducidos por €l mesmo)

o Cambiar o seu contrasinal

o Ver un listado dos recursos engadidos mais recentemente, os mais visitados e os mais descargados.

* E como pode facer todas estas cousas? Unha vez que acceda & aplicacion (introducido o seu
nome de usuario e contrasinal na caixa correspondente) podera ver na parte superior o “Menu do
usuario” con varias iconas resaltadas:

Ment do usuario

e e )

TECUrsos usuanos estatisticas axuda buscadar

Men principal do perfil “usuario” *

Perfil “Editor”

* Quen é? O perfil de editor esta pensado para aqueles usuarios que axuden a liberar de parte do
traballo ao administrador da aplicacion. Debemos ter en conta que cada ano nos centros pode variar
moito o profesorado, e poden quedar recursos privados que habera que borrar ou facer publicos.

* Que pode facer? Ademais de todas as opcidéns que estan dispofiibles para calquera usuario
rexistrado podera tamén xestionar os recursos introducidos polos demais usuarios, incluida a
edicion de todos os recursos dispofiibles no servidor.

* Que é o que non pode facer? Este perfil non conta con permisos para a xestién de usuarios nin
para a configuracion da aplicacion.

* E como pode facer todas estas cousas? Ao igual que para calquera usuario rexistrado unha vez
acceda & aplicacion (introducido o seu nome de usuario e contrasinal na caixa correspondente) vera
na parte superior o “Menu do usuario” con varias iconas resaltadas:

Menu do usuario

Wmae L ihO S

TECUrsas usuarios estatisticas axuda buscador

Menu principal do perfil “editor”

4 Ver “Taboa 1: Privilexios asignados aos distintos perfis de usuario”

/
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\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS

Perfil “Administrador”

* Quen é7? O perfil de administrador esta pensado para aqueles usuarios do centro que mantefian e
administren a aplicacion, incluida a administracion de usuarios. Xeralmente seran o/a director/a do
centro e o/a coordinador/a ABALAR, ou ben as persoas en quen estes deleguen a administracion
desta aplicacion.

* Que pode facer? conta con permisos completos na aplicacion, ten permisos para:

o Xestion integra de todos os usuarios.
o Configuracién da aplicacién.
o Xestion, catalogacion e mantemento de todos os recursos.

* E como pode facer todas estas cousas? Ao igual que para calquera usuario rexistrado unha vez
acceda a aplicacion (introducido o seu nome de usuario e contrasinal na caixa correspondente) vera
na parte superior o “Menu do usuario” con TODAS as iconas resaltadas.

~ Menu do usuario

—— [ 4 - '\
e W ille
¥ ) £

TECUTs0S usuanos configurar estatisticas axuda buscador

Menu do perfil “administrador” (menu principal)

CONFIGURACION DA APLICACION

A este menu unicamente poderan acceder aqueles usuarios da aplicacion que posuan privilexios de
administrador, para xestionar e configurar os seguintes criterios de catalogacion dos recursos educativos:
ensinanzas, niveis educativos, materias, tipos de licenzas, tipos de recursos.’

w | ensinanzas | niveis educati\rasl ma:e’iasl tipos de licenzas | tipos de recursosl
Ensinanzas

Listado de ensinanzas Engadir/Editar ensinanza

Az B—

Bacharelato

Ciclos Formativos

s

Educacion Infantil Ensinanza Engadir )

Educacion Primaria

Educacion Secundaria

ensinanza nova

Outras ensinanzas

NN NN NN N
a2

5 Existen determinados criterios que non poderan ser editados, nin siquiera polo administrador, xa que se trata de
criterios estandar de catalogacion configurados por defecto na aplicacion.

4



Téaboa 1.- Privilexios asignados aos distintos perfis de usuario

USUARIO

Permite a introducion e
catalogacion de novos recursos
educativos na aplicacion, asi
como a xestiéon dos recursos
introducidos polo propio usuario.

EDITOR

Permite a introducion e catalogacién de
novos recursos educativos na
aplicacion, asi como a xestion de
tdédolos recursos presentes na
aplicacién (excepto os catalogados
como privados polos demais ususarios)

UCATIVOS

ADMINISTRADOR

Permite a introducion e catalogacion
de novos recursos educativos na
aplicacién, asi como a xestion
integra de claquera recurso presente
na aplicacion.

Permite ver o noso perfil de
usuario, ademais de cambiar o
noso contrasinal (s6 o noso
contrasinal). Non nos permite
ver aos demais usuarios.

Permite ver o noso perfil de usuario,
ademais de cambiar o noso contrasinal
(s6 o noso contrasinal). Non nos
permite ver aos demais usuarios.

Permite ver o noso perfil de usuario,
ademais de cambiar 0 noso
contrasinal. Permite tamén a xestion
integra de tédolos usuarios da
aplicacioén, asi como a alta de novos
usuarios.

"
Non dispoiiible para este perfil Non dispofiible para este perfil Permite o acceso as pantallas de
configuracion dos distintos datos de
J catalogacion dos recursos

educativos.

Permite o acceso a tres tipos de
listado dos recursos: os mais
recentes, os mais visualizados e
I 0s mais descargados.

Permite o acceso a tres tipos de listado
dos recursos: os mais recentes, os
mais visualizados e os mais
descargados.

Permite o acceso a tres tipos de
listado dos recursos: os mais
recentes, os mais visualizados e os
mais descargados.

Permite o acceso a unha paxina
de axuda con informacién
relevante sobre a aplicacion, asi
como unha seccion de
preguntas frecuentes.

Permite o acceso a unha paxina de
axuda con informacién relevante sobre
a aplicacion, asi como unha seccion de
preguntas frecuentes.

Permite o acceso a unha paxina de
axuda con informacién relevante
sobre a aplicacién, asi como unha
seccion de preguntas frecuentes.

Permite o acceso as

-, funcionalidades de busca:
buscador de recursos e
buscador de carteiras de
recursos

/

Permite o acceso as funcionalidades
de busca: buscador de recursos e
buscador de carteiras de recursos

Permite o acceso as funcionalidades
de busca: buscador de recursos e
buscador de carteiras de recursos

Consideracions de interese

+ E aconsellable que en cada centro educativo os usuarios administradores da aplicacién sexan o/a
director/a e mais o/a coordinador/a Abalar, ou os profesores nos que eles deleguen esta funcion.

* Unicamente poderan ser usuarios autenticados desta aplicacion os profesores/as do centro.

*  Os alumnos non poderan, en ningin caso, darse de alta como usuarios autenticados da aplicacion.

4
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CARTEIRA DE RECURSOS
A carteira de recursos € unha seleccién persoal de recursos educativos feita polo propio usuario.

De entre tddolos recursos presentes na aplicacion®, o usuario pode engadir & sta carteira aqueles que
considere do seu interese, seleccionandoos desde o buscador de recursos.

Como se crea unha carteira de recursos?
A carteira de recursos do usuario créase automaticamente cando se da de alta a ese usuario na aplicacion.
A carteira de recursos € Unica e diferente para cada usuario.

Como accedo a mifa carteira de recursos?

Existen duas maneiras de acceder a carteira de recursos dun determinado usuario:

e Acceder desde o buscador de carteiras de recursos’

Desde este buscador vostede pode localizar a carteira de recursos de calquera usuario e acceder
aos recursos educativos que a compofieng.

Meni do usuario Usuario

st
fay W™ yestion d

% ieirishicaios | NS @ % I @ O ONT "

configmar  estatisticas axuda buscador

Xunta da Galicia - Concoloria da Educacdn o O.U

8

-_.l o5 Meus I'E".L:I'535| carteira de I'F.IZIII'SUS| todos os recursos | | engadir recurso

CPI Gento de Prabes

—[i] carteira de recursos
__mwo=
Titulo do recurso educativo Materia

Titulo do recurso educativo Materia

Titulo do recurso educativo Materia

Titulo do recurso educativo Materia

Titulo do recurso educativo Materia
Titule do recurso educative Materia
Titulo do recurso educativo Materia

* Acceder desde a pantalla “carteira de recursos”.
En primeiro lugar identifiquese na aplicacion e a continuacién pulse sobre o menu “Recursos” e
seleccione a pestana “Carteira de recursos”
Desde esta pantalla pode ver un listado de tédolos recursos que contén a sua carteira, asi como
descargar, visualizar e borrar da sua carteira calquera dos recursos mostrados.

6 Os recursos catalogados como “privados” unicamente estaran dispoiiibles para o usuario que os introduciu na
aplicacion.

7 Consulte o apartado adicado ao buscador de carteiras de recursos

8 Se vostede non € o propietario da carteira de recursos visualizada, inicamente podera acceder aos recursos que
contén catalogados como “publicos”.

paxina 10




APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS

XESTIONAR A CARTEIRA DE RECURSOS
« Como accedemos a carteira para xestionala?
1. Debemos estar autenticados: introducimos o noso nome de usuario e contrasinal
2. Na parte superior da pantalla veremos o0 menu de usuario

3. Seleccionamos “recursos”

~ Ment @b usuario

KRS KBS

Tecursos usuarnos configurar estatisticas axuda buscador

4. Nas tres pestanas que aparecen eIiximoi“carteira de recursos”

-_.l o5 MEeuUs |'eu:ursus| icarteira de |'E|:L||'scus§| engadir recurso

A

Unha vez “dentro” da nosa carteira poderemos ver e xestionar os recursos que metemos nela.

* Que é o que podemos facer para “xestionar a carteira”?
Ao igual que no resultado de calquera busca de recursos (explicado anteriormente, ver capitulo 4:
Buscador de recursos) premendo sobre as iconas correspondentes poderemos:

o Visualizar un recurso: Esta é a opcion predeterminada e a mais aconsellable sempre que
queira utilizar un recurso.

o Descargar un recurso: S6 cando este non funcione on-line ou ben cando precisemos
descargalo para levalo a outro equipo fora do centro

o Sacar un recurso da nosa carteira: No caso de que xa non nos interese telo entre a nosa
seleccion de recursos favoritos.

« Como podemos engadir recursos na nosa carteira?
Inicialmente a carteira de recursos estéa baleira, polo que sera o propio usuario o que debera engadir
0s recursos que considere do seu interese.
Para engadir un recurso a sua carteira, en primeiro lugar identifiquese na aplicacién. A continuacion
utilice o buscador de recursos para localizar o recurso ou recursos que lle interesen e finalmente
pulse sobre o boton “Engadir a carteira” que atopara a dereita do recurso.

+ Cando engado un recurso a mina carteira, éste queda gravado ou almacenado nun sitio
diferente do servidor?
Non, o recurso s6 esta almacenado nun sitio, a carteira en realidade o unico que contén € unha lista
dos nosos recursos favoritos.

¢ Cando subo un contido este queda incluido na mina carteira de xeito automatico?
Non. Se queremos que un recurso subido por nos figure na nosa carteira debemos efectuar a busca
correspondente e unha vez atopado engadilo a carteira.

/l
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BUSCADORES

Para axilizar a localizacion de recursos dispoiibles no servidor ABALAR do centro a aplicacion dispén de
dous tipos de busca:

e Buscador de recursos educativos
¢ Buscador de carteiras de recursos.

Ambas opcidns estan dispofiibles para calquera tipo de usuario (rexistrado ou non) polo que non se precisa
nin usuario nin contrasinal, deste xeito calquera alumno pode realizar unha busca para localizar un recurso
publico dispofiible no servidor ABALAR do centro.

No caso dos usuarios andnimos ou visitantes o buscador amosara unicamente os recursos “publicos” que
cumpran os criterios indicados nos filtros da busca.

No caso dos usuarios autenticados, ademais de amosarse os recursos publicos incluirdnse tamén os
recursos privados subidos ou introducidos na aplicacion polo propio usuario.

Como norma xeral, cada usuario Unicamente podera acceder aos recursos privados que él mesmo
introduciu na aplicacién .

BUSCADOR DE RECURSOS EDUCATIVOS

Ao buscador de recursos accédese desde a pantalla inicial da aplicacion, ou ben pulsando sobre o botén
“buscador” presente no menu principal de tédolos usuarios.

[~ Acceso usuarios-

i W™ yestiond . .
< 160ISOS biucativos : :::
Xunta de Galicia - Conselleria de Educacién e O.U.
CPI Ceniro de Probas

!

buscador de recursos | & carteiras de recursos

~Buscador de recursos

Filtrar por:
Ensinanza

Nivel educativo

Materia

Tipe de recurso

Tipe de licenza

Idioma

paxina 12




DUCATIVES

OPCIONS DE BUSCA DOS RECURSOS

Podemos buscar recursos de entre todos os dispofiibles no servidor do centro de duas formas distintas e

combinables:

¢ Buscar por palabra clave: Debemos introducir unha palabra ou expresion relacionada co contido
que estamos a buscar (unha “pista” de busca). A aplicacion buscara esa palabra ou expesion tanto
nos titulos dos recursos, como na descricion, nos campos de palabras clave, e tamén no campo de
autor. No caso de atopar algunha coincidencia en calquera deses campos, mostrara un listado dos
recursos que cumplan esa condicion.

* Buscar empregando un filtro: Poderemos ir delimitando a nosa busca a través de filtros.
Podemos combinar os filtro como queiramos, seleccionando todos, algun ou ningun. Cantos mais
filtros utilicemos, mais precisa sera a busca.

Como vemos na figura poderemos filtrar por:

ensinanza

nivel educativo

materia

tipo de recurso (ver anexo I: tipos de recursos )
tipo de licenza (ver anexo II: tipos de licenzas)

idioma

* Busca combinada: Podemos combinar as duas opcidns anteriores (palabra clave + filtros),
precisando ainda mais as nosas buscas de recursos

4
/



\ APLICACION DE XESTION DE RECURS

OS EDUCATIVOS

—— -

RESULTADOS DA BUSCA: formato listado

Os resultados da busca realizada polo usuario poden mostrarse en dous formatos: foramto listado e formato
fichas.

O formato no que inicialmente se mostran os resultados é o formato listado.
Neste formato mostranse os seguintes campos de informacion:

e Titulo do recurso
* Ensino (ensino para o que foi catalogado o recurso)

» Nivel (nivel educativo correspondente ao ensino anterior, para o que foi catalogado o recurso)

* Materia (materia para a que foi catalogado o recurso)

- =
am yestion d

B A XUNTA DE GALICIA
< I/ reuursus "uﬂa[lus CONSELLERIA DE EDUCACION
- E ORDENACION UNIVERSITARIA
Xunta de Galicia - Conselleria de Educacion e O.U,
CPI Centro de Probas
nova busca | [ mostrar fenas | [ mostrar istado |
— Resultados da busca
o bo Recumso | o S

B | O [ctew Educacion Primaria Segundo Ciclo Matematicas

B | (O |cenccimiento del medio Educacion Primaria Segundo Ciclo Cofecemento do Medio

Wil | Reoras de acenmacion Educacion Primaria Segundo Ciclo Lingua castela e fteratura

B | (O |Theskeewn Educacion Primaria Segundo Ciclo Cofecemento do Medio

Ademais, para cada un dos recursos mostrados estan dispofibles os seguintes boténs:

I DESCARGAR.- Permite descargar o recurso en formato comprimido ao ordenador do usuario.
ﬂ, Esta opcion sera de utilidade nos casos en que o usuario precise unha copia do recurso.

. VISUALIZAR.- Permite visualizar e usar o recurso directamente. Esta é a funcionalidade que
W sera usada mais frecuentemente por tédolos usuarios da aplicacion.

Asi mesmo, na parte superior da pantalla de resultados do buscador, podemos ver tres pestanas:

nova busca | miastrar fichas miostrar listado

* Nova busca. Para comezar de novo o proceso de busca.

* Mostrar listado. Mdstranse os recursos atopados en formato listado.

* Mostrar fichas. Mdstranse os recursos atopados en formato de fichas.
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| \ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGEE

Ordenacion dos resultados
A pantalla de resultados en formato de lista permite ordenar os resultados mostrados.
Esta ordenacién pode realizarse por catro criterios:

e Ordenar por titulo.
Pulsando sobre o titulo da columna “titulo do recurso” ordenaranse os recursos mostrados por orde
alfabética ascendente ou descendente do titulo do recurso.

e Ordenar por ensino.
Pulse sobre o titulo da columna “ensino” para ordenar alfabéticamente en modo ascendente ou
descendente segun este criterio.

e Ordenar por nivel educatico.
A columna “nivel” permite ordenar alfabéticamente en modo ascendente ou descendente segun este
criterio, pulsando sobre o titulo da columna. Debe ter en conta que os niveis mostrados estan
vinculados coa ensinanza da que dependen.

e Ordenar por materia.
Pulse no titulo da columna “materia” para ordenar alfabéticamente por este criterio en modo
ascendente ou descendente.

NOTA: Para ordenar os resultados pulse sobre calquera dos titulos das columnas

i .
i ™ yestiond

< 10CUIS08 BIIIIGHIWIIS %1 conseLLeria oe Epucacio

8 XUNTA DE GALICIA

E ORDEMACION UNIVERSITARIA

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacidn & O.U.
CPI Centro de Probas

nova busca mastrar fichas mastrar listado

r Resultados da busca -

111U 00 REcURSO - [ oo | nave e
wl w A bicicleta Educacion Primaria Terceiro Ciclo  Educacion Fisica a
&! W A bioloxia na LOXSE Educacion Secundaria 1° Curso - ESO a

= =5 - : e
dﬁl u A Inmigracian Educacion Secundaria @-

Conservar a ordenacion realizada

Se 0 usuario cambia a visualizacion dos resultados ao” formato de fichas” a aplicacion conservara a
ordenacion efectuada polo usuario no formato listado, de maneira que se mostraran as fichas dos recursos
no orden no que foron ordenados.
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RESULTADOS DA BUSCA: formato fichas

O usuario pode visualizar os resultados do buscador en formato de fichas, pulsando sobre a pestana
“mostrar fichas” que aparece na parte superior esquerda da pantalla de resultados’.

4

nova busca | miostrar fichas | miostrar listado

Este formato de fichas mostra en pantalla toda a informacién dispoiiible sobre cada un dos recursos asi
como distintos boténs de funcionalidades que se detallan a continuacion.

Os boténs mostrados en cada caso dependeran di tipo de usuario (aénimo ou rexistrado) e dos privilexios
de cada usuario (administrador, editor, usuario).

Modelo de ficha que se mostra a un “usuario anénimo”

_’.| (FILw i L —3 “ TUU auly
uej;n;‘ o -.-.:.i-{a: Espazo onde se mostra a descricion do recurso. A descricidn consiste nun breve texto (mostranse ata un
maximo de 400 caracteres) no que se describen as caracteristicas e funcionalidades do propio recurso.

Autor/es Tipo de licenza
Tipo de recurso Plugins
Idioma Ensinanza
Procedencia Nivel
Plataforma Materia

Destinatarios

Palabras clave visibilidade ﬂ:\ publica

Modelo de ficha que se mostra a un “usuario rexistrado”

~ D recurso educa (
- W @ja / t] Espazo onde se mosira a descricion do recurso. A descricion consiste nun breve texto
descargar || visualizar engadir & canteira aditar porar | (Mostranse ata un maximo de 400 caracteres) no que se describen as caracteristicas e
funcionalidades do propio recurso.

Autor/es Tipo de licenza
Tipo de recurso Plugins
Idioma Ensinanza
Procedencia Nivel
Plataforma Materia

Destinatarios

(a)

Palabras clave Visibilidade L& piblico

9 No formato de fichas non ¢ posible a ordenacion dos resultados.
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APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS!

Taboa 2.- Formato fichas: funcionalidades dos distintos boténs

FUNCIONALIDADE USUARIOS
Boton “DESCARGAR” Todolos usuarios
I Permite a descarga do recurso en formato comprimido, no ordenador do
i. usuario.
Botén “VISUALIZAR” Toédolos usuarios

Permite executar ou visualizar o recurso directamente, sen necesidade
- de ningun tipo de descarga ou instalacion.

Botén ENGADIR A CARTEIRA Usuarios rexistrados
~_ =  |Aqueles usuarios rexistrados que ainda non tefan este recurso
-I;}“ engadido a sua carteira de recursos, poderan engadilo pulsando sobre
este botén.

Boton EDITAR Usuarios rexistrados
Os usuarios rexistrados poderan editar os recursos que foron

/ introducidos por eles mesmos na aplicacion, pulsando sobre este boton.
. Se o usuario rexistrado, ademais ten perfil de “editor” ou “administrador” | Condicions especificadas
podera editar calquera recurso presente na aplicacién, ainda que éste | @ funcionalidade

fora introducido por outro usuario.

Boton BORRAR Usuarios rexistrados
— Os usuarios rexistrados poderan borrar os recursos introducidos por
t i’ eles mesmos na aplicacion, pulsando sobre este botén.

Se o usuario rexistrado, ademais ten perfil de “editor” ou “administrador” | Condiciéns especificadas
podera borrar calquera recurso presente na aplicacion. na funcionalidade

Acceso aos recursos privados

Na ficha de catalogacion do recurso' o usuario pode catalogar cada recurso como publico ou privado.

_.:ﬂ" Recurso educativo catalogado como “publico”

_r;l Recurso educativo catalogado como “privado”

A catalogacion dun recurso como “publico” implica que ese recurso estara dispofible para tédolos usuarios
da aplicacién (ben sexan anénimos ou rexistrados) e aparecera en tédalas buscas.

A catalogacion dun recurso como “privado” implica que ese recurso Unicamente estara disporiible' para o
usuario que introduciu o recurso na aplicacion.

10 Ver capitulo adicado 4 introducion e catalogacion de recursos na aplicacion.
11 A aplicacion permite acceder a tddolos recursos privados aos usuarios con privilexios de “administrador”

/
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"\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATINGE

BUSCADOR DE CARTEIRAS DE RECURSOS

O buscador de carteiras de recursos, permite buscar e acceder as distintas carteiras de recursos presentes
na aplicacién (tantas como usuarios rexistrados).

Vostede pode realizar dous tipos de busca:

* Buscar por usuario
Introduza o dato persoal (nome e/ou apelidos) que vostede cofieza do usuario do cal quere ver a

sua carteira.
A aplicacién mostrara un listado das carteiras de recursos pertencentes a usuarios que coincidan

con ese dato persoal.

¢ Buscar por recurso educativo
Introduza do dato de catalogacion que vostede desexe dun determinado recurso educativo (titulo,
descricién ensinanza, nivel educativo e/ou materia).
A aplicacién mostrara un listado de carteiras de recursos que contefian recursos educativos
coincidentes co dato por vostede introducido.

Menid do usuario Usuario

&7 tiirssbicais | By B % W © O P

Pechar sesién

rar estatisticas axuda buscador

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacién & O.U.
CP| Centro de Probas

buscador de recursosl & carteiras de recursos

—[i] Buscador de carteiras de recursos

Datos do usuario titular da carteira

MNome |

Apelidos |

ﬁ _ | BUSCAR |

Datos do recurso educativo

Titulo / Descricion |

Nivel educativo lj

Materia |

[ BuUSsCAR |
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RESULTADOS DO BUSCADOR DE CARTEIRAS

Independentemente do tipo de busca de carteiras, a pantalla de resultados é similar a que aparece na parte

inferior.

ATIVOS

Desde este pantalla vostede podera acceder as carteiras de recursos que coincidan cos criterios
introducidos, pulsando sobre o icono “abrir carteira” que atopara na parte dereita do listado.

i iy
i W yestiond

< I6CIISOS ﬂducalilms

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacidn e O.U.
CPI Centro de Probas

nova busca |

08 XUNTA DE GALICIA

+
i: CONSELLERIA DE EDUCACION
E ORDENACION UNIVERSITARIA

~ Resultados da busca

Usuario titular da carteira :

Usuario titular da carteira :

Usuario titular da carteira :

Usuario titular da carteira :

Usuario titular da carteira :

N© de recursos en carteira :

N? de recursos en carteira :

N? de recursos en carteira :

N de recursos en carteira :

N© de recursos en carteira :

Carteiras de recursos

Nome de usuario 1

i

Nome de usuario 2

1

Nome de usuario 3

2

Nome de usuario 4

6

Nome de usuario 5

3

|

abrir carteira

abrir carteira

abrir carteira

abrir carteira

abrir carteira
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RECURSOS EDUCATIVOS: Introducién e catalogacién

No menu de recursos atopara as ferramentas precisas para subir recursos, catalogalos, editar e modificar a
catalogacion feita e xestionar a sua carteira.

\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS

Ademais os usuarios con privilexios de “Editor” ou “Administrador” poderan xestionar todos os recursos
introducidos na aplicacién por calquera usuario.

Prema sobre o botén “Recursos” e selecciona a pestana “Engadir recurso”

Unha vez dentro, na parte superior visualizara as pestanas relativas a subida e xestion dos recursos. Estas
pestanas poden variar segundo o perfil do usuario (ver taboa seguinte):

Pestana

Descricion

Permisos por perfil'?

usuario

editor

administrador

0S meus
recursos

Recursos subidos polo usuario. Amésanse
en formato listado indicando titulo e materia
asociada.

Para cada un dos recursos mostrados estan
dispoiibles os boténs: visualizar, descargar,
visibilidade (compartir recursos), editar e
borrar

Disponiible

Dispofiible

Disporiible

carteira de
recursos

Recursos engadidos polo usuario a stua
carteira (os seus recursos favoritos).
Amodsanse en formato listado, indicando
titulo e materia asociada.

Para cada un dos recursos mostrados estan
disponiibles os boténs: visualizar, descargar,
e borrar (sacar) da carteira.

Disporiible

Dispofiible

Disporiible

todos os
recursos

Amoésanse en formato listado os recursos
cargados na aplicacion por tddolos usuarios,
sexan publicos ou privados.

Para cada un dos recursos mostrados estan
dispofiibles os seguintes botdns: visualizar,
descargar, compartir, editar e borrar

NON
visible

Disponible

Disponible

engadir
recursos

Pantalla para a subida ou introducion na
aplicacion de recursos, amosa un
procedemento organizado en tres pasos.

Disponible

Disponible

Disponible

Veremos a continuacion con mais detalle cada unha destas opcions.

12 Disporiible: Enténdese que ¢ visible e esta dispoiiible con todas as suas funcionalidades, para todos os usuarios
autenticados (unha vez introducido nome de usuario e contrasinal) do perfil indicado
Non visible: a pestana non se amosa nin ¢ accesible ningunha das stias funcidns para ningin dos usuarios do perfil

indicado

4
y




EDUCATIVOS,

APLICACION DE XESTION DE RECURSOS

ENGADIR E CATALOGAR UN RECURSO EDUCATIVO

Antes de comezar o proceso de subir un recurso educativo debe ter en conta que a subida é sempre dun
unico arquivo.

No caso de que o recurso estea formado por varios arquivos debe previamente comprimilos ou
empaquetalos nun Unico arquivo zip que debera conter tédolos ficheiros que compofien o recurso.

Onde teiio que ir para subir un contido?
1. Debe estar autenticado: introduza un nome de usuario e contrasinal valido
Na parte superior da pantalla vera o menu de usuario

Seleccione “recursos”

Meniusuario

KRS K

TeCUrsos usuanos configurar estatisticas axuda buscador

4. Das pestanas que aparecen seleccione “engadir recurso” e siga os pasos que se lle indican
na pantalla.

Pédese introducir na aplicacién calquera tipo de recurso educativo?

Si, nesta aplicacion podese introducir calquera tipo de recurso educativo.

Segundo as caracteristicas de cada recurso, este podera ser executado directamente en lifia,
descargado e/ou visualizar os ficheiros que o comporien.

Podo marcar como "privado” calquera recurso existente na aplicacion?

Non, unicamente podera catalogar como privados os recursos introducidos por vostede mesmo/a na
aplicacion.A catalogacion dun determinado recurso como publico ou privado, sé pode ser efectuada
polo usuario que introduciu ese recurso na aplicacion.

Cal é a diferencia entre "recurso publico" e "recurso privado"?

Cando un recurso educativo esta catalogado como "publico", podera acceder a él calquera usuario
da aplicacién e podera mostrarse nos buscadores sen ningun tipo de limitacion.

Cando un recurso educativo esta catalogado como "privado", unicamente podera acceder a él o
usuario que o introduciu na aplicacion'.

Existe algunha limitacién en canto ao tamafio dos recursos?
Non, en principio non existe ningunha limitacién sobre o tamafio dos recursos educativos.
Existen as limitaciéns de espazo de almacenamento propias do servidor.

Que formato ten que ter o meu recurso para poder subilo?

A subida é sempre dun unico arquivo. No caso de que o recurso estea formado por varios arquivos
debemos previamente comprimilos ou empaquetalos todos nun unico arquivo zip.

No caso de que se trate dun Unico arquivo non & necesario comprimilo en zip ainda que si é
recomendable.

13 Exceptuando aos usuarios con privilexios de administrador, que poderan acceder tamén aos recursos privados do
resto dos usuarios.
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\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDU "ATJVOS

INTRODUCION E CATALOGACION DE RECURSOS NA APLICACION: Procedemento

Paso1de3

Pulse o boton Navegar (ou examinar) para localizar o recurso ou o paquete zip que o contén e a
continuacion pulse o botén “subir recurso”

O tempo que tardara a aplicacion en completar este primeiro paso dependera do tamario do ficheiro.

Mentres dura o proceso de subida do recurso, a aplicacion mostrara unha barra mobil que indica que o
proceso continua.

Meni do usuario Usuario

.
i W™ yestiond

% taiirsos bincains a0 & Ul b P A

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacion e O.U. configurar estatisticas buscador

CPI Centro de Probas

ml 0s meus recursos | | carteira de recursos | | todos os recursosl engadir recursol

—[i] Engadir recurso

—Pr d to r[i] Paso 1 de 3

Paso 1 de 3 Seleccione o ficheiro
comprimido que contén o recurso.

Seleccione o ficheiro comprimido que contén o recurso

O recurso educativo deberd estar
comprimido nun dnico ficheiro, en formato
ZIP.

||_Examinar.. |

Este ficheiro comprimido debera conter
tddolos ficheiros que forman o recurso.

Seleccione o ficheiro e pulse o botdn "subir

recursa”. SUBIR RECURSO
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Paso 2de 3

2.1 Ficheiro lanzador ou visualizador de ficheiros

\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGEE

En funcién do tipo de recurso, agora debera indicar se o recurso precisa dun ficheiro lanzador
(ficheiro que inicia, executa ou lanza o recurso) ou ben se o recurso se vai visualizar co
visualizador de ficheiros.

No caso dos recursos formados por unha coleccion de elementos (coleccion de fotos, coleccion
de videos, coleccion de ficheiros de audio, etc ...) seleccione visualizador de ficheiros.

2.2.lmaxe propia ou logotipo significativo

Se o recurso ten unha imaxe propia (imaxe de portada, logotipo, caratula, etc ...) selecciénea
pulsando o botén Navegar (Examinar) na opcion IMAXE/LOGOTIPO. Non se preocupe polo
tamafo da imaxe, xa que a propia aplicaciéon redimensionara a imaxe ao tamafio correcto.

Se o recurso non conta con imaxe propia pode seleccionar un logotipo significativo estandar, de

entre os que proporciona a aplicacion en LOGOTIPO SIGNIFICATIVO.
En calquera outro caso a aplicacion asignaralle ao recurso un logotipo predeterminado.

- -
i W yestion d

< ‘l/ Feclrsos EIIIIGHIWIIS

Xunia de Galicia - Conselleria de Educacion e O.U.
CPI Centro de Probas

[~ Meni do usuario

wo Xl o

FECUIENS configurar estatisticas

Usuario— ]

Usuario

buscador

- | 05 meus recursos | | carteira de recursos | todos os recursos | engadir recurso |

—[i] Novo recurso

—Pr

Paso 2 de 3

Lanzador / Visualizador de ficheiros
Seleccione unha das ddas opcidns, en funcion
do tipo de recurso de que se trate.

Imaxe / Logotipo significativo
Seleccicne a imaxe ou logotipo que
identificard a este recurso na aplicacion.
Se a imaxe é demasiado grande, serd
redimensionada de forma automatica.
Se non selecciona nada, a aplicacidn
asignaralle un logotipo por defecto.

) dor / Vi oz

de ficheiros

Sen arguivo lanzador ™

OPCION 1: O recurso contén un ficheiro que inicia,
executa ou lanza o recurso educativo.

FICHEIRO LANZADOR VISUALIZADOR DE FICHEIROS

OPCION 2: O recurso educativo esta formado por unha
coleccién de elementos independentes.

—Imaxe / logotipo significativo

IMAXE / LOGOTIPO

OPCION 1: O recurso contén unha imaxe ou logotipo
propios.

I ( Examinar...

LOGOTIPO SIGNIFICATIVO

| A |

OPCION 2: Seleccionar un logotipo estandar, indicativo do

tipo de recurso.
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\ APLICACION D

CATIVOS

E XESTION DE RECURSOS EDU

Paso 3 de 3: Catalogacién do recurso

O ultimo paso consiste na catalogacion do recurso de acordo aos datos presentados no formulario de
catalogacion.

Meni do usuario Usuario

i ,
i ™ yestiond

2 tieisosbiwatins | [y e X heo > g -

configurar estatisticas axuda buscador

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacién e O.U.
CPI Centro de Probas

-nl 05 MEeus recursos | | carteira de recursosl todos os recursosl engadir recursol

—[i] Paso 3 de 3

Titulo Tipo contido

Autor/es boenza

Procedencia

Descricién Idioma

Plataforma

Palabras clave |

i Plugins
Ensinanza 2

Nivel [ Visibilidade © poBLICO _|_PRIVADO

Materia Alumnos/as

Destinatarios

Profesores/as

ENGADIR RECURSO

CAMPOS A CUBRIR NA CATALOGACION
» Titulo: este campo é obrigatorio. Debe indicar un titulo significativo que axude a outros a localizado.
* Autor: indique quen é o autor orixinal do recurso.

» Descricién: Breve descricion. Neste campo poderemos introducir ata 1000 caracteres, ainda que a
aplicacion unicamente mostrara un maximo de 400 caracteres.

« Palabras clave: etiquetado libre por parte dos usuarios, sera moi util para localizar o recurso dende
0 buscador. Engada as palabras clave separadas por comas. Como norma xeral non deberia
catalogar un recurso sen introducir algunha etiqueta ou palabra clave.

« Ensinanza: eliximos o que corresponda entre:Bacharelato, Ciclos, Educacién Secundaria,
Educaciéon Primaria, Educacion Infantil, ensinanza nova, Outras ensinanzas, Todas as ensinanzas

* Nivel: segundo a ensinanza elixida no campo anterior amésanos os diferentes niveis existentes.
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\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS

Materia: materias recollidas nos plans de estudos da ensinanza elixida
Tipo de contido: Consultar Anexo I. ( tipos de contido)

Licencia: Consultar Anexo Il (tipos de licenzas)

Indique o tipo de licenza do recurso, isto evitara usos indebidos por parte dos usuarios.

En ningun caso debe subir ao Servidor do centro recursos dos que non tefia licenza para a sua
difusion.

Procedencia: indique o lugar onde atopou o recurso
Idioma: Indique o idioma: galego, castelan, inglés, francés, etc.
Plataforma: Sistema operativo baixo o cal funciona o recurso (multiplataforma, linux...)

Plugins: Listaxe de aplicacions extra que deben ser instaladas no equipo para que o recurso
funcione correctamente.

Visibilidade: (compartir recursos) Cando un recurso educativo esta catalogado como "publico”,
podera acceder a el calquera usuario da aplicacién e podera mostrarse nos buscadores sen ningun
tipo de limitacion.

Cando un recurso educativo esta catalogado como "privado", unicamente podera acceder a el o
usuario que o introduciu na aplicacion.

Destinatarios.
Podemos distinguir entre material didactico para alumnos e material de axuda a docencia
especificamente para profesores.

4
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FUNCIONALIDADE “OS MEUS RECURSOS”

SIE

| carteira de recursosl todos os recursosl engadir recursol

[i] ©s meus recursos
oscargar] veusiaar | o[ areRA | visioae (3] [ETIr
dl u recurso de proba 1 Todas as materias *l"'\ / U
: . n g
d‘l g recurso de proba 2 % Todas as materias o U

Recursos subidos polo usuario. Amoésanse en formato listado indicando titulo e materia™ asociada.

*« Como chego ata “os meus recursos”?

1. Debe estar autenticado: introducido o nome de usuario e contrasinal na caixa
correspondente

2. Na parte superior da pantalla vera o menu de usuario

Seleccione “recursos”

_._Meiiu:suario - - 3
wWeXiheo

TeCursos usuarnos configurar estatisticas axuda buscador

4. Nas pestanas superiores elixia “os meus recursos”

_._.,l 0s Meus recursusl icarteira de rEtursosEl engadir recurso

A

Unha vez “dentro” amosarase un listado cos titulos e a materia dos recursos que subiu.

* Que é o que podo facer para xestionar “os meus recursos”
Para cada un dos recursos mostrados estan dispofibles os botons: visualizar, descargar,
visibilidade (compartir recursos), editar e borrar.
visualizar: Permite visualizar e usar o recurso directamente. Esta é a funcionalidade que sera
usada mais frecuentemente por tédolos usuarios da aplicacion.
descargar: Permite descargar o recurso en formato comprimido ao ordenador do usuario. Esta
opcidn sera de utilidade nos casos en que o usuario precise unha copia do recurso.
visibilidade: compartir recurso, permite modificar a condicién de recurso, publico ou privado,
simplemente premendo sobre o botdn correspondente.
editar: accedemos ao formulario de catalogacién do recurso pudendo modificar tédolos campos do
formulario incluido o titulo do recurso (ver neste mesmo capitulo o apartado correspondente a subir
recursos, campos a cubrir para a catalogacion)
borrar: elimina o recurso da aplicacién. Esta accién non podera desfacerse.

14 Titulo e materia son campos cubertos polo usuario no formulario de catalogacion do recurso.
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FUNCIONALIDADE “TODOS OS RECURSOS”

S6 os usuarios pertencentes aos perfis Editor ou Administrador tefien acceso a esta pestana

Amosanse en formato listado os recursos cargados na aplicacién por tédolos usuarios, sexan publicos ou
privados.

Para cada un dos recursos estan dispofiibles os botons: visualizar, descargar, compartir, editar e borrar xa
explicados anteriormente.

Desde esta pantalla, dependendo dos privilexios do usuario, tamén podera xestionar os recursos
catalogados como privados de acordo coas seguintes circunstancias:

* Con privilexios de Administrador
Podera xestionar calquera recurso privado presente na aplicacion

* Con privilexios de Editor

Podera xestionar os seus propios recursos privados, pero non os recursos privados dos demais
usuarios.

* Con privilexios de Usuario
Esta pantalla non esta accesible para este perfil de usuario.

Meni do usuario Usuario

- B T

T W yestion d ) —— 2 v, _ :

< 160UISos bducativos o Usuario

2 - 3 &

~ :

Xunta de Galicia - Conselleria de Educacidn e 0.1 | Pechar SESIOI'I _Pechar sesion |
CP| Centro de Probas

recursos usuarios configurar  estatisticas axuda

!

ml 0S5 Meus recursosl carteira de recursosl todos os recursosl engadir recursol

—[i] Todos os recursos

e g coweaRTR (3]

A bicicleta Educacion Fisica

g
of

A bioloxia na LOXSE

A Inmigracién

A negociacion

v
A
W
\”
w A superficie
A
4
\ >
'U

éA qué jugaban los abuelos? Educacion Fisica

Acreditacion manexo de ordenadores

Alumnado con sobredotacidn intelectual Todas as materias

CIGIEIEIGIEIEIEIE]D

Apuntes sobre a Divisidn Matematicas

nggggg;gg|

HEEEEELEEED
NINININININININSNN

-
-

asdf a

paxina 27



\ APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS

ESTATISTICAS DOS RECURSOS
Permite consultar tres listados de clasificacion dos recursos educativos presentes na aplicacion:

* os mais recentes: listado dos dez ultimos recursos incluidos na aplicacion ordenados por data de
incorporacion.

* os mais visualizados: listado dos dez recursos mais vistos, ordenados polo numero de
visualizacions.

* os mais descargados: listado dos dez recursos mais descargados, ordenados polo numero de
descargas.

En todolos listados diante de cada recurso temos dispofiible os botons de descargar ou visualizar o
recurso (explicados en capitulos anteriores)

En tddolos listados incluense “titulo” e “materia” asociada ao recurso e unha terceira columna que segun o
listado contén: a data na que o recurso foi incorporado a aplicacién ou o nimero de visualizaciéns ou o
numero de descargas segun corresponda ao listado.

« Como accedemos as estatisticas?
No menu de usuario premendo sobre o botdn correspondente.

MET do usuario l .
e ¥ ih @ F

TECUISDS usuarios configurar estatisticas axuda buscador

* Quen pode acceder as estatisticas?
S6 os usuarios autenticados (introducido un nome de usuario e contrasinal validos)
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e

AXUDA DA APLICACION

Para facilitar o traballo do usuario, podemos obter dous tipos de axuda diferente que nos proporciona a
propia aplicacion.

Informacién contextual

Nalgunhas das pantallas da aplicacion podemos atopar o simbolo Iil
Se pulsamos sobre él, a aplicacion mostraranos unha pequena axuda contextual, referida ao elemento de
pantalla sobre o que esta situado o simbolo.

Pantalla de axuda

A aplicacién dispon tamén dunha pantalla propia de axuda para os usuarios autenticados, con informacion
relevante sobre a aplicacion e o seu uso.

Desde esta pantalla podera consultar aspectos xerais do funcionamento da aplicacion, asi como unha
relacién de preguntas frecuentes.

Asi mesmo, desde esta pantalla podemos acceder a informacion da version da aplicacién que estamos
usando e os termos de uso da propia aplicacion.

i -
i W™ yestiond 28 XUNTA DE GALICIA
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* Termos de uso

r Preguntas frecuentes

1. Sobre a aplicacién

2. Sobre os recursos

e XESTION DE RECURSOS EDUCATIVOS
. Acceso 3 aplicacion XUNTA DE GALICIA

. Areas de pantalla Conselleria de Educacidn e Ordenacidn Universitaria
. Usuarios e permisos

. Carteira de recursos CPI Centro de Probas
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. Configuracion da aplicacién
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ANEXO I. Tipos de recursos

Aplicacion informatica: tipo de programa informatico desefiado como ferramenta para permitir a
un usuario realizar un ou diversos tipos de traballo.

Ardora: aplicacién informatica que permite és docentes, crear as suas propias actividades, en
formato html, para os seus alumnos e alumnas dun xeito moi sinxelo.

Cuestionario: documento basico para obter informacion formado por un conxunto de preguntas que
deben estar redactadas de forma coherente, e organizadas, secuenciadas e estruturadas de xeito
que as respostas nos poidan ofrecer toda a informacién que se precisa.

JClic: medio para a creacion, implantacion e avaliacion de actividades educativas multimedia,
desenvolvido na plataforma Java.

Manual de uso: documento técnico dun sistema particular que trata de prestar asistencia 6s seus
usuarios.

Pictograma: signo que representa esquematicamente un simbolo, obxecto real ou figura.
Emprégase para os sinais dos sistemas alfabéticos baseados en debuxos significativos.

Presentacion: secuencia de imaxes, moitas veces acompafadas por texto, video e son con efectos
de transicion.

Titorial: sistema de autoaprendizaxe instrucional destinado a simular o profesor e amosar ao
usuario o desenvolvemento de calquera procedemento ou 0s pasos para executar unha
determinada actividade. Un titorial xeralmente consiste nunha serie de pasos que van aumentando
o seu nivel de dificultade e comprension.

4
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APLICACION DE XESTION DE RECURSOS EDUCATIVGS

ANEXO II. Tipos de licenzas

Licenzas Creative Commons (http://es.creativecommons.org)

Creative Commons é unha organizacién sen animo de lucro baseada no feito de que non todos os titulares
de propiedade intelectual queren exercer todos os seus dereitos sobre ela. Sexa por necesidade de
promocion ou por conviccion ideoloxica, moitos creadores (artistas, cientificos, profesores...) apostan por
cooperar en lugar de competir.

Creative Commons (CC) busca cambiar a cara ao copyright, co apoio dun brillante equipo de xuristas e
expertos en tecnoloxia.

Os termos da Licenza son dependentes de catro condiciéns.

Condicions

O beneficiario da licenza ten dereito a copiar, distribuir, expofier e
Recofiecemento comunicar publicamente a obra e facer obras derivadas, sempre que
recofieza e cite o traballo do xeito especificado polo autor ou licenciador

(BY)

Non comercial O beneficiario da licenza ten dereito a copiar, distribuir, expofier e
comunicar publicamente a obra e facer obras derivadas para fins non

(NC) comerciais.

O beneficiario da licenza so6 ten dereito a copiar, distribuir e comunicar
Sen obras derivadas | publicamente copias do traballo e non ten dereito a producir obras
(ND) derivadas

Compartir baixo a O beneficiario da licenza ten dereito a distribuir traballos derivados baixo
mesma licenza unha licenza idéntica a licenza que regula o traballo orixinal (ver tamén
copyleft).

© OB ©

(SA)

Tipos de Licenzas Creative Commons

* Recofiecemento (CC-BY)

* Recofiecemento- Compartir baixo a mesma licenza (CC-BY-SA)

* Recofiecemento- Sen Obras Derivadas (CC-BY-ND)

* Recofiecemento- Non Comercial (CC-BY-NC)

* Recofiecemento- Non Comercial- Compartir baixo a mesma licenza (CC-BY-NC-SA)

* Recofiecemento- Non Comercial- Sen Obras Derivadas (CC-BY-NC-ND)

¢ Creative Commons Zero- Esta licenza permite ao usuario creador da obra ofrecerlla ao publico en
xeral, dandolle (ao publico) o control total sobre a mesma, sen adxudicarse os dereitos do autor.
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AVISO LEGAL

Como norma xeral e se non existe rexistro ou licenza de uso, o autor dos recursos educativos, ilustracions,
imaxes, fotografias, etc ... € o dono das mesmas.

No caso de que o autor decida publicar a sia obra na web ou en calquera outro aloxamento electrénico, o
propio autor seguira sendo igualmente o dono da sua obra, polo que nin o Centro educativo nin a
Conselleria de Educacién poderan utilizar estas obras ou realizar obras derivadas sen contar co
consentimento expreso do autor e dono das mesmas.

Se existe rexistro das obras ou licenza de uso, as condicions para a utilizacidn desas obras seran as
especificadas en dito rexistro ou licenza.
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