


Enigmas

Mueve una cerilla (sélo una) para que la
operacion sea correcta.

Mueve dos cerillas para realizar otra
operacion que también sea correcta.

Mueve una cerilla (s6lo una) para que la
operacioén sea correcta.

Mueve una cerilla (s6lo una) para que la
operacioén sea correcta.
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ENIGMA N° S ENIGMA N° 7
Mueve dos cerillas para que la operacién ® | ®
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ENIGMA N ENIGM#A N° 8
¢ Cuantas cerillas debes quitar para formar 2 Mueve 3 cerillas para hacer 4 cuadrados.
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ENIGMA N° 9 ENIGMA N° 10
Mueve dos cerillas para tener 2 cuadrados Mueve 4 cerillas para tener 2 flechas
m;:n. proporcionales a la del dibujo.
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