Ficha 11 Una granja para completar
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1.° Colorea la ropa de la chica con tonos azules.

2.° Dibuja un perro marrén delante de su caseta.

3.° Colorea de negro dos de las manchas del lomo de la vaca.
4.° Pinta dos pollitos amarillos junto a las dos gallinas.

5.° Dibuja una valla verde al lado del campo de trigo.

6.° Colorea la copa del arbol con tonos verdes.

7.° Pinta una nube mas, de color gris, en el cielo.
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