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LINGUAS (GALEGA E CASTELA)

Imos dividirche o traballo das linguas, para estes dias, en 3 apartados:
Lectura, Coinecemento das Linguas e Expresion Escrita.

Isto é o que preparamos para ti:

1- LECTURA

e Le cada dia. O que queiras, do que mais che guste, pero cada dia dedicalle un
tempo.

2- CONECEMENTO DAS LINGUAS

Aqui, en lugar de empezar novos temas de ortografia ou de gramatica,
preferimos repasar dous temas xa traballados, que necesitamos reforzar: Acentuacion
e Signos de puntuacion.

ACTIVIDADES ACENTUACION

e Repasa as normas de acentuacién (FICHAS 1 e 2: Regras de acentuaciéon e
Regras especiais de acentuacion).

e Fai dous cadros, coma este pero en grande, e éncheos con palabras que che
vaian aparecendo no que les, no que escoitas, no que ves na tele, no que falas...
(Son dous cadros porque un valo facer con palabras en casteldn e outro con
palabras en galego).

SOBRESDRUXULAS ESDRUXULAS GRAVES AGUDAS

Palabras con
acento
grafico

Palabras sen
acento
grafico

ACTIVIDADES SIGNOS DE PUNTUACION

e Repasa as normas dos signos de puntuacion (FICHA 3: Signos de puntuacion).

e Elabora un esquema como o que aparece na ficha. (Deixa espazo para os
exemplos).

e Busca, polo menos, 2 exemplos de cada uso, en libros que tefias por casa, para
incluir no esquema.

e Anota no teu esquema os exemplos: debes escribir alglins en castelan e outros
en galego en cada apartado.



3- EXPRESION ESCRITA

Imos darlle un cambio ao que vimos traballando ata o de agora. Queremos
aproveitar a experiencia que estamos vivindo estes dias para escribir. Farémolo
atendendo a estas normas:

e Esta vez os nosos textos seran todos en galego, xa que ata agora sempre
optastes por escribir en castelan.

e Seran microtextos, textos moi pequenos, coma pequenas anotaciéns, como
pequenos tuits baixo a etiqueta:

#EuQuedoNaCasa

e Dalle un formato de diario, de tal forma que cada dia podes escribir todos os
microtextos que queiras. Pero cada dia debes facer, polo menos, un.
e Escribe cousas diferentes cada vez. Aqui deixamos unha serie de suxerencias:
+* pensamentos que che veian a cabeza...
+* anécdotas, situacions que vivas...
+» descubrimentos que fagas nestes dias: un novo xogo, unha pelicula ou
libro que non cofecias...
%+ algo que se comentara na tua casa ou unha noticia que escoitaches e te
chamara a atencion...
+* ... ou calquera outro tema. Todo é valido. O que realmente importa é
que escribas algo cada dia.
e Escribe todo en primeira persoa. Neste traballo vas falar sempre de ti.
e Escribe contandolle ao diario o que queiras, como se estiveras escribindolle
unha carta.
o Debes presentalos todos xuntos, ordenados por dias. Se queres, podes facer
unha especie de cadernifio e pofierlle unha portada, algunha ilustracién...

PARA TODOS OS TRABALLOS (MATEMATICAS, NATURAIS, LINGUA):

e Dedicalle un tempo, cada dia, a cada materia. Para iso debes facerte un horario
e respectalo.

e Divide o traballo que tes que facer en cada materia. Asi saberas o que debes
realizar cada dia.

o Debes entregar todos os traballos para ser revisados cando comecen de novo
as clases.

Moito animo e... a traballar!!



FICHA 1: ACENTUACION

NORMAS PARA ACENTUAR PALABRAS

ESDRUJULAS LLANAS AGUDAS

n
llevan tilde
siempre:
sabado, musica,
plastico,
~médico, pajaro... N |

José Manuel Garrido — @jmanuelgas




FICHA 2

REGLAS ESPECIALES DE ACENTUACION

— Los diptongos:
Las palabras con diptongo siguen las mismas reglas generales
de acentuacion que las palabras agudas, llanas, esdrijulas y
sobresdrujulas.

a) En diptongos formados por vocal abierta (a, e, 0) y vocal
cerrada (i, u) la tilde se coloca sobre la vocal abierta.
Ejemplo: llegais, avion, cami6n, miéreoles, archipiélago.

b) En los diptongos formados por dos vocales cerradas (i, u)
la tilde se sitia sobre la segunda vocal.
Ejemplo: huis, disminui, lingiiistica.

— Los triptongos:
Los triptongos tonicos llevan el acento grafico en la vocal
abierta, que es la del medio.
Ejemplo: averiguais, renunciais.

— Los hiatos:
El hiato se produce cuando dos vocales se escriben juntas
pero se pronuncian en silabas diferentes.
Cuando el hiato esta formado por una vocal cerrada tonica
(i, u) y una vocal abierta (a, e, 0), siempre lleva tilde.
Ejemplo: floristeria, rie, tio, grua, continte, flior, pais, retune.
egoista.

— Las palabras compuestas:
Cuando las palabras que forman el compuesto van separadas
por guién, llevan tilde si lo llevan las simples.
Ejemplo: tragico-comico, vasco-francés.



FICHA 3

Ortografia: signos de puntuacién

Pante (. )

Comal,)

Dos puntos { : )

Punto y coma { ;)

Puntes suspensivos
()

{

+ Al final de una oracito en fa que se alirma o se niega algo.
= Hay tres tipos de punto: punio y Seguido, punto y aparte y punto final,

« Para separar I0s olementos de una enumenacidn (Comped mandarnas, pdtanos, Cebaras y tomates).
« Para Separat, 0 na oracion, ¢f nombee do L persona a la gue nos cirigmas {jHola, José?),

« Al Introducir una enumeracidn yo anunciada (A la insugurackin fueron muchos artistas: pinsores, esculiores....).
« Despuds ded saludo con que converzan las cartas (Estimada sehora:).
s Antes ¢e copraducir 185 palatvas xactas dichas por ora pivsona (B) profesar dijor [Buen trabajo, chicosT),

* Para Separar oS ClemMenios e ung enumerscidn cuando alfuno Beva coma (Teseo, principe
de Menas; Anadna, hija del rey de Creta; y of resto de jovenes celebraron & victorka del Minotawo).

« Delante de perm, aunque, $in embargo, No chistante, .. Cuando introducen oraciones lagas
(Nacke habia salido del labennto; sin embargo, Teseo X logrd porque hizo caso & Arladna).

« Para indicar gue una enumeracidn © una omcidn estl incomplota {Pusdes elegl entee cine, teatro, expasiciones...).

« Pam n0ic goe NICeMOs UNd PAUSA QUE EIPCESD SOEPeSD, MICCO 0 duda (L mascota que regalaron
8 Arvk erd... june gatal),

Signos de Interrogacion (L7 al prncipio y al final do wna oracitn interrogathd (4 Quidn enes ti7).

Sigros de admicacion (19): 8l peintipio y 8l tinal de una oracidn eaclamativa ((Responde!).

Paréntesis ( k para intercalar datos aclaranonos. como fochas, gares, expicacdn de sighas.,.. Bemplo; ONU (Organizacitn de las Naciones Unidas),
Raya («k pam ntroducir las palabms de los personsjes en los didlogos (~Vamos! [Cojamos las patatas!).
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MATEMATICAS - TEMA 13
FIGURAS PLANAS Y AREAS

Aqui che deixamos unhas indicacions de como podes preparar este
tema. Vai paso a paso. Pregunta as dubidas que teiias.

LAMINA 1

e Estaldmina é un resumo de todos os apartados do tema 13.
Revisaa todas as veces que sexan necesarias.
e Agora vaiamos por partes.

LAMINA 2

e Nesta ldmina podes aprender as areas de todas as figuras planas (menos do
trapecio).

LAMINA 3

e Nesta ldmina podes aprender a area do trapecio.
e Agora elabora un esquema con todas as areas das figuras planas aprendidas.
Podes utilizar as fichas anteriores se as imprimes e recortas.

ACTIVIDADES (laminas 2 e 3)

» Localiza na tua casa obxectos que tefian algunha cara con cada unha desas
formas. Midea.

» Debuxa cada figura atopada, indicando as stias medidas (non esquezas
poiier en que unidade estas medindo).

» Calcula a drea de cada un aplicando a formula estudada. Non esquezas que,
agora, as unidades seran centimetro cadrado, metro cadrado...
Lembra que podes usar a calculadora.

LAMINA 4

e Nesta ldmina podes aprender as diferentes posicidons de rectas e
circunferencias.

e Estudaas.

e Se tes o material necesario, podes debuxalas na libreta.
Tamén podes imprimir a ficha e pegala na libreta(opcional).



LAMINA 5

Nesta [dmina podes aprender como calcular a lonxitude dunha circunferencia.
Estuda as férmulas.

LAMINA 6

Nesta lamina podes aprender como calcular a drea dun circulo.
Estuda a férmula.

ACTIVIDADES (laminas 5 e 6)

» Localiza na tua casa obxectos que tefian algunha cara circular. Mide o seu

didmetro ou radio.

(Se buscas na cocifia sequro que atopards moitos botes que cumpran esta
condicion).

Debuxa cada figura atopada, indicando as sias medidas (non esquezas
pofier en que unidade estds medindo).

(Non necesitas usar o compds, se non o tes. Basta con que utilices o propio
obxecto para debuxar a sua silueta).

Calcula a lonxitude das circunferencias e a area dos circulos aplicando as
férmulas estudadas. Non esquezas indicar a unidade (recorda que non sera
a mesma para as lonxitudes que para as areas).

Lembra que podes usar a calculadora.

LAMINA 7

Nesta ldmina podes aprender a razon de semellanza entre duas figuras.
(Recorda volver & Lamina 1 para repasar o resumo da unidade).

ACTIVIDADES:

» Debuxa unha figura xeométrica calquera.
» Debuxa agora unha figura semellante a anterior, respectando sempre a

razéon de semellanza.



LAMINA 1

T13 Figuras plﬂnus y areas

1. Areas del rectangulo y del cuadrado

= H area de un rectangulo es igual al producto de la base por la altura.
Area del rectangulo = base = altura=b «h

® [ drea de un cuadrado es igual al producto del lado por =i mismao.
Area del cuadrado = lado = lado =1 =1 = |2

2. Areas del romboide y del triangulo
m H drea de un romboide &= igual al producto de la base por la altura.
Area del romboide = base = altura = b = h
® H drea de un tiangulo se calcula multplicando la base por la atura v dvidiendo el resultado entre 2.

Area del tiangulo = base x altura _ b «h
2 >

3. Area del rombo
s B area de un rombo es igual a la mitad del producto de sus diagonales.
Area del romibo = dizgonal mayor x diagonal menor _ D x d

4. Area del trapecio

m [ area de un trapecio es igual a la mitad de la suma de sus bases por la altura.
oo — {basemaynr+basemenw}xﬂmra:[8+b}xh

Area del trapec

5. Area de los poligonos regulares

MATEMATICAS 6. Resumenes de los upurl‘ados

® [ area de un poligono regular es igual a la mitad del producto de su perimetro por la apotema.
Area del poiigono regular = 2EMMetro * apotema :% wa

6. Posiciones relativas de rectas y circunferencias

® |na recta puede ocupar fres posiciones respecto a una circunferencia:
— Exterior: la recta y la circunferencia no tienen ningln punto en comin.
— Tangente: la recta y la circunferencia tienen un Unico punto en comdn.
— Secante: |a recta y la circunferencia tienen dos puntos en comin.

© VICENS VIVES




T13

MatemaTicas 6. Resumenes de los apartados

© VICENS VIVES

Figuras planus Y areas

7. Longitud de la circunferencia
m Lalongtud, L, de una circunferencia de diametro d es:
L=dxmw
Como d =2 =1, la longitud, L, de una circunferencia de radio r es:
L=2xgxr
Por ejemplo, la longitud de una circunferencia de radio 4 cm es:

L=2=x314x4=2512cm

8. Area del circulo
® H area de un crculo de radio res:

Area del circulo = 7 = r?
9. Figures semejantes

m Dos figuras son semejantes si los segmentos correspondientes tienen longitudes proporcionales
v loz angulos comespondientes son iguales.

Par ejemplo, las figuras de la imagen son semejantes:

10. Razdn de semejanza

® Larazon de semejanza de dos figuras semejantes es el cociente entre las longitudes de dos
segmentos que se comesponden.

Par ejemplo, =i las longitudes de dos lados cormespondientes a dos triangulos semejantes son 10
cmy 5 cm, la razdn de semejarza entre el tnangulo grande y el pequefc es 10: 5= 2.




Tl -

LAMINA 2

AREA DE LAS FIGURAS PLANAS

El area del rectangulo es el producto de su
base por su altura.

Area del recténgulo

bxh
b fbase)
1{iado) El drea de un cuadrado es su lado elevado al Area del cuadrado
cuadrado. r
Area del rombo
El area del rombo es el producto de sus
diagonales dividido entre 2. Dxd
2
El drea del romboide esel producto de su base Area del romboide
porsualtura. #xk

b eveccnns

b fbase)

El drea del tridngulo es el productode su base
porsualtura dividido entre 2.

Area del trisngulo

bxh

El area de un poligono regular es el producto
de su perimetro por su apotema dividido

Area del poligono regular

-3 5 entre 2. P xap
iy 2
1{tado)
El area del circulo es el producto del nimero del
7 por su radio al cuadrado. 2
mxr



LAMINA 3

AREA DEL TRAPECIO

LAMINA 4

@ Una recta puede tener las siguientes posiciones respecto
de una circunferencia.

Exterior Tangente Secante
No tienen ningun Tienen un punto Tienen dos puntos
punto en comun. en comun. en comun.

@ Dos circunferencias pueden tener las siguientes posiciones entre si.

Exteriores Interiores Tange.ntes Tangt'entes Secantes
exteriores interiores
No tienen ningtn Tienen un punto Tienen dos puntos

punto en comun. en comun. en comun.




LAMINA 5

LA CIRCUNFERENCIA Y EL CiRCULD

1. LA CIRCUNFERENCIA Y EL CIRCULD

El numero

Si dividimos la longitud de cualgquier
circunferencia entre su diametro

oz aproximadamente 3,14,

L=2377em d=12ecm

° La longitud de la circunferencia es
obtenemos slempre el numera pi, que -

Cd de musica =

Calcular la longitud 3

igual al diametro multiplicado por
el nimera 7T

L=dxTU=2xrxT

N 7N

L=2x radiox 7T

L= dismetro x 7T
WTYx AR B At L=20x314=628 L=2x10x3,14=6238
L:d =7
La circunferencia mide 62,8 cm
\ v
-«
LAMINA 6

AREA DEL
CIRCULD

LAMINA 7

Longitud o zOf Longitud; :;%:::j:a:ﬁn
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NATURAIS - TEMA 8
A ELECTRICIDADE E O MAGNETISMO

Aqui che deixamos unhas indicacions de como podes preparar este
tema. Vai paso a paso. Pregunta as dubidas que tenas.

1- A CARGA ELECTRICA

e Leotextodo libro.
e Busca e le, nos materiais, a FICHA 1.
Pédela imprimir e pegar na libreta (opcional).
e Elabora na libreta un esquema con todo o aprendido.
e Prepara os exercicios (de forma oral).

2- A CORRENTE ELECTRICA

e Leotextodo libro.
e Busca e le, nos materiais, a FICHA 2.
Pédela imprimir e pegar na libreta (opcional).
e Elabora na libreta un esquema con todo o aprendido.
e Prepara os exercicios (de forma oral).

3- OS CIRCUITOS ELECTRICOS

e Leotextodo libro.
e Busca e le, nos materiais, a FICHA 3.
Pédela imprimir e pegar na libreta (opcional).
e Elabora na libreta un esquema con todo o aprendido.
e Prepara os exercicios (de forma oral).

4- 0S IMANS E O MAGNETISMO

e Leotextodo libro.

e Busca e le, nos materiais, as FICHAS 4, 5 e 6.
Pédelas imprimir e pegar na libreta (opcional).

e Elabora un esquema con todo o aprendido.

e Prepara os exercicios (de forma oral).



5- AVANCES CIENTIFICOS E TECNOLOXICOS

e Leotextodo libro.
e Prepara os exercicios (de forma oral).

6- APRENDIZ DE CIENTIFIC@. USO DOS CIRCUITOS ELECTRICOS

e Leotextodolibro.
e Prepara os exercicios (de forma oral).
e Se queres, podes construir o circuito eléctrico da practica (ou calquera outro).

7- ACTIVIDADES FINAIS

e Resolve as Adivifias e a Sopa de letras.



FICHA 1

ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO

1. LA ELECTRICIDAD.

La electricidad se manifiesta en las tormentas en forma de rayos, en nuestro sistema nervioso
en forma de impulsos eléctricos... y es usada por el ser humano para hacer funcionar maquinas o

herramientas.

1.1. LA CARGA ELECTRICA.

Todos los cuerpos estdn formados por materia y poseen una serie de propiedades, como la masa,
el volumen o la carga eléctrica. Segin la cantidad de carga que posee un cuerpo tenemos:

v Cuerpo positivo: cuando posee mds cantidad de carga positiva que de negativa._

v Cuerpo negativo: cuando posee mds cantidad de carga negativa que de positiva._

v Cuerpo neutro: cuando posee la misma cantidad de carga positiva y negativa._

La carga eléctrica puede pasar de unos cuerpos a otros. Ademds, los que tienen cargas de distinto
signo se atraen, mientras que los que tienen cargas del mismo signo se repelen.

se atraen se repelen

Contacto Induccion

A,

Un cuerpo adquiere energia eléctrica de diversas formas.




FICHA 2

EEMPETENEAS BASIEAS
—_—
oo ]oe

La electricidad es una forma de!
energia. De hecho es la mas usada
por el ser humano.

*Consiste en ¢l movimiento continu
y ordenado de electrones a través de
un conductor eléctrico™.

Los 4tomos tienen unas
particulas gue giran en su
~|parte externa (cortezal, que
tienen carga nann‘va. Son

Pero empecemos
por ¢l principio. &
¢Qué son los
electrones? Q

los electrones.

Todo aquello que tiene masa
(pesa) y ocupa espacio es

materia,

Y la materia esta compuesto
pequenisimas particulas, a las|

\ que llamamos atomos. \ °

Vale, “la electricidad es una
corriente de cargas negativas a
I través de un conductor eléctrico”.
T~ |Pero..,, ¢Qué es un conductor
eléctrico?

Piensa en distintos maternales que ves |
todos los dias. Por ejemplo: cartén, |
madera, aluminio, hierro, plastico, |
goma, cemento, vidrio, etc,

Supdn que metes una varilla de cada
material en una base de enchufe de la
pared. ¢Cuales te darian corriente?

Los metalicos como el
aluminio, el oro, el hierro, la
plata, etec., son los que
“conducen” la electricidad” y
te llevarias un correntazo,
tentras que los demas
aislan” la electricidad y no te
darian corriente.

‘Entonces los materiales que
dejan pasar la electricidad se
llaman “conductores eléctricos™’
v los que no la dejan pasar se
llaman “aislantes eléctricos”.

| ROV AR SRR TR A STICL AR —




FICHA 3

Completa el dibujo con los nombres de los componentes de un circuito eléctrico.




FICHA 4

3. EL MAGNETISMO.

En la natraleza podemos encontrar la magnetita o piedra imén que puede atraer a otros
cuerpos, a este fenémeno s2 ke denomina magnetismo. El magnetismo es mna forma de energia que
tiene multitud de usos, desde imanes para pegar notas en la nevera, componentes de discos duros de

ordenadores o bandas magnéticas de tarjetas de crédito.
3.1. LOS IMANES.

Los imanes son cuerpos gue presentan magnetismo y pueden atraer objetos que contengan
hierro u otros metales en su composicion. Los imanes pueden ser:

~ Imanes naturales (magnetita): no creados por el ser humano, se encuentran en la naturaleza.

~ Imanes artificiales: creados por el ser humano, por ejemplo si frotamos un iman con un
objeto de hierro, se imanta durante un tiempe, también se fabrican imanes aplicando una
corriente eléctrica a algunos materiales,

3.2. EL CAMPO MAGNETICO.

Se denomina campo magnético al drea sobre la que un imin ejerce su fuerza magnética,
atrayendo los objetos metdlicos. Esta zona se representa mediante lineas imaginarias que parten del
polo positivo y regresan al imdn por el polo negativo. Donde las lineas estin mds juntas la
intensidad del magnetismo es mayor y si colocamos un objeto fuera del campo magnético el imin

no causara ningun efecto sobre éL

S

bt it




FICHA 5

ELECTROMAGNETISMO

Es el estudio de los fendmenos producidos por la interrelacién entre los campos eléctrico y magnético. Toda carga

eléctrica en movimiento crea a su alrededor un campo magnético, con propiedades similares a las de un imdn, y a su
vez todo campo magnético ejerce una fuerza sobre los conductores por los que circula una corriente eléctrica o la
crea en éstos cuando varfa el flujo de lineas magnéticas que los atraviesa. De ello se deduce que la energfa
eléctrica puede ser transformada en trabajo mecdnico (motor eléctrico) y que la energla mecdnica puede
convertirse en electricidad (fendmeno de induccién magnética).

/-f ZSABIAS QUE___?

En el periodo comprendido entre los afios 1.000 - 1.200 d.C.
se hizo la primera aplicacion practica del iman. Un
matematico chino, Shen Kya (1.030-1.090) fue el primero que
escribio acerca del uso de una aguja magnética para indicar
direcciones, que fue el antecedente de la brujula. Este
instrumento se basa en el principio de gue si se suspende un
iman en forma de agujs, de tal manera que pueda girar
libremente, uno de sus extremos siempre apuntara hacia el
norte.

7 "

FICHA 6

Electroiman

El electroiman fue desarrollado por el inglés,
William Sturgeon, en 1825 enrollé 18 espiras
de alambre conductor alrededor de una barra
de hierro que doblé para que tuviera la forma
de una herradura. Al conectar los extremos del
cable a una baterfa, el hierro se magnetizé. Este
fue el primer electroimén, es decir, un imén
accionado por electricidad.

Un electroiman es un aparato que funciona como
un iman cuando se conecta a la corriente eléctrica
y deja de funcionar cuando se desconecta.

Un electroiman consiste en una bobina que se
fabrica enrollando un cable de cobre alrededor de
una barra de hierro.




