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1. Introducion

Programacién didactica para a drea de Matematicas de 22 de educacién primaria.

O marco legal desta programacioén é:

- Decreto 155/2022, de 15 de setembro, polo que se establece a ordeacién e o curriculo da educacién primaria da
Comunidade Auténoma de Galicia.

- Orde de avaliacién do 25 de xaneiro de 2022.

- Orde de atencién & diversidade , do 8 de setembro de 2021, que desenvolve o Decreto 229/2011.

- Orde de 26 de maio de 2023 pola que se desenvolve o decreto 155/2022.

Estamos nun concello de tamafio pequeno con relacién & poboacién, e con moita dispersién. A actividade econdémica
basease en pequenas empresas de distintos sectores e na actividade agraria con diversas explotaciéns horticolas,
destacando o sector de cultivo de oliveiras (aceite), asi como o vitivinicola. Tamén hai no municipio empresas de
extraccién de lousa. Nos Ultimos anos esta adquirindo gran importancia o sector turistico debido ao privilexiado
enclave do noso concello xa que forma parte da Ribeira Sacra e do Xeoparque Mundial da UNESCO Montafias do
Courel.

O Concello conta con numerosos servizos publicos como a Casa do Concello, o Centro de Saude, a Policia Local, a
Casa da Cultura, o Auditorio Municipal, Escola infantil, IES ..., asi como diferentes lugares para o lecer como o paseo
fluvial, parques, campo de fltbol e pistas multideporte. Hai que destacar a existencia de dous museos importantes: o
Etnografico e o Xeoldxico.

Esta programacién desenvolverase nun centro no que hai matriculados 148 alumnos e alumnas e que conta cunha
unidade para cada nivel de Primaria, agas 29 de EP que ten duas. A ratio estd actualmente en 16,5 alumnos/as por
nivel e a porcentaxe de alumnado vulnerable é de 20 % aproximadamente.

En 22 de primaria hai dous grupos: 2°A con 12 alumnos e alumnas, e 29B con 15 alumnos e alumnas .

As matematicas desempefian un papel indispensable na nosa sociedade, forman parte do noso patrimonio cultural e
estan presentes en calquera actividade humana. O seu caréacter instrumental vincllaas coa maioria das areas de
coflecemento: as ciencias da natureza, a enxefaria, a tecnoloxia, as ciencias sociais ou a arte (musica, arquitectura,
cinema...).

Ademais, as matematicas posulen un valor propio, constitien un conxunto de ideas e formas de actuar que permiten
cofiecer e estruturar a realidade, analizala e obter informacién nova con conclusiédns que inicialmente non estaban
explicitas. As matematicas integran caracteristicas como o dominio do espazo, o tempo, a proporcién, a optimizacién
de recursos, a analise da incerteza ou o0 manexo da tecnoloxia dixital; promoven o razoamento, a argumentacién, a
comunicacién, a perseveranza, a toma de decisiéns ou a creatividade.

O desenvolvemento curricular da area de Matematicas oriéntase a consecucién da finalidade da educacién primaria e
presta unha especial atencién ao desenvolvemento e a adquisicién das competencias clave conceptualizadas no perfil
de saida que o alumnado debe conseguir ao finalizar esta etapa, e cuxos descritores constituiron o marco de
referencia para a definicién dos obxectivos de area

Os contidos estrutlranse en seis sentidos arredor do concepto de sentido matematico e integran un conxunto de
cofecementos, destrezas e actitudes desefiados de acordo co desenvolvemento evolutivo do alumnado:

- Sentido numérico

- Sentido da medida

- Sentido espacial

- Sentido alxébrico e pensamento computacional

- Sentido estocastico

- Sentido socioemocional

Formulanse 7 unidades didacticas nas que desenvolveremos a totalidade dos bloques de contidos durante o curso
escolar.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA

CcC CE

CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

1-2-4

1-3

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacidn co contexto exposto.

1-2

4-5

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréons, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e

crear relaciéons saudables.

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso
materia

N2

sesions|trim.

19

o

trim.|trim.

BIENVENIDOS

NUmeros del 0 al 99. Escritura de nimeros.
Anterior y posterior. Sumas y restas de 2
cifras sin llevadas. Propiedad conmutativa y
asociativa. Prueba de la resta.
Reconocimiento de datos y pregunta en los
problemas, razonamiento y eleccién de la
operacién. El tiempo. Tipos de lineas.

15

28

MEDIMOS EL TIEMPO

La centena. Niumeros del 100 al 299. Valor
de posicién de las cifras de un namero.
Restas con llevadas. Reconocimiento de
datos y pregunta de un problema,
razonamiento y eleccién de la operacién. El
reloj. Figuras planas. Poligonos

15

28

EL CENTRO COMERCIAL

NUmeros del 300 al 499. Sumas y restas
con nimeros de 3 cifras. Sumas y restas
por descomposicién. La multiplicacién como
suma de sumandos iguales. Tabla del 2. El
doble de un nimero. Reconocimiento de
datos y pregunta de un problema,
razonamiento y eleccién de la operacién. El
dinero. Posiciones en el espacio. La
simetria.

15

22

ARQUITECTURA Y GEOMETRIA

NUmeros del 500 al 599. Niameros
ordinales. Tabla de 3. Triple de un namero.
Mitad y tercio de un nldmero. Tabla del 4 y
5. La longitud (cm-m). Cuerpos
geométricos.

15

22

MEDIMOS Y PESAMOS

Nameros del 600 al 899. Tablas del 6, 7 y 8.
Problemas de multiplicacién. Medidas de
masa (Kg), Tablas de datos. Graficos de
barras.

15

28
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2° e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
Ndmeros de 900 al 999. El nUmero 1000. El
millar. Tabla del 9. La calculadora.
6 | LA AGENCIA DE VIAJES Problemas de 2 operaciones. Medidas de 15 28 X
capacidad: el litro. Graficos y tablas.
Probabilidad.
Contenidos comunes para todas las
7 |UNIDAD TRANSVERSAL unidades didacticas 10 19 X X X
3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 BIENVENIDOS 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas coas estratexias
na resolucién de problemas. axeitadas en situaciéns de valor
posicional, comparaciéon e ordenacién
(cardinais) de numeros ata o 99.
CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de e aplica a propiedade conmutativa e
forma guiada. asociativa
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun de suma e resta
- PE 60
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Recofece datos e pregunta dun
forma guiada, aplicando estratexias basicas de problema, resolve problemas de forma
resolucién. guiada
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados con problemas de
problema ou os resultados matematicos de forma suma e resta
verbal ou gréafica.
CAL1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas como axuda
forma guiada, aplicando estratexias basicas de na resolucién de problemas de suma e
resolucion. resta e asocia nUmero-cantidade
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos Tl 40
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estratexias axeitadas na resolucién
na resolucién de problemas. de problemas
Padxina 6 de 28
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando estratexias

forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas

resolucion.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Calculo
- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nUmeros naturais ata o 999.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Educacion financeira

- Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.
-~ Medicién

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Relacidéns e funcidons

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.
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ub Titulo da UD Duracion

2 MEDIMOS EL TIEMPO 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas coas estratexias
na resoluciéon de problemas. axeitadas en situacions de valor

posicional, comparacién e ordenacién
(cardinais) de numeros ata o 299.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun de suma e resta
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de xeito guiado PE 60
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Le as horas no reloxo
na resolucién de problemas.
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados con problemas de
problema ou os resultados matematicos de forma suma e resta
verbal ou grafica.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas como axuda
forma guiada, aplicando estratexias basicas de na resolucién de problemas de resta e
resolucion. asocia numero-cantidade
CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expon ideas e problemas matemdticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica. TI 40

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos relacionados co tempo

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Utiliza estratexias axeitadas na resolucién
de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolve problemas aplicando estratexias
bésicas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

Paxina 8
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Contidos

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
“Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Educacion financeira

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacion e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Construciéon dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

- Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdéxicos e dixitais de forma contextualizada.

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &

medicidn eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréafica do proceso seguido.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

08/12/2023 09:41:42 Paxina 9 de 28




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

ub Titulo da UD Duracion
3 EL CENTRO COMERCIAL 22
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas coas estratexias
na resoluciéon de problemas. axeitadas en situacions de valor
posicional, comparacién e ordenacién
(cardinais) de numeros ata o 499
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun de suma e resta de 3 cifras
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de xeito guiado PE 60
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estratexias axeitadas para a
na resolucién de problemas. resolucién de problemas de posicién no
espacio e recofiece a simetria
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Expon ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados con problemas de
problema ou os resultados matematicos de forma suma e resta
verbal ou gréfica.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas como axuda
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de na resolucién de problemas de suma e
resolucion. resta e asocia nUmero-cantidade
CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Expdn ideas e problemas sinxelos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréafica. TI 40

CA3.8 - Explicar ideas e procesos mateméaticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Recofece datos e pregunta dun problema
e representa os datos axeitadamente

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Utiliza estratexias axeitadas na resolucién
de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas aplicando estratexias
basicas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.
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Contidos

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

"~ Elaboracidn e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.
~Medicién
" Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Observacién, manipulacién e xogo para a identificacién de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacion, descriciéon e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, andlises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
madis preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos bdsicos.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidons con explicaciéon das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.
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ub Titulo da UD Duracion
4 ARQUITECTURA Y GEOMETRIA 22
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas coas estratexias
na resoluciéon de problemas. axeitadas en situacions de valor
posicional, comparacién e ordenacién
(cardinais e ordinais) de numeros ata o
599.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun e recoflece a metade e triple dun nimero
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de xeito guiado
forma guiada, aplicando estratexias basicas de PE 60
resolucion.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estratexias axeitadas para a
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Corece distintos corpos xeométricos
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.
CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados con problemas de
problema ou os resultados matematicos de forma suma e resta
verbal ou gréfica.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas como axuda
forma guiada, aplicando estratexias basicas de na resolucién de problemas de suma e
resolucién. resta e asocia nUmero-cantidade
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expon ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados coa medida de
problema ou os resultados matematicos de forma lonxitude
verbal ou gréfica. Tl 40

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Recofece datos e pregunta dun problema
e representa os datos axeitadamente

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Utiliza estratexias axeitadas na resolucion
de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolve problemas aplicando estratexias
basicas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores
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~Calculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicaciéon en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
-~ Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

~Educacion financeira

~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidns cotids.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicidn eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréafica do proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacién directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

-~ Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicidn e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
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Contidos

~como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados

obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os

x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

ubD Titulo da UD Duracion
5 MEDIMOS Y PESAMOS 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas coas estratexias
na resolucién de problemas. axeitadas en situaciéns de valor
posicional, comparacién e ordenacién
(cardinais) de numeros ata o 799.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun de suma, resta e multiplicacién
problema ou os resultados matemadticos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de xeito guiado
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.
PE 60

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos relacionados con problemas de
suma, resta e multiplicacién

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obtén soluciéns a problemas

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Emprega recursos graficos como as tablas
de datos e os graficos de barras
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas como axuda
forma guiada, aplicando estratexias basicas de na resolucién de problemas de suma,
resolucién. resta e multiplicaciéon e asocia nimero-
cantidade
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema

soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expon ideas e procesos matematicos

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados coas medidas de T 40
problema ou os resultados matematicos de forma masa

verbal ou gréfica.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estratexias axeitadas na resolucién

na resolucién de problemas. de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando estratexias

forma guiada, aplicando estratexias bésicas de bdsicas

resolucion.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Calculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, abaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, gréfica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Relacidéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

~Educacion financeira
~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacion da realidade préxima.
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- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidéns cotids.

~ Medicién
- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacidn e relaciéns
- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Relaciéns e funcidéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidons con explicaciéon das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicaciéon do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

- Organizacién e andlise de datos

-~ Lectura e interpretaciéon de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

ub Titulo da UD Duracion
6 LA AGENCIA DE VIAJES 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas coas estratexias
na resolucién de problemas. axeitadas en situaciéns de valor

posicional, comparacion e e ordenacioén
(cardinais) de numeros ata o0 999.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Resolve problemas matematicos sinxelos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun de suma, resta e multiplicacién

problema ou os resultados matematicos de forma PE 60
verbal ou grafica.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de xeito guiado
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados con problemas de
problema ou os resultados matematicos de forma suma, resta e multiplicacién

verbal ou gréfica.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas sinxelos de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de probabilidade

resolucion.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Emprega recursos graficos como as tablas
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun e graficos

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas como axuda
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de na resolucién de problemas de suma,
resolucion. resta e multiplicacion

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema
soluciéns dun problema a partir das preguntas

previamente expostas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos relacionados coas medidas de
problema ou os resultados matematicos de forma capacidade

verbal ou gréfica. Tl 40
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estratexias axeitadas na resolucién
na resolucién de problemas. de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas

resolucion.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Utiliza a calculadora

adecuadas, de forma guiada, no proceso de

resolucién de problemas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, abaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con niimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
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- explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

~Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira

~ Magnitude

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacidn e relaciéns
- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Relaciéns e funcidéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidons con explicaciéon das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicaciéon do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

- Organizacién e andlise de datos

-~ Lectura e interpretaciéon de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.
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Contidos

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da

observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e

tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito Iudico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

ub Titulo da UD Duracion
7 UNIDAD TRANSVERSAL 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |equipo
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Utiliza exemplos de situaciéns sinxelas
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Utiliza a calculadora
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes na vida cotid e
sinxelas entre elas. noutras areas Tl 100

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa con responsabilidade no traballo
en equipo

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Expon exemplos de problemas a partir de
situaciéns cotids

CA2.5 - Recoiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica conexidns entre os diferentes
elementos matematicos

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiéns entre as
matematicas e a sUa presenza na vida
cotid

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Adquire unha linguaxe matematica
axeitada
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciéns saudables baseadas
no respecto a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas sinxelas

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza e describe principios basicos do
pensamento computacional

CA3.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofilecementos e
experiencias propios.

Establece conexidéns entre os diferentes
elementos matematicos

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Adquire unha linguaxe matematica
axeitada

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Cofiece a linguaxe matemitica sinxela

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica emociéns béasicas para abordar
novos retos matematicos

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Emprega situaciéns problematizadas
sinxelas

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Establece relaciéns matematicas sinxelas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza principios basicos do pensamento
computacional

CAA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Valora o erro como unha nova
oportunidade de aprendizaxe.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprende a informacién contida en
preguntas para a resoluciéon de problemas
da vida cotia.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias de resolucién de
problemas

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece a presenza das matematicas na
vida cotia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Adquire unha linguaxe matemadtica basica
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Identifica as emocidns basicas en relacién
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |as matematicas
cando sexa necesario.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Mostra actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos
oportunidade de aprendizaxe.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Participa de xeito respectuoso no traballo
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.
CAG6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Participa con responsabilidade no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades en equipo

individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CAG6.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Emprega patréns, e establece relaciéns

investigando patréns, propiedades e relaciéns de entre os diferentes elementos

forma guiada. matematicos

CA6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Aplica os cofilecementos matematicos
elementos matematicos aplicando cofiecementos e para recofiecer conexiéns entre os
experiencias propios. distintos elementos.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas e outras areas.
sinxelas entre elas.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Educacion financeira

“Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
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Contidos

- cotians e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

- Aproximacions e estimaciéns en situacions simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~ Magnitude

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestién das emocidns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

~ Medicién
- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &

medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, 4 beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotid relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“ Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e anélise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacion de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
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Contidos

- observacion e reconto, con graficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacidn das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no dmbito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

O enfoque globalizador e activo vai responder mellor & diversidade da aula contemplada dende unha perspectiva
socioemocional e de xénero; asi axuddmoslle a aumentar a sua autoconfianza e perseveranza. Van aparecer
momentos de bloqueo e estrés, sabémolo; buscamos xustamente que o noso alumnado aprenda a manexalos e
mantefia unha actitude positiva, critica e creativa valorando o erro como fonte de aprendizaxe.

A interaccién é fundamental na aprendizaxe das matemadticas. As estruturas, estratexias e dindmicas de aprendizaxe
cooperativa propician a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potencian a atencién & diversidade, a inclusién,a
igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio entre o
alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a acordos
e consensos, analizar produciéns... Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver permitindo
aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz.

A vivencia, manipulacién, representacidon e abstraccidon son procesos imprescindibles en calquera situacién de
aprendizaxe; van pofierse en marcha nas situaciéns arriba sinaladas, situaciéns contextualizadas, cheas de sentido
nas que estan presente a exploracién e a investigaciéon e nas que é imprescindible responder a unha pregunta,
solucionar un reto, lograr unha construcién, representar unha vivencia, resolver problemas...

A resolucién de problemas xunto as destrezas emocionais van da man en cada unidade. O problema representa un
desafio para o alumnado, permite que faga uso dos seus cofilecementos previos, que incorpore datos de outras areas,
que elabore novos cofiecementos ou modifique os adquiridos. O problema supén comprometerse cunha solucién,
tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados, sentir satisfaccién por chegar a
resultados. Implica procesos variados de interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Uutiles,
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formulacién de hipéteses de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién e expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados obtidos, e interpretacién
en contexto, expresion de forma ordenada e explicacién do proceso seguido. Na resoluciéon de problemas tefien lugar
a lectura, reflexién, planificacién, establecemento de estratexias, revisién, comunicacién, xustificacién e modificacién
de plan se cumprise. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado planificar o proceso realizando preguntas
apropiadas tales como: que quero descubrir?, que sei ?, que hipétese fago?, como podo facer para descubrir o que
desexo?, os resultados relaciénanse coas hipdteses?, estd ben expresado o resultado?, ten sentido a solucién?,
poderia telo resolto doutro xeito?, podo aplicar o proceso a problemas similares? Na resolucién de problemas entran
en xogo unha serie de aspectos metacognitivos e emocionais: autorregulacidon do proceso, expresidon, xestion e
autocontrol emocional que non podemos esquecer.

O profesorado vai ser mediador e guia e permitiralle ao alumnado explorar e investigar, fomentando a interaccién
coas companfeiras e cos compafeiros, asi como o enfrontamento dos retos sen ansiedade. Facilitard o
desenvolvemento competencial do alumnado atendendo & diversidade e personalizando os procesos de construcién
de aprendizaxe. A situaciéns propostas a exploracién e o xogo que espertan sempre o interese do alumnado.

Mais ald da planificaciéon dos tempos, espazos, agrupamentos e outros recursos iniciais, o profesorado, na interaccién
co grupo adapta cada un destes elementos segundo se requira na dindmica da aula ampliando ou modificando
tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar, validar procesos e
aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

E moi importante ir fixando uns habitos de traballo, fundamentais ao longo de todo o curso: organizar o traballo e o
tempo, ter & man o material necesario. Os grupos de traballo en equipos serdn heteroxéneos, mixtos e diversos.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Libro didactico "Mates + "de Santillana

Recursos da pantalla dixital

Materiais manipulativos.

Ldminas.

Material audiovisual Actividades en lifia de Santillana

Materiais funxibles: folios, cartolinas, ceras...

Material impreso: material de elaboracién propia, material de reforzo e ampliacién.....

Aula virtual do centro.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A principio de curso levarase a cabo unha avaliacién inicial para poder analizar cal é o punto de partida do noso
alumnado e asi poder establecer estratexias comilns de actuacién e dar resposta & diversidade que nos atopamos na
nosa aula.

O cofiecemento dos niveis, caracteristicas e necesidades dos alumnos permitirannos tomar unha serie de decisiéns
relativas a:

* planificar e programar as actividades docentes.

» adoptar medidas de atencién & diversidade na aula.

* metodoloxias a empregar.
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Na sesién de avaliacién inicial compartiremos datos e informacién entre o equipo docente para adoptar, de forma
coordinada, as medidas mdis oportunas para cada alumna ou cada alumno, asi como as relativas ao axuste do
desenvolvemento do curriculo.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

gi“;ggt?fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | Total
$?:: |l|:sD./ 15 15 15 15 15 15 10 100
:ggz:a 60 60 60 60 60 60 0 54
?;fdﬁzgdieres 40 40 40 40 40 40 100 46

Criterios de cualificacion:

Os criterios de cualificacién serdn fundamentais para valorar o grao de adquisicién das competencias clave e o nivel
de consecucién dos obxectivos fixados.

No primeiro trimestre, a principio do curso, realizarase unha avaliacién inicial que servird de referencia para o
desenvolvemento do curriculo.

Ao longo do curso realizaranse tres avaliaciéns, informando por escrito ao alumno e aos pais das cualificaciéns
obtidas.

Para proceder & avaliacién criterios de avaliaciéon da area establecemos uns procedementos e instrumentos de
avaliacién como son as probas escritas,as rubricas e as tdboas de indicadores.

Os distintos criterios de avaliacién repartiranse en unidades didacticas en cada un dos trimestres. De cada unidade
didactica realizarase unha proba especifica. Ao finalizar o trimestre teranse en conta as distintas probas escritas
realizadas e os outros procedementos de avaliacién aplicados.

A avaliacién serd continua é a nota final serd a da terceira avaliacién.

Criterios de recuperacion:

Consideramos que os contidos que queden sen superar poden considerarse recuperados se chegan a superarse na
seguinte unidade didactica, sendo a Ultima avaliacién a determinante para a consecucién dos obxectivos.

A avaliacién serd continua, de xeito que a nota da terceira avaliacién serd a nota final.

O reforzo educativo realizase dentro da aula ordinaria pola mestra titora e, noutras ocasiéns, polo mestre especialista
de Audicién e Linguaxe preferente, pola mestra especialista en Pedagoxia Terapéutica, mestra de Audicién e
Linguaxe e polo profesorado de libre disposicién horaria.

En todo caso intentarase:

-Adaptarnos &s caracteristicas individuais e sociais de cada alumno/a.

-Adoptar unha metodoloxia propicia @ aprendizaxe para todos os alumnos/as na sUa diversidade.

-Partir dunha avaliacién inicial dos alumnos en cada nucleo de aprendizaxe para detectar cofiecementos previos, e
para facilitar a importancia do novo contido a ser aprendido.

6. Medidas de atencion a diversidade

Na etapa da educacién primaria pofierase especial énfase na atencién & diversidade do alumnado, na deteccién
precoz das sUas necesidades especificas e no establecemento de mecanismos de apoio e reforzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaxe, co obxecto de reforzar a inclusién, asegurar o dereito a unha educacién de
calidade e para evitar a permanencia nun mesmo curso. Os mecanismos de apoio e reforzo serdn tanto organizativos
como curriculares e entre estes poderan considerarse o apoio no grupo ordinario, os agrupamentos flexibles ou as
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adaptaciéns do curriculo.

A accién educativa docente debe ofrecer a cada alumno a axuda pedagéxica que necesite cada un para asi garantir a
sta liberdade, a sta autonomia e o seu desenvolvemento cotian. E evidente que os alumnos/as son diferentes uns
doutros e que estas diferenzas refirense a varios factores: capacidades, motivacidéns, intereses, situacién
socioecondémica e familiar... polo que o mestre/a deberd atender a estas diferenzas e axustar a elas a slUa
intervencioén educativa.

Destacar tamén que o reforzo educativo realizase dentro da aula ordinaria pola mestra titora e, noutras ocasiéns,polo
mestre especialista de Audicién e Linguaxe preferente, pola mestra especialista en Pedagoxia Terapéutica, pola
mestra especialista en Audicién e Linguaxe e polo mestre de apoio

As medidas para a atencién educativa virtual ao alumnado que presente dificultades para acudir ao centro educativo
por causas xustificadas, seran o uso da aula virtual, videoconferencias por plataformas corporativas e mensaxeria por
Abalar.

Tendo en conta esta diversidade coa que contamos nas aulas tefiense en conta os diferentes protocolos sendo os
madis relevantes nesta aula o Protocolo de proteccién de datos, Protocolo de atencién educativa para o alumnado con
Trastorno do Espectro Autista (TEA), Protocolo de consenso sobre o TDAH na infancia, Protocolo para a prevencién e o
control do absentismo escolar .

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6 ub 7
ET.1 - ET.1 - Comprension X X X X X X X
lectora
ET.2 - ET2 -Comprensioén e X X X X X X X
expresion oral
ET.3 - ET.3 - Emprendemento. X X X X X X
ET.4 - ET.4 - Igualdade de
xénero. X X X X X X X
ET.5 - ET.5 - Educacién para a X X X X X X X
paz.
ET.,6 - ET.6 - Educacién para a X X X X X X X
saude
ET.7 - ET.7 - Educacién X X X X X X X
emocional e en valores
ET.8 - ET.8 - Educacién para X X
un consumo responsable

7.2. Actividades complementarias

.. . s o | 20 o
Actividade Descricion trim. ltrim.ltrim.
PDI: "Un territorio con moita historia" PDI da Biblioteca polo que traballaremos de xeito
interdisciplinar como eixo fundamental a histria da
nosa contorna. Vinculamolo d4s matematicas X X X

mediante a secuenciacién temporal, os conceptos
basicos de tempo , o calculo do transcurso de
anos...
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e -2 1¢° o o
Actividade Descricion trim. [trim.ltrim.
Plan Proxecta "Proxecto Terra" Ao igual co PDI, o Plan Proxecta relacionase coa
area de matematicas naqueles contidos referidos a
secuencicién temporal, medida do tempo , X X X
elaboracién de rexistros... Lévase a cabo ao longo
dos tres trimestres.

Observacions:

Tendo en conta o caracter flexible de toda programacién, debemos indicar que as actividades complementarias
poden variar ao longo do curso.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Resulta clara a vinculacién entre o curriculo e o proceso que se seguiu na aula.

O proceso levouse a cabo con fluidez.

A temporalizacién foi axeitada

Metodoloxia empregada

Queda claro o enfoque competencial.

Os alumnos sentironse motivados polos retos e desafios que se plantexan.

As actividades contriblen a que o alumnado alcance autonomia progresivamente.

Organizacién xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

A planificacién permite flexibilizar sesiéns de traballo, agrupamentos, organizacién das actividades...

Medidas de atencién a diversidade

Presta atencién & expresién persoal dos alumnos.

Clima de traballo na aula

Destécase o desenvolvemento de comportamientos éticos.

As interaccidéns entre alumnado fanse progresivamente madis fluidas e son un estimulo para o traballo.

A convivencia na aula e as relaciéns van avanzando positivamente ao longo do curso.
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Outros

Os criterios establecidos facilitan a avaliacidn continua e a autoavaliacion.

Os instrumentos de avaliacién proporcionan informacién valiosa.

Descricion:

Empreganse tdboas de indicadores nos que os items para a valoracién puntdan de tres formas: éptimo, para revisar e
para reelaborar. Cubrirase ao rematar cada unha das unidades didécticas.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Valorarase a adecuacién de obxectivos, contidos e criterios de avaliacién & realidade do alumnado.

O seguimento da programacion realizase ao rematar cada unidade didactica a través da aplicacién Proens. A
informacién do seguimento da programacién didactica trasladarase, para a sUa valoracién e analise, ao equipo de
ciclo, cunha frecuencia minima mensual, deixando constancia nas correspondentes actas.

Comprobaremos se o grao de desenvolvemento das programaciéns docentes foi suficiente e a coordinacién entre o
profesorado se considera que cumpre as expectativas iniciais. Con todos estes datos podemos avaliar globalmente
todo o proceso.

Comprobaremos se as avaliaciéns das materias inclien o grao de desenvolvemento das competencias clave, se a
metodoloxia empregada é coherente cos obxectivos previstos, se se aplicaron as medidas de atencién & diversidade
de forma axeitada, e se as aprendizaxes do alumnado con relacién ao previsto estan axustadas.

Para valorarmos a nosa propia programacién e acometer as reformas necesarias coa fin de mellorala usaremos coma
instrumento unha taboa de indicadores onde se valorard do 1 ao 4 os items antes mencionados.

9. Outros apartados
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