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1. Introducion

No referente a drea de Matematicas, as aprendizaxes abdérdanse desde dous puntos de vista:

jBIlClB

- A comprensién das rutinas vinculadas coa numeracién e coas operaciéns, achegando 6 alumnado a estes conceptos
de forma natural e asociados & vida cotia, de forma que a suUa interiorizacidon sexa mais efectiva.
- A reflexién sobre o contorno matematico desde diferentes perspectivas: xeometria, medida, solucién de problemas

e tratamento da informacion.

Os nimeros forman parte da nosa vida diaria. Para poder enfrentarnos con éxito &s situaciénss que se nos presentan

cada dia é

imprescindible saber interpretalos, combinalos e operar con eles.

Como paso previo & abstraccién dos nimeros e & realizacién por escrito de cualqueira actividade, é necesario
experimentar coas cantidades e traballar de forma oral e colectiva para comprender cdémo se construe o sistema

numeérico. Interesa que o alumnado practique de

forma constante ata dominar con soltura e habilidade os niameros.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,
ferramentas e estratexias, para analizar a
informaciéon mais relevante.

1-2-4

1-3

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2

4-5

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Reconecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-3 2-4 1-5 3 4
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.
OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando 5 1-4-5 2.3
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose as situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.
OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e 5 3 3 1-3 2-3
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.
3.1. Relacion de unidades didacticas
P — % Peso N2 1¢ e e
Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Medir
¢ Posicidns: encima-debaixo; dentro-fora;
diante-detras.
Contar
¢ NUmeros de 0 a 10; asociacién nimero-
cantidad;
1 | A aldea dos duendes composicién. 11 19 X
¢ Os nomes dos nimeros.
Operar e calcular
¢ Sumas en horizontal.
Resolver problemas
¢ Situaciéns de suma: Cantos hai en total?
Medir
¢ Geometria: lineas rectas e lineas curvas.
¢ Lonxitudes.
Contar
¢ O nimero 10, composicién e
. descomposicién.
2 | A arbore do parque ¢ Decenas e unidades; estimaciéns: mais 1 19 X
de unha
decena-menos de unha decena.
¢ NUmeros ata o 15; asociacién nimero-
cantidad;
composicién; os nomes dos numeros.
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Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

2 | A arbore do parque

Operar e calcular

¢ Sumas en horizontal e en vertical.

¢ Sumas na recta numérica.

Resolver problemas

¢ Situacidéns de suma: Cantos hai 6 final?
¢ Enunciados graficos. Representacién de
datos.

11

19 X

3 | A fébrica das festas

Medir

¢ Xeometria: lineas rectas, lineas curvas e
lineas

poligonales, lineas abertas e pechadas.
¢ Lonxitudes.

Contar

¢ NUmeros ata o 19; asociacidon niumero-
cantidad;

composicién; os nomes dos nimeros.

¢ Decenas ata 90.

¢ Comparacién de numeros.

Operar e calcular

¢ Restas en horizontal e en vertical.

¢ Restas na recta numérica.

Resolver problemas

¢ Situacidons de suma e situaciéns de resta:

Cantos

hai en total? Cantos quedan? Cantos mais
hai?

¢ Enunciados graficos. Estimacién de
resultados

(haberd mais-haberd menos).

11

19 X

4 | O mapa do tesouro

Medir

¢ Figuras planas: tridngulo, circulo,
retangulo,

cadrado.

¢ Medidas naturais: pé, palmo, paso.

¢ Unidades de lonxitude: o centimetro.
Contar

¢ NUmeros ata o0 29; decenas e unidades;
0s nomes dos ndmeros.

¢ Decenas ata 0 90.

Operar e calcular

¢ Sumas e restas en horizontal e con apoio
da recta numérica.

¢ Sumas de tres dixitos.

Resolver problemas

¢ Situacidns de suma: cantos hai en total?
¢ Situacidéns de resta: cantos quedan?

11

19

5 | A carreira de trineos

Medir

¢ Comparaciéon de capacidades.

¢ O litro.

Contar

¢ NUmeros ata o 49.

Operar e calcular

¢ Sumas e restas de decenas completas.
¢ Sumas en vertical con nimeros de duas
cifras.

11

19
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Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

A carreira de trineos

Resolver problemas

¢ Situaciones de resta: cantos quedan?,
cantos sobran?

¢ Enunciados graficos. Representacién
de datos.

11

A caravana do deserto

Medir

¢ Comparaciéon de masas.

¢ O kilo.

Contar

¢ Ndmeros ata o 69.

¢ Comparacién de numeros.

Operar e calcular

¢ Restas con numeros de duas cifras.
Resolver problemas

¢ Situaciéns de suma e situacions de resta:

cantos quedan?, cantos sobran?

¢ Uso da recta numérica como apoio

na solucién de problemas.

¢ Enunciados graficos: relacionar datos,
interpretar gréficos.

11

20

Unha gran chaira

Medir

¢ O calendario, semanas e meses.
Contar

¢ NUmeros ata 0 99, composicion,
comparacion.

Operar e calcular

¢ Sumas de tres nimeros de dudas cifras.
¢ Sumas levando.

Resolver problemas

¢ Comprensién do enunciado e os datos.
¢ BUsqueda de datos en tablas.

11

20

Aventura nas montafias

Medir

¢ Horas e media. Medida de tempos.
Contar

¢ Comparacién de nameros.

¢ NUmeros ordinais ata 10.°.

Operar e calcular

¢ Sumas en horizontal e en vertical.

¢ Sumas na recta numérica.

¢ Propiedade conmutativa da suma.
¢ Suma e multiplicacién.

Resolver problemas

¢ Situaciéns de suma: cantos hai en total?
¢ Modelos: enunciados graficos.

¢ Procesos: representacién grafica de
datos.

11

20

Unha achega prehistérica

Medir

¢ Os euros e os céntimos de euro.

¢ Corpos xeométricos: prisma, esfera e
pirdmide.

Contar

¢ As deceas.

Operar e calcular

¢ Sumas de tres nimeros levando.

12

20
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p Ny % Peso N2 12 | 2¢ e
D Titul D ricion . " . . "
L ulo escricio materia [sesionsitrim.|trim.|trim.
¢ Repartos en partes iguais.
9 |Unha achega prehistérica Resolver problemas 12 20 X
¢ Inventar problemas a partir de gréficos.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 A aldea dos duendes 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar e traballar en equipo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Relacionar aspectos ou conceptos
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicos na vida cotia
sinxelas entre elas.
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar procesos matematicos sinxelos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar e participar en tarefas de equipo
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo @ consecucién dos
obxectivos do grupo.
CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Comprender as indicaciéns para a
soluciéns dun problema a partir das preguntas solucién de problemas
previamente expostas.
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Tl 100
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario na vida cotia
especifico bésico.
CA3.2 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Empregar patréns para as matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma guiada
forma guiada.
CA3.4 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Recofiecer conexiéns entre elementos
elementos matematicos aplicando cofiecementos e matematicos.
experiencias propios.
CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer aspectos matematicos na vida
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns cotia
sinxelas entre elas.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Solicitar axuda cando se precise
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.
Padxina 7 de 31
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Descubrir rutinas sinxelas da vida diaria
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando que se realicen paso a paso.

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros Aceptar os erros e aprender deles

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer aspectos matemadticos na vida

cotid e noutras areas, establecendo conexidéns cotid

sinxelas entre elas.

CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofecer e adquirir vocabulario
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario matematico especifico.
especifico bésico.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Solicitar axuda cando sea preciso

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha Baleiro 0
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

-~ Sentido das operaciéns.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en X0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slias experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacioén directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacion oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns
" Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.
" Localizacién e sistemas de representacién

~ Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no

%Xacobeo 21-22 18/04/2023 09:19:45 Paxina 8 de 31
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Contidos

-~ espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resoluciéon de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

ubD Titulo da UD Duracién
2 A arbore do parque 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |respetando a sUa quenda.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de E quen de aplicar estratexias de

forma guiada, aplicando estratexias basicas de resolucién de problemas.

resolucién.

CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiece a importancia das matematicas

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns na vida cotia.

sinxelas entre elas.

CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos TI 100
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece conexiéns entre distintos
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos.
experiencias propios.

CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece conexidns entre distintos
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos aplicando
experiencias propios. experiencias propias.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Reciiece as emociéns basicas ao abordar
novos reos pedindo axuda cando sexa
necesario.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxefias
gue axudan na resolucién dun problema
cotia.

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias adecuadas na
resoluciéon de problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obtén soluciéns de a problemas aplicando
estratexias aprendidas.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid utilizando principios bdsicos do
pensamento computacional de forma
guiada.

CA4.7 - Recoilecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando
experiencias propias.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matemaricos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
de problemas ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.

CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros

Valora os erros como forma de aprender.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprende as preguntas expostas a
través de distintas ferramentas
recoflecendo a informacioén contida en
problemas da vida cotia.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obten solucicons a problemas aplicando
estratexias bésicas de forma guiada.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiece a linguaxe matematica sinxela
adquirindo un vocabulario especifico
basico.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas mateméticas sinxelas e os
seus resultados de forma verbal ou
gréfica.

CA6.1 - Recoilecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiece as emociéns basicas ao abordar
novos retos pedindo axuda se o precisa.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresa actitudes positivas ante novos
retos matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo de forma
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |respetuosa.

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns
entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidons de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.
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ub Titulo da UD Duracion

3 A fabrica das festas 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas a través de
de diferentes estratexias ou ferramentas, diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da |recofiecendo a informacién contida en
vida cotia. problemas da vida cotia.
CAL.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de situacidns problematizadas sinsexas
manipulativos e graficos que axuden na resolucién con recursos manipulativos ou graficos
dun problema da vida cotia. gue axuden na resolucién dun problema

da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas. na resolucién de problemas.
CAL1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas ou procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados
verbal ou grafica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada.
resolucion.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Da exemplos de problemas a partir de
situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotids que se resolven
matematicamente.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién Tl 100

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

dun problema ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participa no traballo en equipo de forma
pacifica.

CA3.2 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e
relaciéns de forma guiada.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas
que se realizan paso a paso utilizando
principios basicos do pensamento
computacional de forma guiada.

CA3.4 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os elementos
matematicos aplicando experiencias
propias.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resoluciéon dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos seguindo os pasos na resolucién
de problemas ou os resultados
matematicos de forma verbal ou gréfica.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de situaciénsproblematizadas sinxelas
manipulativos e graficos que axuden na resolucién con recursos manipulativos e graficos que
dun problema da vida cotia. axudan na resolucién dun problema da
vida cotia.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotid paso a paso utilizando
principios basicos do pensamento computacional de |principios basicos do pensamento
forma guiada. computacional de forma guiada.
CAA4.7 - Recofecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos matematicos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros Valora os erros como forma de
aprendizaxe.
CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias adecuadas na
na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas.
CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica e a
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario adquire como vocabulario especifico.
especifico bésico.
CA5.7 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Explica ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos seguindo os pasos e 0s
problema ou os resultados matematicos de forma resultados os transmite de forma verbal
verbal ou grafica. ou gréfica.
CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo [Acepta o seu rol no equipo ou traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades cumplindo coas suas responsabilidades e
individuais e contribuindo & consecucién dos conseguindo os obxectivos asinados.
obxectivos do grupo.
CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos seguindo os pasos e 0s
problema ou os resultados matematicos de forma resultados os transmite de forma verbal
verbal ou gréafica. ou gréfica.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0
oportunidade de aprendizaxe.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
-~ Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, abaco, regras con obxectos cotians de
numeros naturais ata o 99.
-~ Sentido das operaciéns.
- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoraciéon do erro como parte da aprendizaxe.
“Relaciéns
Paxina 13 de 31

% Xacobeo 21-22

18/04/2023 09:19:45




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION I I
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Contidos

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidons de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~ Magnitude
- Construcion do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.
~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

-~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

" Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacidén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

~Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
- Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.
- Patréns

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
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Contidos

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracion
4 O mapa do tesouro 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de forma guiada, aplicando estratexias
resolucion. basicas de resolucién.
CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma guiada.
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Explica ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou gréfica.
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Describe a idoneidade das soluciéns dun
soluciéns dun problema a partir das preguntas problema a partir das preguntas
previamente expostas. previamente expostas.
CA2.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coilecementos e elementos matematicos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e noutras éareas.
sinxelas entre elas. Tl 100

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso de
forma guiada.

CA3.4 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matemadticos aplicando
coflecementos e experiencias propios.

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotia.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Emprega algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matematicas sinxelas
de forma guiada.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe rutinas e actividades sinxelas da

vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotid que se realicen paso a paso,

principios basicos do pensamento computacional de |utilizando principios basicos do

forma guiada. pensamento computacional de forma
guiada.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou gréfica.

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros Valora os erros como forma de
aprendizaxe.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende as preguntas expostas

de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en

recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas da vida cotia.

vida cotia.

CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un

especifico bésico. vocabulario especifico basico.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matemadticos

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién

problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados

verbal ou gréfica. matematicos de forma verbal ou gréfica.

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas de forma guiada.

forma guiada.

CA6.6 - Recoifecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes

elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos aplicando

experiencias propios. cofilecementos e experiencias propios.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotia e noutras éreas, establecendo

sinxelas entre elas. conexidns sinxelas entre elas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos

matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Sentido das operaciéns.

- Resolucién de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situaciéns cotias.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidons de moedas e

billetes do sistema monetario da UE.

% Xacobeo 21-22

Paxina 16 de 31

18/04/2023 09:19:46




CONSELLERIA DE CULTURA,

EDUCACION, FORMACION B I I C I B
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Contidos

~Magnitude

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slias experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Estimacioén e relacions

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, andlises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcion, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

- Localizacién e sistemas de representacién

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizacioéns.

- Relacidéns e funcidns

- Obtenciéon dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

" Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

% Xacobeo 21-:22 18/04/2023 09:19:46 Paxina 17 de 31




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

jBlICIB

ub Titulo da UD Duracion

5 A carreira de trineos 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados
verbal ou gréfica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obten posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada, aplicando estratexias
resolucién. basicas de resolucion.
CA3.4 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matemadticos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe rutinas e actividades sinxelas da Tl 100
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotid que se realicen paso a paso,
principios basicos do pensamento computacional de |utilizando principios béasicos do
forma guiada. pensamento computacional de forma

guiada.
CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros Valora os erros como forma de
aprendizaxe.

CA5.6 - Recofecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un
especifico basico. vocabulario especifico basico.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en X0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e

billetes do sistema monetario da UE.

- Magnitude

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e

momentos de calma).

- Localizacién e sistemas de representacion

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,

material manipulativo e dramatizaciéns.

- Organizacién e andlise de datos

“Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
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Contidos

~encaixables, bloques, pezas de construciéné

oportunidade de aprendizaxe.

ub Titulo da UD Duracion

6 A caravana do deserto 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados
verbal ou gréfica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Describe verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas soluciéns dun problema a partir das
previamente expostas. preguntas previamente expostas.
CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos aplicando
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe rutinas e actividades sinxelas da Tl 100
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotid que se realicen paso a paso,
principios basicos do pensamento computacional de |utilizando principios basicos do
forma guiada. pensamento computacional de forma

guiada.
CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros Valora os erros como forma de
aprendizaxe.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un
especifico bésico. vocabulario especifico basico.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Relaciéns

situacions cotias.

- Educacion financeira

billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
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Contidos

- Identificacién, ordenacidn e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e

hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,

material manipulativo e dramatizacioéns.

- Organizacion e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e

graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,

encaixables, bloques, pezas de construciéné

ub Titulo da UD Duracion

7 Unha gran chaira 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de situacidns problematizadas sinxelas
manipulativos e graficos que axuden na resolucién con recursos manipulativos ou gréficos
dun problema da vida cotia. gue axuden na resolucién dun problema

da vida cotia.
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados
verbal ou gréfica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obten posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada, aplicando estratexias
resolucién. basicas de resolucion.
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un
especifico bésico. vocabulario especifico basico.
TI 100

CA3.2 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e
relaciéns de forma guiada.

CA3.4 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando
coflecementos e experiencias propios.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional de forma
guiada.

CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros

Valora os erros como forma de
aprendizaxe.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través Comprende as preguntas expostas a

de diferentes estratexias ou ferramentas, través de diferentes estratexias ou
recofiecendo a informacidén contida en problemas da |ferramentas, recofiecendo a informacién
vida cotia. contida en problemas da vida cotia.
CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas. na resolucién de problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obten posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada, aplicando estratexias
resolucion. basicas de resolucién.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e noutras éreas, establecendo
sinxelas entre elas. conexiéns sinxelas entre elas.

CA5.6 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un
especifico basico. vocabulario especifico basico.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matemadticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados

verbal ou grafica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA6.1 - Recoilecer as emociéns basicas propias ao Recofece as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar novos retos matematicos,

cando sexa necesario. pedindo axuda sé cando sexa necesario.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos

matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos

ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en X0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e

billetes do sistema monetario da UE.

- Magnitude

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),

distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Localizacién e sistemas de representacion

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,

material manipulativo e dramatizaciéns.

- Organizacién e andlise de datos

~Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
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Contidos

- graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,

encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias

manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacion
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza

- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns

ub Titulo da UD Duracion

8 Aventura nas montafias 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de investigando patréns, propiedades e
forma guiada. relaciéns de forma guiada.
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica deas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados
verbal ou gréfica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta a tarefa e rol asignado no traballo
equipo, cumprindo coas responsabilidades en equipo, cumprindo coas
individuais e contribuindo & consecucién dos responsabilidades individuais e
obxectivos do grupo. contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes Tl 100

elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

elementos matemadticos aplicando
coflecementos e experiencias propios.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional de forma
guiada.

CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros

Valora os erros como forma de
aprendizaxe.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un
vocabulario especifico basico.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha Baleiro 0
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Cantidade

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns
- Localizacién e sistemas de representacion
~Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Organizacion e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

ubD Titulo da UD Duracién
9 Unha achega prehistérica 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obten posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada, aplicando estratexias
resolucion. basicas de resolucién.
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos, os pasos seguidos na resolucién
problema ou os resultados matematicos de forma dun problema ou os resultados
verbal ou grafica. matematicos de forma verbal ou gréfica.
CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un
especifico bésico. vocabulario especifico basico.
CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e | elementos matematicos aplicando Tl 100
experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotid que se realicen paso a paso,
principios basicos do pensamento computacional de |utilizando principios basicos do
forma guiada. pensamento computacional de forma
guiada.
CA5.1.1. - Valoracién positiva cara os erros Valora os erros como forma de
aprendizaxe.
CA5.6 - Recoiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid, adquirindo un
especifico bésico. vocabulario especifico basico.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha Baleiro 0

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en X0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e

billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu

contexto préximo.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Localizacién e sistemas de representacién

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,

material manipulativo e dramatizacions.
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~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia en educacién primaria debe acercar o proceso de ensinanza/aprendizaxe aos contextos reais do
alumnado. No caso das metodoloxias activas a suUa fortaleza reside, principalmente, no seu atractivo para o
alumnado, na suUa facil combinacién entre elas, na utilizacién das novas tecnoloxias como recurso, na toma de
conciencia e reflexién co entorno, na colaboracién con outros axentes, na aprendizaxe auténoma, na flexibilidade e
versatilidade e, sobre todo, no axuste co desenvolvemento competencial do alumnado.

A metodoloxia activa parte dunha serie de principios metodoldxicos e utiliza unha serie de estratexias que pretenden
como obxectivo fundamental que os alumnos/as aprendan dunha maneira auténoma e se desenvolvan en todas as
facetas da sUa personalidade.

Na educacién primaria a metodoloxia debe ser activa, participativa e flexible, partindo do nivel de desenvolvemento
do alumnado, nos seus distintos aspectos, para construir, a partir de ai, outras aprendizaxes.

A accién educativa procurara a integracién das distintas experiencias e aprendizaxes do alumnado e terd en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe, favorecendo a capacidade de aprender por si mesmos e promovendo o traballo en
equipo.

O alumno/a é protagonista activo nesta programacién; investiga, descubre, manipula, participa, cuestiona e
responde.

As lineas metodoléxicas da nosa programacion son as seguintes:

-A globalizacién: pretendendo estimular o desenvolvemento de todas as capacidades, tanto fisicas como afectivas,
intelectuais e sociais dunha forma global, xa que calquera actividade realizada polos nenos e nenas pon en xogo
mecanismos afectivos, psicomotores, comunicativos, cognitivos, somaticos, de imaxinacién, de creatividade, de
atencion.

Asi pois, a perspectiva globalizadora do proxecto, a través do que chamamos situaciéns de aprendizaxe,
interrelaciona as distintas dreas para organizar e articular os cofiecementos con sentido e intencionalidade en
contextos que permitan a suUa significatividade, provocando a entrada en xogo de todos os mecanismos da
personalidade do neno e nena.

- A aprendizaxe significativa: refirese & posibilidade de establecer vinculos substantivos entre o que hai que aprender
(o novo contido) e o que sabe (os seus cofiecementos previos).Todo novo cofiecemento ten que partir das
experiencias previas dos alumnos e alumnas. Para lograr estas aprendizaxes comezaremos cada unidade didactica
cunha avaliacién inicial, para saber os seus cofilecementos previos e, sobre eles, construir os novos.

- Ensino individualizado: axustandose as caracteristicas e peculiaridades individuais de cada un dos nosos alumnos e
alumnas. A atencién individualizada considera as caracteristicas e diferencias persoais atendendo as necesidades e
proporcionando atencién personalizada favorecendo os principios de igualdade e equidade.

- A afectividade: a seguridade que lles da o sentirse queridos contrible, dunha maneira moi positiva, 4 formacién
dunha imaxe axustada e positiva de si mesmos. Propofiemos que a relacién entre o profesorado e o alumnado se
realice dentro dun ambente democratico, con relaciéns de comprensién, amor, aceptacién, confianza mutua e
respecto.

-A socializacién e a comunicacién: creando situaciéns de aprendizaxe nas que atopen momentos para agruparse cos
seus iguais, compartir o material e sentir o apoio dos «outros» que lle axudaran a socializarse e comunicarse.
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Estas situaciéons de aprendizaxe apdianse, na maioria dos casos, no xogo por consideralo un elemento bdasico e
primordial para o desenvolvemento da atencién, a memoria, a linguaxe, a imaxinacién, a personalidade e ser o
recurso metodoldxico por excelencia no traballo cos nenos e nenas desta idade.

A través do xogo, cofiece o comportamento dos adultos e as normas sociais. Tamén contrible ao desenvolvemento
da socializacién e a comunicacién as actividades propostas nos recunchos, obradoiros e saidas.

- A autonomia e autoxestidon: sendo este o protagonista das sUas propias aprendizaxes considerando como
importante o proceso e non sé o resultado.

- Aprendizaxe cooperativa: favorecendo os encontros co grupo e a sociedade nun pulo pola convivencia, a paz e a
inclusién.

- A manipulacién: considerando o traballo manipulativo determinante para a o correcto paso entre os conceptos
concretos e os abstractos e fundamental para vencellar as aprendizaxes curriculares coa realidade. Favorecerase en
todo caso que o material cumpra o requisito de ser accesible.

- A liberdade e a creatividade: que favorecen os cofilecementos potencialmente significativos e funcionais, potencian
a autonomia e a produccién persoal.

- A coeducacién: considerando a actividade de todo xénero en detrimento de actividades asignadas ao xénero e en
prol da ruptura de esteteotipos.

- A metodoloxia activa: entendéndoa como un conxunto de estratexias didacticas que permiten e estimulan ao
alumnado a participar realmente como suxeitos da sUa propia aprendizaxe. O alumno/a é o verdadeiro/a protagonista
do proceso de ensinano-aprendizaxe, e o noso obxectivo fundamental é manter activa a sla mente a través das
situaciéns de aprendizaxe, tratando de facer que analice e observe, & vez que critica, as diferentes situaciéns que se
lle presentan.

- Aprendizaxe baseada na investigacién, na resolucién de problemas e descubrimentos: os alumnos/as aprenden a
través da abordaxe ou de preguntas, da andlise de probas, de conectar ditas probas con cofiecementos
preexistentes, de sacar conclusiéns e reflexionar sobre os seus achados. Serdn actividades investigativas que
permitan elaborar hipdtesis, sacar conclusiéns e reforzar as aprendizaxes mais instrumentais, favorecendo o
pensamento critico e o pensamento cientifico.

- Aprendizaxe baseada en proxectos: resolvendo situaciéns, retos ou respondendo a preguntas, a través dos seus
cofiecementos, recursos, investigacién, reflexién e cooperacién activa.

- As medidas metodoléxicas rexiranse por principios do Desefio Universal para a Aprendizaxe (DUA): proporcionando
diversas opciéns didacticas para que os alumnos/as se transformen en persoas que aprenden a aprender e estén
motivados pola slUa aprendizaxe e, por tanto, que estean preparados para continuar aprendendo durante as sdas
vidas. Desta maneira, fomentaranse procesos pedagdxicos que sexan accesibles para todos mediante un curriculo
flexible que se axusta &s necesidades e diferentes ritmos de aprendizaxe.

- Aprendizaxe basada en retos: involucrando activamente ao alumnado nunha situacién problemética real, relevante
e de vinculacién co entorno, a cal implica a definicién dun reto e implementar para este unha solucién.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Material funxible: cadernos, lapis, cartolina, folios, ceras, etc.

Manipulativos: que permitan experimentar, testar, probar, tocar, ulir, xogos, dbacos, xogos de regletas, figuras
xeométricas, metro, etc.
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Material impreso: material de elaboracién propia, material de reforzo e ampliacién, revistas,, folletos de
supermercados, xornais, etc.

Recursos informéaticos: ordenador de aula, encerado dixital interactivo, etc.

Calquera outro que atenda as necesidades educativas do alumnado e sexa coherente coas propostas ofertadas.

Neste apartado farase referencia aos recursos empregados como medio para canalizar a accién docente durante o
curso escolar.

Para facer unha boa eleccidon de materiais didacticos debemos ter en conta unha serie de criterios:

1. O material ten que ser atractivo tanto estéticamente como funcionalmente, ten que chamar a atencién do neno ou
nena, invitdndoo a interactuar con el.

2. Os materiais deben de ser adecuados ao momento evolutivo do alumnado, adaptados &s sUas aptitudes,
caracteristicas e necesidades.

3. Que sexan asequibles e manipulables, que os nenos e nenas poidan utilizar o material de forma auténoma e
independente.

4. Que potencie e favoreza a actividade motora, cognitiva, afectiva e social.

5. Que relna as correspondentes normas de seguridade.

6. Que proporcione os estimulos correspondentes & sla eleccién.

7. Que non favoreza actitudes de discriminacidén de sexo nin belicistas.

8. Que posibilite ao alumnado todas as posibilidades de accién que este poida desenvolver.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial do alumnado farase, en primeiro lugar, cos datos aportados polos titores de infantil dos/as
alumnos/as no curso anterior, proporcionandonos deste xeito informacién relevante sobre o punto de partida dos
nenos nesta nova etapa educativa.

En segundo lugar, a observacién sistemdtica, a participacién e o traballo do alumnado tera un papel primordial 4 hora
de ubicalos nun punto determinado do proceso de ensino-aprendizaxe e poder observar deste xeito, como vefien os
nenos da etapa de infantil e asi, traballar con eles partindo deste punto.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

Unidade

gnidade up1 | Up2 | UD3 | UD4 | uD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | Total
Peso UD/

e 11 11 11 11 11 11 11 11 12 100
Taboa de 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
indicadores

Criterios de cualificacion:
A avaliacién da aprendizaxe do alumnado non pode axustarse a un s6 momento dado, senén que debe ser global e

sistematica. O seu obxectivo non pode ser outro que valorar o progreso alcanzado no desenvolvemento das
competencias e no grao de coflecementos adquiridos.

Ademais de global, tamén serd continua e formativa. Ao longo do curso comprobarase o logro dos obxectivos
propostos mediante os seguintes criterios de cualificacién:
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Actividades e tarefas sobre os contidos traballados na aula (40%):

- Responder axeitadamente, tanto de forma oral coma escrita, ao que se lle pregunta demostrando dominio na
materia (30%)

- Escribe respectando regras matematicas e a ordenacién numérica(5%).

- Ter unha caligrafia lexible sen nimeros en espello (5%)

Actividades de comprensidn matematica( rexistros de lectura e comprensién) (20%):
- Asocia numero a cantidade (10%).

- Comprende a operacién matematica que ten que realizar en cada caso. (10%)

Actividades de razoamento (20%):
- Exprésase cunha linguaxe oral correcta usando o vacabulario matematico especifico (vocabulario, comprensién da
oracién )(10%).

- Realiza traballos de forma creativa e orixinal e razoa as estratexias a seguir na creaciéon dos mesmos (10%)
Traballo en equipo 10% (actitude e participacién activa)

Traballo en clase: 10% (autonomia e presentacién das actividades)

Criterios de recuperacion:
Cando un alumno/a non alcance o nivel suficiente na area teranse en conta os seguintes criterios de recuperacién:

a) Tomar como referencia os contidos basicos de cada unidade didactica.

b) Se os contidos a recuperar son recurrentes e aparecen en unidades didacticas posteriores daranse por
recuperados se o alumno/a obtén calificacién positiva en ditos contidos. En todo caso, planificaranse actividades
individuais de traballo.

c) Se os contidos a recuperar son especificos dunha unidade didactica planificaranse actividades individuais de
traballo nas que o alumno/a demostre que supera ditos contidos.

d) A resposta educativa para a recuperacién reflexarase no Plan de Traballo Individualizado.

e) Para obter unha calificacién positiva teranse en conta:

- O nivel de cofiecementos.

- O esforzo e a realizacién das actividades individuais de traballo propostas.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Non todo o alumnado aprende da mesma forma e ao mesmo ritmo, por iso realizardnse actividades a distinto nivel:
-Actividades programadas para todo o grupo.

-Actividades de reforzo para o alumnado cun ritmo lento e baixa comprensién.

-Actividades de ampliacién para alumnado cunha aprendizaxe mais rapida.

-Xogos adicionais con cartas, taboleiros...

Porase énfase na deteccién tempera do alumnado que requira unha atencién educativa diferente & ordinaria. Asi, tan
rapido como se detecten dificultades especificas de aprendizaxe farase un reforzo educativo coa finalidade de que
este adquira os coflecementos necesarios para continuar o proceso educativo.

Tamén se faran adaptaciéons curriculares significativas para aquel alumnado que presente necesidades educativas
especiais onde se reducen e simplifican actividades mostrando a forma mais sinxela de facelas.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién lectora X X X X X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual X X X X X X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento X X X X X X X X
ET.6 - Educacién emocional e X X X X X X X X
en valores
ET.7 - Educacion para o X X X X X X X X
consumo responsable
ET.8 - Educacién para a paz e
resolucién pacifica de X X X X X X X X
conflitos
ET.9 - Igualdade entre homes X X X X X X X X
e mulleres

ubD 9
ET.1 - Comprensién lectora X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X
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ubD 9
ET.5 - Emprendemento X
ET.6 - Educacién emocional e X
en valores
ET.7 - Educacién para o X
consumo responsable
ET.8 - Educacién para a paz e X
resolucion pacifica de
conflitos
ET.9 - Igualdade entre homes X
e mulleres

Observacions:

Cos elementos transversais non se pretende exclusivamente afectar a unha area en concreto, senén que deben
ser abordados ao longo de todas elas.

As CCSS serdn un espazo ideal para que de xeito globalizado se traballen todos estes contidos mesturados cos
propios da area.

Certos elementos transversais, como a expresién oral e escrita ou a resolucién pacifica de conflitos estaran
presentes ao longo de todas as unidades didacticas. Por outra banda, contidos como o desenvolvemento sostible,
seran aboradados en unidades didacticas en concreto.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion
Actividades de medicién Usamos 0 noso corpo para medir diferentes obxectos, para
comparalo con outros seres vivos, etc.
Saidas a contorna Contamos o nimero de follas, ramas que ten un &rbore,
asociandoas en unidades, decenas, docenas.

Observacions:

As actividades complementarias plantexadas buscan proporcionar ao alumnado unhas aprendizaxes vivenciadas,
empregando recursos non tan habituais.

Resulta fundamental a planificacién deste tipo de actividades para consolidar os contidos traballados ao longo do
curso.

O feito de realizar actividades fora do entorno habitual de aprendizaxe ou mesmo con outras persoas implicadas,

resulta moi motivante para o alumnado e serve de catalizador para a consolidacién destas aprendizaxes.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuose o deseio das UD &s caracteristicas es necesidades do alumnado
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Funcionaliade da PD revisouse ao longo do curso e foi practica e Util para acadar os obxectivos propostos

Cumpriuse a temporalizacién inicialmente establecida

A persoa docente empregou as metodoloxias referidas na PD

Usaronse distintos instrumentos de avaliacion

Levaronse a cabo as medidas de atencién & diversidade e foron efectivas

Conseguiuse a participacién activa de todo o alumnado

Apoiouse a implicacién das familias no traballo do alumnado

Descricion:

Os indicadores de logro servirdn como unha ribrica para o propio proceso de ensino e a practica docente co fin de
mellorar.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora
Ao remate de cada trimestre revisarase a PD. Dita revisién terd en conta os seguintes puntos:

1. Seguimento da PD no apartado correspondente do PROENS:

-Reuniéns trimestrais do equipo docente da coordinacién de ciclo.

-No tocante &s UD: data de inicio e final, nimero de sesiéns previstas e realizadas.
-Grao de cumprimento da PD con carater xeral dos indicadores de logro desta.
-Propostas xerais de mellora e outras observacions.

2. Andlise da situacién no tocante as dificultades atopadas no alumnado:
Se os resultados fosen positivos continuarase na mesma lifla de traballo.
Se os resultados fosen negativos levaranse a cabo propostas de mellora.

Acciéns de mellora:

-Ofrécese ao alumnado as explicaciéns individualizadas.

-Elaboracién de actividades atendendo &s dificultades mostradas.

-Probas de avaliacién de distinta dificultade.

-Comentar co alumnado os fallos mais significativos dos traballos realizados.

En funcién do anterior:
-Revisién das necesidades de atencién educativa (apoio, reforzo, ACS, etc.)

3. Actividades complementarias (realizadas ou non).

9. Outros apartados

% Xacobeo 21-:22 18/04/2023 09:19:52 Paxina 31 de 31



