ACTIVIDADES PECHE
para 1° Educacion Primaria

RECOMENDACIONS

Para non saturarvos con tarefas, imprimir actividades... xa que ao mellor
tendes algunha dificultade para imprimir o material, fago as seguintes
recomendacidns. Xa sei que tanta informacidn en ocasions consegue o contrario
(desinforma), pero é coa intencion de darvos ferramentas, que podedes empregar
ou non... Se precisades algln recurso diferente e podo facilitalo, non dubidedes

en comentarmo por privado ho meu correo.

COUSAS PARA COMPARTIR

Creo interesante que os nenos e nenas non perdan a relacién cos comparieiros
da clase. Na medida do posible, podense pofier en contacto uns cos outros
empregando as redes sociais e canles que todos coilecemos.

Asi mesmo se queredes compartir cos comparieiros e co profe un video, un
conto, un debuxo, ideas de xo0gos que fas na casa... enviao ao meu correo e tentarei

subilos: brunovarval@edu.xunta.es

Ainda que pasarei @ web do cole diferentes actividades fago as seguintes
recomendacidns para as diferentes dreas. Son enlaces web, xogos, situaciéns que

provoquen aos nenos/as lecturas, cdlculos, manexar tecnoloxias...


mailto:brunovarval@edu.xunta.es

&

MATEMATICAS

Aproveitar as situacions cotids para contar, realizar sumas e restas, facer

cdlculo mental... Por exemplo:

v" Mirar cantos iogures quedan na neveira, cantos quedardn se cada un da
casa come un, cantos temos que comprar; o mesmo co papel hixiénico, a
froita, facer unha compra virtual (pero sen chegar a comprar nada)...

v Cdlculo mental: dicirlle un nimero menor de 100 e sumar 10, restar 10...,
sumar os nimeros da matricula dos coches que pasan (se temos a
oportunidade de velos), sede imaxinativos/as.

v’ Pesarse e medirse.

v Cocifar e utilizar cantidades, medidas... que vos vaian lendo a receita eles.

v' Clasificar xoguetes (cando os recollan), roupa (cando vos axuden nas
tarefas da casa)...

Asi mesmo se facedes click nestes enlaces teredes algunhas actividades

interactivas:

o SUMAS SEN LEVADAS

o SUMAS CON LEVADAS

o RESTAS

o CONTAR DE 10 EN 10

o CONTAR DE 5 EN 5

o RESOLUCION DE PROBLEMAS
o RESOLUCION DE PROBLEMAS
o RESOLUCION DE PROBLEMAS
o RESOLUCION DE PROBLEMAS
o RESOLUCION DE PROBLEMAS


https://es.ixl.com/math/1-primaria/sumar-n%C3%BAmeros-de-dos-d%C3%ADgitos-sin-llevadas
https://es.ixl.com/math/1-primaria/sumar-un-n%C3%BAmero-de-un-d%C3%ADgito-a-uno-de-dos-con-llevadas
https://es.ixl.com/math/1-primaria/restar-dos-n%C3%BAmeros-de-dos-d%C3%ADgitos-sin-llevadas
https://es.ixl.com/math/1-primaria/contar-de-diez-en-diez
https://es.ixl.com/math/1-primaria/contar-de-cinco-en-cinco
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/Problemas/1/101/1/index.html
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/Problemas/1/102/2/index.html
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/Problemas/1/103/3/index.html
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/Problemas/1/124/24/index.html
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/Problemas/1/118/18/index.html
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LINGUA GALEGA E LINGUA CASTELA

Non deixedes de falar en galego cos vosos fillos/as, ainda que lles/nos custe.
Podedes pofier o "dia, tarde, hora oficial de falar galego”
Exemplos de actividades:

v' Falar, contar o que lles apeteza, resumir contos...

v' Xogos orais: palabras encadeadas, dicir palabras que so fefian a vogal “a“,
dicir palabras que empecen ou acaben por determinada letra, facer oracions
mais longas engadindo palabras, xogar ao quen é quen, o aforcado...

v’ Ler contos, comics, libros de temas do seu interese, adivifias, chistes...

v' Escribir listas: listas de amigos, lista da compra, lista de animais, lista de
cousas divertidas que se poden facer na casa, etc.

v Escribir un pequeno diario: unha oracion cada dia sobre o que fixeron.

v Escribir unha nota para alguén.

v" Facer pequenos ditados de palabras e despois un bingo con esas palabras.

v' Escribir notas no ordenador.

Envio neste documento as diferentes Libretas Viaxeiras para que fagades

estudos empregando enciclopedias, ordenador, etc. con temdticas variadas. Seria
unha libreta para cada dia da semana.

1. LUNS: A miia fin de semana. Cousas interesantes que fixen, con quen falei,

0 que mdis me gustou...

2. MARTES: A ratifia_mochileira: “"Lalibela, Etiopia”. Facede unha busca

empregando o que tefiades na casa sobre este lugar e intentade completar
a libreta. (Envio folla da libreta neste documento).

3. MERCORES: Mulleres importantes: “Xoana de Arco”. Facede unha busca

empregando o que tefiades na casa sobre esta muller, e tentade completar

a libreta. (Envio folla da libreta neste documento).



4. XOVES: Feitos importantes: "O home descubre o LUME”. Facede unha

busca empregando o que tefiades na casa sobre este feito importante da
historia da humanidade, pensando en como seria o mundo se nunca se
descubrise. Tentade completar a libreta. (Envio folla da libreta neste
documento).

5. VENRES: Palabra da semana (Palabra segreda): “Padiola”. Cubride a ficha

da palabra segreda con esta palabra. Tentade buscar o seu significado nun
dicionario manual (non online) se o tendes, a busca terd que ser dirixida. Se
non se lembran do abecedario "de cabeza” que o anoten nunha folla, que o
decoren, que o pinten, que o pofian bonito... para empregar noutros

momentos. (Envio folla da libreta neste documento).

LINGUA GALEGA

Neste enlace podedes atopar diferentes contos en galego. Un para cada dia.
Moitos deles para facer as personaxes empregan plastilina e a técnica de "Stop
Motion" (fotografias dos diferentes movementos das personaxes que despois se
unen cun programa de ordenador). Se tedes plastilina na casa podedes incitar aos
vosos fillos e fillas a que escriban un conto sinxelo, que fagan as personaxes e que
lle quitedes fotografias. Enviddesmas e fago a montaxe para colgar.
VIDEOCONTOS EN GALEGO (DE OQO EDITORA)

v http://www.crtvg.es/infantil/programas/os-contos-do-camino



http://www.crtvg.es/infantil/programas/os-contos-do-camino
http://www.crtvg.es/infantil/programas/os-contos-do-camino

LENGUA CASTELLANA

AxUntovos enlaces web:

v' https://www.mundoprimaria.com/

Nesta web podedes acceder a trabalinguas, contos, refrdns, poemas, xogos,
etc. E unha pdxina con diversidade de recursos. Atoparédelos na parte superior
da web. Coma por exemplo tendes lecturas curtas en casteldn:

v" Enlace con lecturas curtas.

Aconsello que s6 a utilicedes para lingua casteldn e matemdticas, xa que as
dreas de CCNN e CCSS non estadn en lingua galega.

Se os nenos/as len algln conto, libro... envio unha ficha de lectura para que

vaian cubrindo ao rematar. Podedes asi mesmo facer unha video-recomendacion

sinxela do libro: de que vai, a quen llo recomendarias, por que... gravala e enviala
tamén para colgar.

Envio tamén un Lectometro, nel os nenos/as cando rematen de ler algin libro

coloreardn un para poder contar cantos leron, cantos lle quedan...

CIENCIAS do. NATUREZA

En Ciencias, iamos a comezar co tema das plantas. Podedes plantar sementes,

que € o que fariamos na aula: tarro de vidro, algoddn coa semente e auga. Tamén
poden axudar a coidar as plantas da casa ou se tendes horta moito mellor... e
facer un seguimento, unha especie de libreta de campo, ou quitarlle unha foto co
mobil cada dia para despois xuntalas todas e comprobar o seu crecemento diario.
(Diario dunha... "xudia").

Neste video tedes un repaso de como se alimentan as plantas:

o COMO SE ALIMENTAN AS PLANTAS



https://www.mundoprimaria.com/
https://www.mundoprimaria.com/lecturas-para-ninos-primaria/lecturas-cortas-y-rapidas
https://www.bing.com/videos/search?q=video+alimentacion+plantas+happy+learning&view=detail&mid=26CB6F1D8205D95CD3D026CB6F1D8205D95CD3D0&FORM=VIRE

Outras ligazéns de interese:
< CONTINOS DO MORCEGO ROQUE PARA DESCUBRIR OS ANIMAIS
DA NOSA CONTORNA

http://www.adelaleiro.com/v/3/Cat%C3%Allogo-de-
descargas/Conti%C3%Blos/O-morceqgo-Roque/23.aspx

(@) morgego Roque

% PARA INVESTIGAR SOBRE OS ANIMAIS (EN CASTELAN)

https://wikifaunia.com/wikifaunia/

B wikifaunia

CIENCIAS SOCIAIS

Estivemos traballando o concello, as cousas do seu concello que se poden
mellorar. O seguinte paso que iamos facer era mandar unha carta conxunta ao
alcalde, ou cubrir unha instancia para a concelleria ao cargo desa funcién
(parques, xardins, rdas, servicios sociais...) para mellorar aquilo que para eles non
estaba ben. Enviovos ambos documentos para completar.

Por outro lado empezariamos nesta drea cos medios de transporte. Que fagan

un listado dos que cofiezan, que o describan, un debuxo do seu transporte

preferido, que inventen un...

XOGOS DE ATENCION, MEMORIA E PERCEPCION

Aqui vos paso algin xogo:

o XOGO 1 o XOGO 2
o XOGO 3 o XOGO 4



http://www.adelaleiro.com/v/3/Cat%C3%A1logo-de-descargas/Conti%C3%B1os/O-morcego-Roque/23.aspx
http://www.adelaleiro.com/v/3/Cat%C3%A1logo-de-descargas/Conti%C3%B1os/O-morcego-Roque/23.aspx
https://wikifaunia.com/wikifaunia/
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-de-atencion-infantil/coloca-dibujos-04
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-buscar/mira-recuerda-02
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-parejas-ninos/descubre-parejas-02
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-de-logica-para-ninos/primaria-familias
http://www.adelaleiro.com/v/3/Cat%C3%A1logo-de-descargas/Conti%C3%B1os/O-morcego-Roque/23.aspx
https://wikifaunia.com/wikifaunia/

UN FEITO
IMPORTANTE

Como seria o mundo sen...

Nome: Curso:

Data: O que mais me gusta:

Describo por detras, en poucas palabras o feito acontecido, e os cambios
que se produciron na historia, grazas a este cambio.
Pego unha foto, do acontecemento importante.



A RATINA MOCHILERA voue

DATA CLASE

POLO MUNDO

A nosa ratifia mochilera vai viaxando polo mundo. Cada semana, imos cofiecer un
lugar diferente, e asi aprenderemos unha chea de cousas doutros paises.

Pega unha foto do lugar que che tocou e escribe un pouquifio sobre ese lugar;
moeda, idioma, comida tipica, lugares de interese cultural... podedes situalo nun
mapa mundi e poiielo por detras desta folla.... deixade voar a vosa imaxinacion.




Unha muller importante

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

PEQUENA INVESTIGACION SOBRE O QUE FIXO
ESTA MULLER, ONDE NACEU, VIVIU, UNHA FOTO...

Deixa voar a tia imaxinacidn. Escribe de forma creativa, sobre a vida da muller que

tes que investigar.




WS JWUROZTWRNO QAW da guaIawve



[ Fecha: ] [Mi nombre:

RS Y e

EL TITULO ES:

AUTOR/A:
MI DIBUJO DE LA OBRA: EL LIBRO ME HA GUSTADO..
Q MUCHO
'l
\__J Poco
O NADA
EDITORIAL:

Inicio de la lectura: Finalizacion:

RESUMEN.

Protagonistas de la historia:

Ddnde sucede:

Que ocurre:

OPINION PERSONAL. (Lo que mds y lo que menos)

RECOMENDACION:




Hoxe é...

CIENCIAS SOCIAIS

Escribre unha carta ao alcalde do teu Concello tendo en conta aquilo que falamos
en clase que credes que se pode mellorar. Ten en conta os diferentes apartado.
Despois cubre a instancia.

(Data)

Excmo. (excelentisimo) Sr. (sefior) Alcalde de (lugar)

(Me presento) Son un alumno/a do colexio

(Explico o porque da mifia carta) Na mifia clase estamos traballando (o concello)...

(A mifia peticion) Con esta carta queria...

(Despedida) Expresandolle o meu agradecemento, reciba un cordial satado.

(Firma e nome de quen escribe a carta).




B Contactar co Concello x —+
< C {t @& concellopoic.gal/index.php/contactar-co-concello B e

POIO HOXE
CONCELLO

DE POIO

DO MUNICIPIO CONCELLO DIXITAL MUNICIPALS NOVAS

Contacto do Concello de Poio

Conselleria de Facenda

Conselleria de Xuventude

Nome e Apelidos

[ )

Direccion

[ )

Conselleria ou consellerias d que dirixe a peticidn

Conselleria de Servizos

Conselleria de Parques e Xardins

Conselleria de Vivenda

Conselleria de Deportes

Conselleria de Atencién ao Cidadan

Conselleria de Seguridade

Conselleria de Servizos Sociais

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0oOO0

Conselleria de Mobilidade Urbana

[ Marque cunha X no cadro do lado ]

Suxerencia ou consulta

4 N




ATRAPA o 10,

os nimeros de tal xeito que sumados xunten 10.

da mesma cor
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RESTA

MONTAIJE

1. Doblamos por la diagonal primero de por
una y luego por la otra. En el papel tiene que
gquedar marcada una X.

2. Llevamos una de las esquinas al centro.

3. Repetimos con las otras tres.

4. Volteamos la figura.

5. Hacemos lo mismo que en el paso 2.
Llevamos una de las esquinas al centro.

6. Repetimos con las 4 puntas.

7. Doblamos por la mitad para marcarlo y
poder manipularlo mejor.

8. iLISTO! Mete los deditos en los agujeros y ya
tienes tu comecocos.




LENGUA CASTELLANA

La rana que quiso ser buey

- )

Adaptacion de la fabula de Esopo

Habia una vez una rana que no se gustaba nada de nada. Todos los dias del
afio se acercaba al estanque mas cercano para ver su reflejo en las aguas y se
deprimia contando todos sus defectos jQué fea y vulgar se sentia!

Detestaba su gigantesca boca de buzon que, por si fuera poco, emitia sonidos
carrasposos que nada tenian que ver con los dulces trinos de los pajaritos.
También pensaba que el color verde lechuga de su cuerpo era feisimo, y estaba
obsesionada con las manchas oscuras que cubrian su piel porque, segun ella,
parecian verrugas. Pero sin duda lo que mas le repateaba era su tamarfio porque
el hecho de ser tan pequefia le hacia sentirse inferior a la mayoria de los

animales.

Cada mafiana, después de contemplarse en el estanque, regresaba a su casa
lamentandose de su mala suerte. La ruta de vuelta era siempre la misma:
sorteaba unas cuantas piedras, recorria el camino de setas rojas con lunares
blancos, y atravesaba la pradera donde vivia un viejo buey. En cuanto lo veia,
la rana no podia evitar hacer un alto en el camino y quedarse pasmada mirando
su imponente figura.

— jAy, qué suerte tiene ese buey! jMe encantaria ser grande, tan grande como
el!



Harta de sentirse insignificante, una tarde de primavera reunio a su pandilla
de amigas ranas y mando que se sentaran todas a su alrededor.

— Escuchadme, chicas: jSe acabd esto de ser pequeiia! Voy a intentar
agrandarme lo mas que pueda y quiero que me digais si lo consigo jNo me
quiteis ojo! ¢De acuerdo?

Las amigas se miraron sobrecogidas y empezaron a negar con la cabeza para
que no lo hiciera, pero no sirvié de nada pues nuestra protagonista estaba
completamente decidida.

Sin esperar ni un minuto mas, se concentrg, cerré los 0jos, y aspird por la boca
todo el aire que pudo. Poniendo boquita de pifion para no desinflarse, preguntd
a las otras ranas.

—¢Ya? ¢Ya soy tan grande como el buey?
Una de ellas contesto:
— jPara nada! Te has hinchado un poco, pero ni de lejos eres tan enorme.

La rana seguia encabezonada y se estiro como una gimnasta ritmica para tratar
de retener una cantidad de aire mayor. Su pequefio y resbaladizo cuerpo se
hinchd por lo menos el doble y adquirio forma redondeada jParecia mas pelota
que batracio!

— ¢ Y ahora? ;Lo he conseguido, chicas?

iLas ranas del corrillo se miraron atonitas! Pensaban con franqueza que su
amiga estaba loca de remate, pero ante todo debian respetar su decision y ser
sinceras con ella. La més pequefia le dijo:

— jQué va! Has crecido bastante pero el buey sigue siendo infinitamente mas
grande que tu.



La rana no estaba dispuesta a rendirse tan pronto. Dej6 la mente en blanco y
respird muy, muy profundamente. Entrd tanto aire en su tripa que se oyo un
iPUM! y la pobre reventé como un globo al que pinchan con un alfiler.

— jAy, ay, que dolor! jSocorro! jAyudadme!

Las amigas corrieron a su lado jSe asustaron mucho cuando la vieron tendida
boca arriba en el suelo y con un agujero en la barriga!

— Esto duele mucho jHaced algo o me desangrare!

Por suerte, una de las ranas era doctora y conocia bien los recursos que ofrecia
la madre naturaleza. Buscé a su alrededor y encontré una tela de arafa sin
duefia para usarla como hilo de coser, y con ayuda de unos palitos, la opero
de urgencia. Gracias a su habilidad como cirujana, consigui6 salvarle la vida.

La rana herida se recuperé en unas semanas y desde entonces cambid
completamente de actitud. Jamas volvid a sentirse mal consigo misma y se
dio cuenta de que ser una pequefia rana tenia sus ventajas: podia nadar en el
estaque, dar brincos espectaculares, jugar al escondite tras las hojas de
nendfar, y otras muchas cosas que el buey jamas podria hacer ni en sus
mejores suefios. En definitiva, descubrid que uno es mucho mas feliz cuando

se acepta tal y como es.

Moraleja: Es absurdo intentar cambiar para convertirnos en algo que jamas
seremos. Cada persona nace con unas cualidades diferentes y lo bueno es
saber como aprovecharlas. Siéntete orgulloso de como eres y disfruta de las

capacidades que tienes jSeguro gue son muchas mas que tus defectos!

@ La rana que quiso ser buey(c)

CRISTINA RODRIGUEZ LOMBA


https://www.safecreative.org/work/1608088578771

SUPERTEST

1. ¢De qué personajes habla la fdbula?

Bifalo
Rana

Perro
Caballo

2. ¢Qué era lo que menos le gustaba de si misma?

Su aspecto
Su color
Su tamaio
Su voz

3. ¢Cudl era su camino de regreso a casa?

Salia del colegio, cogia el autobds y ya la dejaba enfrente de su casa.

Se subia a la hoja de un nenlfar y se dejaba llevar.

Se metia en la mochila de alguien que pasaba por alli.

Sorteaba unas piedras, recorria un camino de setas y atravesaba la pradera

4. ¢(Sabrias llegar del cole hasta tu casa? Describelo.

6. (A quién se quedaba pasmada mirando?

s -




7. ¢Qué hizo la rana para ser grande?

Comer muchas espinacas

Hincharse como un globo

Reunir las 7 bolas mdgicas y pedir un deseo
Hacer mucho deporte

8. ¢Cudntas veces lo intentd?

Una sola vez

Nunca lo intenté

Lo intentd tres veces
Lo hizo dos veces

9. ¢Qué le sucedig?

Se cayd en un agujero
Salié disparada

Le reventé la tripa
No le pasé nada

10. ¢Quién la curé?

El buey

Su mamd

Un médico que pasaba por alli
Una rana doctora

11. ¢Se llego a recuperar?

No, ahora es redonda
Si, y se dio cuenta de su error

12. ¢Qué habrias hecho tu en su lugar?

13. ¢Te gusté la fdbula?
Si
Algo aburrida

No
Muy mejorable




14. ¢Quién o qué te gustaria ser? ¢Por qué?

15. Invéntate otro final para la fdbula en el que introduzcas a tu personaje y léeselo
a tu familia.



1. Si imprimiste el texto, coge rotulador rojo y repasa en este color las letras
que te encuentres en el texto que sean mayusculas.
Si no imprimiste el fexto, escribe todas aquellas palabras que comienzan en

mayUscula. No te olvides de escribir la maydscula en color rojo.

2. Subraya las palabras de la primera pdgina de la lectura que tengan la letra

w_n

r"y clasificalas e dos cuadros "r fuerte”y “r suave”.

R fuerte R suave

3. las palabras que te encuentres en la segunda pdgina de la lectura
que tengan tr, dr, fr, br, cr, fl, bl, cl...

4. Haz un listado con todas aquellas palabras de la tercera pagina que nombran
personas, animales, cosas, objetos, partes del cuerpo, etc. Escribelas en

tarjetas por separado como esta...




Y juega con ellas clasificdndolas segun:
a) Misma cantidad de letras.
b) Misma cantidad de silabas. Haz palabras encadenadas:
ra-na, na-ta, ta-pa..
c) Construye frases locas con las diferentes tarjetas.
d) Masculinas / Femeninas
e) Singular / Plural
f) Segln las que hagan referencia a animales, a objetos, a cosas...
g) Nombra una cualidad (un adjetivo) que le puedes dar a los nombres que

tienes en tus tarjetas. Por ejemplo:

[ rana ] verde, himeda, saltarina...




Colorea los circulos de tal manera que vayas saltando de 2 en 2 para conseguir
que el conejo se coma la zanahoria.
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Ahora haz lo mismo, pero de 3 en 3:
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» \\ . ’ .
, Se o coello come cenorias é un animal... [
’

D Cornpleta

m’
Un amivmain nodem sen

2. Nomea 5 animais dos dous tipos:

Animais... 1. 2.
3. 4, 5.
Animais... 1. 2.
3. 4, 5.

3. Completa o encrucillado:

Rﬁ@)’@ e tem encaman.
E 0/1;\4'{[,0/107 e lem Go.
Ten [wej,o e & henbinsono-

E caminvone e Wwwifw/h}_

P



4. Debuxa o teu animal preferido e contesta:

f\ E henhivono?

Ten escamas?

X Amda

: E vininano?

RS eaics
Quue amimal €2

5. Con preguntas similares a estas xoga ao "Quen é quen” coa tia familia.

6. Inventa un animal fantdstico e debixao.
Por exemplo, no Antigo Exipto ou Grecia inventaban seres e deuses fantdsticos,
tamén outros seres que se chaman mitoldxicos. Para facelos mesturaban
caracteristicas de diferentes animais, ou o home, muller + outro animal:

- Anubis: era metade chacal (can exipcio), metade home.

- 6rifo: aguia + ledn

(g —=1 0
=

& @ Anubis

- Sereas, unicornios, minotauros...



LINGUA GALEGA + CIENCIAS

No seguinte enlace podedes ver unha curta titulada "A viaxe das bolboretas”:

http://www.crtvg.es/infantil/programas/os-contos-do-camino/capitulo-10-a-
viaxe-das-bolboretas

Despois de ver a curta contesta as sequintes preguntas:
1. Que animais aparecen no conto? Fai un listado dos diferentes animais.
2. De onde ata onde ian estes animais?
3. Todos eles tefien en comun que son insectos. Fai un pequeno estudo sobre

eles no seguinte enlace: https://www.youtube.com/watch?v=3tXZZTy ncE

4. Cal é o Unico animal que aparece que non é un insecto?

5. Cales son as suas caracteristicas?

QUE CLASE DE ANIMAL E? | MAMIFEROS | PEIXES | ANFIBIOS | REPTILES | AVES
Como cobre o corpo?
Como nace?

Entdn é un animal?

De que se alimenta?
Entdn é un animal?
Como se despraza?

E salvaxe ou doméstico?
6. Que animal do conto levaba unha flor a xeito de parasol?

7. Que animal cantou unha nana para axudar ao protagonista?
8. Que animal o axudou para soltarse dunha tea de arafia?
9. Que insecto é o inimigo dos pulgéns?
10. Que insecto evitou que levasen ao protagonista a un formigueiro? E que o
comesen?
11.Escribe un novo titulo para o conto.
12. Gustouche o final da historia? Inventa un novo final.

13. Debuxa unha portada para un posible conto desta historia.


https://www.youtube.com/watch?v=3tXZZTy_ncE

Hoxe é...

[ Separa correctamente las palabras: ]

ellapiz

:‘?

sucama

logninog

unarhol

unasmanzanas

tugjuguetee

elboleo

mipelota

laguvag

[ I

el

l&piz




migamigog

eumants

loeegleetinee

elogo

unaradio

migato

elabrigo

tuegbuelog

(3 1

Escribe 5 oraciones con las que escojas.




1. Escoge dos ndmeros al azar.

Uno tiene que ser > _que 24 y < que 99 (mayor que 24 y menor que 99),

el otro tiene que ser > que 100 y < que 167 (mayor que 100 y menor que 167).

Escribelos y di como se hombran.

2. Descompdn esos nimeros en unidades, decenas y centenas:

C(D|U cC|D|U

3. Compdralos ¢Cudl de los dos es mayor? Rodea:

(O3e=()



4. Escribe cada nimero en el cuadro gris y después su anterior y su posterior:

5. Ahora haz lo mismo intentando completar los cuadros que faltan (colegas,

familia de...) con cada uno de tus ndmeros (los que escogiste) van el cuadro gris.

Hazlo como en el ejemplo (mi nimero es el 25). |24 |25
35|36
45

6. Inventa un problema con uno de tus ndmeros y resuélvelo:



7. Suma los dos nimeros que te inventaste y al resultado réstale 12

c|D|U c|D|U

O O

8. Pon los resultados de la sumay de la resta en su dbaco.

9. Completay escribe la respuesta con letra:

En una carrera llego a la meta entre el sexto y el octavo. Llego de...

Completa la serie: 12-14-16 - ...

Los nimeros acabados en 1, 3, 5, 7, 9; son nimeros...

¢Cudl es el quinto dia de la semana?

Ok |win=

Si tengo 10 canicas y me regalan alguna, ¢qué operacion hago?

10. ¢Cudl es el valor de cada monstruo?

a
o o a'it:“f."
+ fes = 12
. Fe
}'0;.!
+ 9 P ,r“h 4""..
— -t;_‘l:‘ — 7 :
o’ \'- ,’.'«:
vt




Hoxe é...

CIENCIAS da. NATUREZA

No seguinte enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=1HITSsx9rZM

podes repasar as diferencias entre seres vivos e inertes e as sdas caracteristicas.
Colorea o mandala e nomea as caracteristicas dos seres vivos que aparecen

nel. Toma coma referencia o seguinte esquema:

servivo? i
ou
INERTE? |\

PLANTA


https://www.youtube.com/watch?v=1HITSsx9rZM




Completa o seguinte cadro co animal que mdis che guste:

Como se despraza?

Coloca aquio R p——
que mos au
clasificar INERTE?

PLANTA T T T o
| |
| Onde vive?
e —
| !
'F """"""""" _—




LINGUA GALEGA (para posible Stop Motion)

>

—

® Comezo 7 (2 Protagonista

ﬁ ® Lugar

® Problema 1

W ®Solucién do Problema

.

H & Qutros Persomxesf




LENGUA CASTELLANA

Te propongo un RETO. Mi ordenador se ha estropeado y la tecla para separar las
palabras no me funciona. ¢Me puedes ayudar? Sélo tienes que leer detenidamente
el enunciado, separar las palabras adecuadamente y volver a escribirlo para saber

qué es lo que tienes que hacer. Ahi va...

O O O

e fan e
do tra
le te
di dor
Masculino Plural Masculino Plural
Femenino Femenino

A continuacion, indica de cada palabra si es masculina (el, un) o femenina (la, una)

con una X y escribe su plural (varias cosas).

be ra Sl ba

nu tu la

Masculino Plural Masculino Plural
Femenino Femenino




fo . Xi mo che
Sl
chi
lo la
no
Masculino Plural Masculino Plural
Femenino Femenino
Escribe las palabras en orden para completar la oracion.
En.
a invierno
sierra. la
escritor Samaniego un

espanol.

s




EL NUMERO DEL DIA

Lo escribo:

Lo represento o — -7
Wi =_

Anterior y posterior:

£\ "

Le sumo + 10 = Le resto - 10 =

LUGAR QUE OCUPAN SUS CIFRAS. Completa el dbaco:

—

+ +
Sumado es... C D U

Si me salto 3: Si r'e’rr'ocedb‘ 3:

Escribelo en la casilla que quieras y completa:

H B




A PALABRA SEGREDA: Padiola
ESCRIBE A PALABRA CON MAIUCULAS:  CANTAS LETRAS TEN? COLOREA:

ESCRIBE A PALABRA CON MINUSCULAS:

CANTAS SILABAS TEN? COLOREA:

FAI UN DEBUXO: i\

ESCRIBE PALABRAS QUE EMPECEN
IGUAL CA PALABRA SEGREDA




