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_\' lado a outro do circuito sen que toque nel.
® No caso de tocalo acenderiase a lampada ¢
@ perderiase a partida. Pédese xogar polo sim- =

M ple pracer de pasar o rato ou competir con @
® outros xogadores para ver quen fay o perco- t{]

v rrido no menor tempo posible. j
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Quebracabezas de metal que consta de

duas pezas iguais que estan engarzadas. Oy
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waricipan dous xogadores que tefien en
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npo cinco discos de madeira. O xo-

d0s dedos, para que saian disparados cara
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I CONBOLAS X
&)

Cada participante dispon de cinco bolas @

de madeira, que ten que facer rodar polo tl
ta

chan para que entren polos buratos da ponte.
%{Ds lanzamentos fanse dende a lifia marcada i:”)
N
> 4

TEIEIEIT

no chan. que non pode pisarse. A puntuacion G)
acadada € a suma dos arcos nos que entren, &
totalmente. as bolas. As partidas podense xo- M

gat a unha puntuacion previamente acordada t;_/1
Oou a un numero determinado de lanzamen-
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Cada xogador ten que lanz:
cos de madeira, na procura de que queden
mblrr:’calqucra das bandexas numeradas do
@ froiteiro de madeira. Os lanzamentos fanse

5y dende 4 marca que hai no chan, que non se
/\ pode pisar. A puntuacion acadada é a Suma

dos
‘r/\.‘ puntos onde rematan os discos As parti-

by das adﬂital_:-. Xogarse a unha puntuacion acor.
@ dada previamente ou a un numero determi.

>y pad_n de lanzamentos. Pode xo
i/\ individual, por parellas ou por

,:}_

garse de xeito
Cquipos

] 4 i
i Jiil i | Trrre—
- . L4 'y -~

Y ,‘1.' .
gﬁ K J '; - ff‘j 1
I 1!] '-I" Ir‘l - . :.‘.1;.. E

L
| o AT
i Sl } Lo

i A ;

3

IR

&

. L i G i |

T R ypeyw wm

L

3 .. A 3 ) :
Ch(ﬂ numerados que fiat Tk 4

]

non se pode pisar; A'?

tOS &nsGH : ;l._;.n.i ;:é‘-'}_*-‘.' . ?j"

] 3 WHT ‘F i
: i b i "t
S -Fi.:l' ' i ]

- 1
.‘ i_ £
IR _AL

suma dos puntos dos EstioBoS: e G

F o -

4 . o ) L B s h .
en chados. A P T MO Y
| gﬂﬂ _ 4 As YA XO0¢g
: ri'r : : o i ai Fil".'-i :

od] puntuacion previ

3 nimero determinado *'_

T |‘- |
e
L [ .
i E— -
LSk

S
1
]

2] se xogar de xeito individual. |

,ﬁ porequq}og,

L

f -4 A 1L
£ R ’;1" 715
. AW A

£l




XIS
T
.

A
Q)

I

:
]

Js participantes tefien que coller o labi- R
finto demadeira 1as mans € colocar as tres It:':/
bolas de aceifoino canal gxterior do 1:]
O obxectivo do xoZ0 e conseguir meter as @
tres bolas no circulo central do labirinto. Hai "‘;/
que mover o tabolerro a modo para que as :'3}

bolas se deslicen ata o centro do mesmo. Ef\
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corda. O x0go consiste en meter a argo
la boca da botella de %%"ﬁgf.{}; s ik
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@ Hai que lanzar cinco argolas de corda. @
@ na procura de que queden rodeando algunha c
/\ das figuras dos monos que estin pousadas A
@ no chan. Os lanzamentos fanse dende a mar- K/

) &)

ca que hai no chan, e que non se pode pisar.
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: gadores que dispoiien

) dos que ten o faboleiro. O obxectivo
%] do xogo é meter a bola na porteria do xoga- K/

it

] dor contrario, e cada vez que s consigue si- ¥
&l mase un tanto. Gaiia a partida o xogador quc [P4
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L/_\ A puntuacion acadada € a suma das argolas [RQ
@ que quedan rodeando as figuras. As partidas &
%] 2doitan xogarse a unha puntuacién previa- @
@ mente acordada ou a un namero determina- k/
L/_ do de lanzamentos. Xogase de xeito indivi-
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. IODO E1EFANTE [
® Hai \ZAT Cinco argolas de corda, ®

na procura de que queden rodeando a trompa

® do elefante que esta pousado no chan. Os L_/)
@ lanzamentos fanse dende a marca que hai no

<
| &% chan. e que non se pode pisar. A puntuacion @ |
R 5

\ acadada ¢ a suma das argolas que quedan

@ rodeando a trompa. As partidas adoitan xo-

by garse a unha puntuacion previamente acor- @
4] dada ou a un numero determinado de lanza-
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5 de madeira que hai que colocar no
2 ® go hai que coloc ‘!{{1*:’{‘;’ H s de
Sy 8 maras e RO

contra os caldeiros. Os lanzamentos hai que

facelos deI}de a marca feita no chan, que non =
S¢ pode pisar. Acadase un punto por cada (A
disco que remata dentro dun dos caldeiros, S

Adoita xogarse a unha puntuacion previa-
mente acordada ou a un niimero determina-
do de lanzamentos. Hai outra modalidade do

X0g0, no que hai que procurar meter un dis- B
Co en cada caldeiro. N
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) A XOGO DA VIAXE A LUA P4
R R

@ Este entretide e fermoso xogo pretende- t,j
4] ser unha homenaxe a0 libro, de Xulio Verne, X

Q “Viaxe a laa”. No taboeleiro hai colocadas L{\
L/.\ catorce bélas de cristal que os participantes E/_D

Yal fladura que ST . tefien que meter nos buratos qué ten o xogo. by
{7y Euir meter O buralU"GONMEORGE I @ Para facelo hai que coller os tiradores, con @
P =] - @ forma de media lGa, que hai nos laterais do k/
jta\g dades de x0go: pddese xogar polo pracer de /\ xogo, ¢ movendo a modo o taboleiro hai que 4
A9 conseguir meter a hélice no postigo ou com- @ facer que as bolas vaian entrando nos bura- ®
=3} petir con outros participantes por ser 0 mais %] 105, c
\ rapido en facelo. Xogase de xeito individual. §% @ 7 ,
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XOGO DAS FRECHAS [

<
. %
@ g (O participantes tefien que lanzar cmco ®
@ frechas de madeira dende a marca feita no :

) chan, que non se pode pisar, O obxectivo do .
@ X0go ¢ que as frechas: rematen dentro do flo- '\’})
@ rewro de metal que hai no chan. A punt acion k.)

Deslizanse cinco discos sob: € Q 'tabolei-
%] 10 para que reboten nas gomas e queden na
zona numerada. A puntuacion acadada é a
/ﬁ suma dos discos que quedan parados entre tfﬂ
@ duas raias. No caso de quedar sobre unha ‘\‘./
} raia stmase a puntuacion na e ‘BAth wan. Q \ ;}cadada € a suma .dgs f;mhajs que rématan ké
@ for patte. o) Miseni Rheass 3 i/ omies &/A D dentro del. As partidas adoitan xogarse a J§
/\| ion Freviai f;mrdada itk El?ilner; it /\ unha puntuacién previamente acordada ou a 4
Y ety ey S Ry X Aadsn ey (A @ un numero determinado de lanzamentos. Pé-
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& X0GO DOS MANCOS [

R &)
@ Xogo cooperativo para dous xogadores @

@ no que os participantes dispoiien de cadan- f&
/\ seu vaso de plastico e de cinco dados colo- ({ﬁ
@ cados en fila ennba da mesa. En primeiro ®
w] lugar os xogadores tefien que introducir}
@ unha das mans no seu vaso e despois tefien (4
@ que ir collendo os dados xuntando as bases ;‘y
by dos vasos, para colocar uns enriba dos ou- [CD
@ tros. O xogo non remata ata que conseguen %

facer unha columna con todos os dados.
;
%

A Hai que facer rodar cinco bolas de ma- Q‘/j
fle:{ deira polo lateral esquerdo do taboleiro, na @
_m § procura de que entren en calquera dos sete =
el cuas numerados. A puntuacion acadada € a kﬁ
{91 suma das bolas que rematan metidas nun dos Q};}
=) cuas. As partidas xoganse a un numero de- e
/'S terminado de lanzamentos acordado previa- @
W] mente. Podese xogar de xeito individual, por @)
=3} parellas ou por equipos. s
_ 4
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XOGO DOS
PARRULINOS
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S';j Os participantes dispoiien dunha
de auga coa que tefie Al

@ posible, os seis

® sobre a taboa. X

M, que non se pode plsar '
@ :;I;Odiilldﬂdi‘ﬁ do X0go: podese r} polo @
@ | n'{P © pracer de facelo ou competir con ou- J§
3] FO8 participantes para ver quen derruba os @
® parruliios en menos tempo. | '
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@ A marca feita no CangQUEBBR'Se pode pisar. [ 5
O\ O obxectivo do xogo ¢'queas bolas rematen @
%3] dentro dos buratos numerados que ten o ta- BN '

/A L
\ bolewro. A puntuacion acadada ¢ a suma do @
R

valur dos buratos onde rematan as bélas t/A
@ Adorta xogarse a unha puntuacion previa- k
n] mente acordada ou a un nimero determina. -/j
® glo .d; lanzamentos. Podese Xogar de xeito .
@ individual, por parellas ou por equipos.
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‘ue dlsponen
b de Lad'iimua " ). Na parte de
arniba do taboleiro he i laa. metidas en
__ buralm Os participantes tefien que empurrar
\ as suas bolas cara arriba co martelo para
(ﬂ dcspra.?ar as outras bolas, o que o X0go se
\ volve mais dinamico. A partida remata c:m-
': by do todas as bolas quedan inmobilizadas nos
@ campos, As bolas que entran nas porlenas

non se poden tocar. Gana quen remata con
@ menos bolas na ma pmterm

k L

Compiten dOUS X0¢
de cadansia palla. O obXectivo. do X020 &R
meter a bola na porteria do Xogador contra- Q
110 soprando coas pallas. A béla non se pode ’j
tocar coa palla, posto que de facelo intencio- @
nadamente anotariase un tanto o xogador
contrario. Cada vez que se mete un gol hai Ll)
que pofier a béla na lifia central do taboleiro. _1

Gafia a partida o xogaﬂor que consegue me- g
ter antes cinco tantos.' |
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(9 X0GO DAS CURVAS Q

9%’

B
O xogo consta de cinco bolas de nmim- {_1\)
ra e un taboleiro numerado do céero ao dez. kS Q _

Os xogadores tefien que ir colocando as bo- fe=f
las na taboa con curvas do taboleiro, co ob- k_\ '
xectivo de que estas cheguen o mais lonxe {5
posible movendo o mando redondo dO X0go. g=
A puntuacion acadada € a suma das castias C\)
onde rematan as bolas.
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2 XOGO D, PENDENTES )

O obxectivo do xogﬂ é mover a bola dL
waf madeira dun lado a0 outro do taboleiro coa
axuda do pau. A bola hai que colocala no re~

baixe que ten o tabclmm no medio, e co!(}*
cando o pau enriba hal que facer que se des-
lice polo taboleiro, Slﬂ?mda e baixando as
pendcntt:s ata chegar ésplquorma fmal De
caer a béla hai que volver a colocala no pnn-
c1pm Os mgadmcs n@h podm moverse da
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| XOGO DOS MARTELOS [
, d

_- 2
Participan dous xogadores que dispo- @
=l fien de cadanseu martelo de madeira. Com- -
‘-4 pitese cunha bola de aceiro, € o obxectivo do k{\
@ xogo ¢ defender o campo propio co martelo @
&1 e empuxar a bola con el cara a porteria con- X
trariaq Non se pode pasar co martelo cara o @
b campo contrario, € gana a partida quen che-j§ y
/\ ga primeiro aos cinco tantos. Antes de come- Q
(/\ zar unha partida hai que botar a sortes quen ®
@ mnicia o xogo. Despois de cada gol inicia os c
= =
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2 X0GO DOS :
2 MERCHOLOS &
2 &

:

]  Compite cogador ispoiien [\
@ ompiten dous xogadores que dispoiien @

de cadanstua argola colgada dunha corda. c

@ Hai un marcador que ten cinco posicions € a Lf_\/ -
@ partida comeza co barril no medio del. O ob- %

Rl xectivo do xogo é que as argolas queden en- &J
@ ganchadas nos ganchos que hai no mastro do A
® tabolerro. Os lanzamentos, rapidos e conti- J§
o)

nuados, fanse separandose do taboleiro e ca- A

&Y lanzamentos quen encaixou o tanto. \ da vez que a argola queda enganchada avan- Lké
)

R

)

A 2,
o zase unha posicion no marcador, o que su- c
/A

L poén un retroceso para o contrario. Gaiia l?_))
@ quen chega antes ao final do marcador. %
)
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@ XOGO DOS PELLOS
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“XOGO DOS PASMONS
Cada un dos participantes dispon dunba %Z}
cana de madeira con tanza e anzol coa que QZI
[N que conseguir pescar, pola alcaiata, asgesg
tres pezas de madeira que hai no taboleiro @ |
pousado no chan e cambialas aos espazos @
libres que ten. Hai diias modalidades de xo- &
g0: podese xogar polo simple pracer de con- @
Seguir pescar as pezas ou competir con ou- @
ros xogadores por ser o mais rapido en face-g=s

A

Hai que lanzar cinco pellos de madeira @

dende unha marca feita no chan, que non se jS39

o pode pisar, na procura de que entren nas cai- Q

ﬁ Xas numeradas do taboleiro que esta pousa- @
A

(T_‘l do no chan. A puntuacion acadada é a suma ‘\Q
dos que quedan dentro deles. As partidas x6-

Al ganse a unha punfuacion previamente acor- @

4] dada ou a un nimero determinado de lanza- @

(}j mentos. Xogase de xeito individual, por pa-§
rellas ou por equipos. @
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